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EDITORIAL 


Hallo liebe Leser! 


Weihnachten rückt immer nä- 
her, was wieder das Problem 
mit dem passenden Geschenk 
aufwirft. Hat jemand ein be- 
stimmtes Hobby, wird die Qual 
der Wahl schon etwas einge- 
schränkt. So sollte manı zumin- 
dest meinen! Ist aber nicht un- 


bedingt so! Der Computer- 
Freak win das sicherlich bes 
tigen können. A echnet 
vor dem Fest der rollen Ge- 
schenke erscheinen so viel neue 
Produkte, daß einem die Ent- 
scheidung nicht gerade leichter 
gemacht wird. Ob Hardware 
oder Software, der Computer- 
Markt ist reichhaltig bestückt. 

Die “Compute mit“-Redaktion 
möchte Ihnen die Entscheidung 
vielleicht etwas leichter ma- 
chen. Wir nehmen die neusten 
Produkte, die alle die besten 
sind, etwas genauer unter die 


Lupe. Soweit es möglich ist, 
wollen wir Ihnen die Vor- und 
Nachteile der einzelnen Pro- 
dukte etwas näher bringen. Al- 
so keine Kauftips, son de- 
tailliertere Informationen ver- 
mittel. Auf reichhaltige 
Information können Sie sich 
nicht nur bei dieser Ausgabe 
freuen. Kurz vor dem Weih- 
nachtsfest bieten wir gerade un- 
seren C-16-Usern mit der Son- 
derausgabe und allen weiteren 
Commodore und Schneider- 
Freaks mit der “Compute mit“- 
Ausgabe ganz Ba 
Leckerbissen. Lassen Sie sich al- 
so überraschen! 


Tesıns Br Äh 


"Thomas Brandt 
(Chefredakteur) 
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Programm; FINAL CARTRID- 
GEM 

System: C64/C128 

Preis: ca, 97 DM 

Hersteller: Riska b,v. Home & 
Personal Computers, Wol- 
phaertsbocht 236, 3038 MV Rot- 
terdamm 

Bezugsquelle: Astro Versand, 
Postfach 1330, 3502 Vellmar, Tel. 
0561/880111 


a, es ist eigentlich kaum zu glau- 
n, da ist FINAL CARTRIDGE 
I erst kurz auf dem Markt, schon 


gibt es die dritte Version. Kurz. 


vor Redaktionsschluß erreichte 
uns eine Vorab-Version dieses in- 
teressanten Moduls. Etwas ver- 
wundert hat uns anfangs das gro- 
ße Format der Verpackung. Dies 
beruht aber ger das Mo- 
dul ein 64k ROM besitzt, und de- 
mentsprechend viele Funktionen 
bietet. Leider ist die umfangreiche 
Dokumentation, etwa 50 Seiten 
DIN A4, in englisch gehalten; soll 
jedoch in Kürze durch eine deut- 
sche Anleitung ersetzt werden. 


Ein Pfeil läßt sich entweder über 
Joystick oder Maus bewegen. Wie 
Klon vom AMIGA oder ATARI 
ST bekannt, lassen sich jetzt Me- 
nüpunkte anklicken und Pull- 
Down-Menüs öffnen. Es ist kaum 
zu glauben, aber das Modul er- 
möglicht fast alles, was der An- 
wender sonst nur über zahlreiche 
verschiedene Tools erreichen 
konnte, So gibt es beispielsweise 
wie beim Amiga das PREFE- 
RENCES-Menü, welches noch 
dazu sehr ähnlich aufgebaut ist, 
Hier lassen sich beispielsweise 
Farben, Treiber oder ähnliche 
Einstellungen festlegen. Das Ein- 
stellen erfolgt übrigens in fast al- 
len Menüs genauso wie beim 
AMIGA über Pfeil-Symbole, wel- 
che angeklickt werden müssen. 
Vergrößern lassen sich die einzel- 
nen Menüs zwar nicht, aber das 
Verschieben, Schliessen oder 
Übereinanderlegen klappt wie 
beim großen Vorbild. 

Weitere Fenster erlauben 
DEVICE-Einstellungen, Gerätea- 
dresse und viele weitere BASIC- 
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Die Funktionen und Leistungen 
der ersten beiden Cartridges sind 
im großen und ganzen bei der 
neuen Version erhalten geblie- 
ben, wurden jedoch stark erwei- 
tert. Das Sensationelle ist aller- 
Gr die Bedienung, welche jetzt 
vollkommen über eine Benutze- 
roberfläche, ähnlich wie beim 
Commodore AMIGA, erfolgt. 
Schon nach dem Einschalten 

Rechners meldet sich FINAL 
CARTRIDGE mit einer Menü- 


Parameter zu verändern. Selbst 
ein Tastaturklick fehlt kier nicht. 
Interessanter wird es noch bei 
dem Pulldownmenü CLOCK, 
en Sr der Standard-Zeit 
auch eine Alarmzeit vorpr » 
mieren läßt, Unter den he 
chen Utilities, welche ebenfalls 

Knopfdruck bereit stehen, be- 
indet sich ein CALCULA- 
TOR . Ähnlich wie bei großen 
PC-Pr: men (SIDEKICK 
u.s.w.) läßt sich somit jederzeit 


leiste am oberen Bildschirmrand. | ein nützlicher Taschenrechner 


einblenden und natürlich auch 
nutzen. 

Unter der Bezeichnung NOTE- 
PAD verbirgt sich, AMIGA-Fans 
werden es schon wissen, ein ech- 
ter Texteditor. Kein abschrecken- 
der LINE-Ediror, sondern ein lei- 
stungsstarker Fullscreen-Editor. 
Auch der Editor glänzt durch 
zahlreiche Pulldownmenüs und 


Funktionen. So läßt sich bei- 
spielsweise die Schriftbreite sowie 
deren Stärke frei wählen. 
WORDWRAP ist mittlerweile 
Standard und wird deshalb auch 
vom NOTEPAD verwendet. 
Neben diesen Funktionen ist na- 
türlich auch der FREEZER erhal- 
ten geblieben. Ja, nicht nur erhal- 
ten, sondern sogar nochmals ver- 
bessert worden. Im Test Konten 
sogar Programme wie ALLEY- 
KAT, welche bisher nicht zu ko- 
pieren waren, ohne Probleme 
verarbeitet werden. 

Auch der FREEZER wird voll- 


kommen über Pulldownmenüs 


gesteuert. Neben BACKUP- 
Befehlen für Kassette und Disket- 
te existiert auch weiterhin der be- 
kannte Maschinensprachmonitor 
sowie der Spritekiller. Sogar 
Funktionen zum Simulieren ei- 
ner Autofeuertaste oder zum Ver- 
ändern von Farben sind jetzt vor- 
handen. Der FREEZER wird 
über eine am Modul befestigte Ta- 
ste aktiviert, Se kann on 
Programm verändert, ichert 
oderauch ee vaden, 
Im Test klappte beispielsweise der 
FREEZER in 90% aller Versu- 
che, Wie sicher der Freezer aller- 


dings wirklich ist, wird sich erst 
über eine längere Testzeit sagen 
lassen können. Wir hatten zumin- 
dest den Eindruck, als sei der FI- 
NAL CARTRIDGE Freezer zur 
Zeit der stärkste FREEZER über- 
haupt. 

Aber auch die Möglichkeit, einen 
SCREEN auszudrucken, sprich 
HARDCOPY, sind bei dem neu- 





Zwar 


en Modul nicht von Pap 
konnte dies bereits das ältere Mo- 
dell, jedoch können jetzt zahlrei- 
che Parameter verändert werden. 
Auf diese Weise kann ein 
SCREEN in der Praxis auf ver- 


ee oeacher oe led 
a werden. Ja, sogar eine 
Dee kenseike über die serielle 
Schnittstelle (RS232) ist jetzt 
möglich, Das Invertieren oder 
Seitwärtsdrucken macht dem 
neuen Modul ebenfalls keine Pro- 
bleme, Es wurde auch hier wieder 
wirklich an alles gedacht, 

Zu guter Letzt möchte ich noch 
die BASIC-Erweiterung erwäh- 
nen. Hier handelt es sich im we- 
sentlichen um die Befehle, welche 
schon vom FINAL CARTRID- 
GE II bekannt sind. In erster Li- 
nie also um Toolkitfunktionen 
wie APPEND, AUTO, FIND 
u,s.w. Zwar alles Funktionen, die 
einen nicht vom Hocker reißen, 
jedoch wie man sie in der Praxis 
fast immer benötigt. Es: ist ja 
schon von älteren Modulen her 
bekannt, daß diese Funktionen 
über eine Art BANK-Switching 
erreicht werden und dadurch kei- 
nen Speicherplatz belegen, Dies 
hat den Vorteil, daß sich FINAL- 
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CARTRIDGE auch weiterhin 
mit fast allen Basic-Programmen 
verträgt. Selbst einige Maschinen- 
programme verursachen hier 
noch keine Probleme, 

Sollte es jedoch trotzdem einmal 
zu Problemen kommen, so läßt 
sich FINAL CARTRIDGE auch 
abschalten. Eine schöne LED 
zeigt übrigens jederzeit den Be- 
triebszustand an, Übrigens, trotz 
abgeschaltetem Modul läßt sich 
der Freezer jederzeit aktivieren. 
Alles in allem machte FINAL 
CARTRIDGE IT einen sehr gu- 
ten Eindruck auf uns, Man sieht 
mal wieder, daß das Sprichwort 


- “Aller guten Dinge sind drei“ 


nicht immer so daneben liegt, Ins- 


CADamCPC 


Nachdem der Bepiff CAD 
(Computer Aided Design) schon 
seit geraumer Zeit zum Schlag- 
wort im Bereich der Personal- 
Computer geworden ist, hat diese 
Anwendungsart nun endlich auch 
Einzug in den Bereich Schneider 
Computer erhalten, 


CAD im Homecomputerbereich 
kann man. selbstverständlich nur 
sehr schwer mit CAD-Anlagen 
professioneller Art vergleichen, 
da die 8-Bit-Anlagen im professio- 
nellen Bereich. unterlegen 
sind.Dies ist allerdings auch nicht 
Sinn der Sache. 


Die beiden getesteten Programme 
"CADEASY“ und "CAD. 
PROFI“ sprechen den hobbymä- 
Rigen bzw. semiprofessionellen 
Anwender an, und sind für diesen 
Anwenderkreis auch hervorra- 
gend ausgestattet, 


Ein entscheidendes Merkmal bei- 
der Programme ist, daß sie bereits 
auf dem Schneider CPC 464 in 
seiner Grundkonfiguration, ohne 
Speichererweiterung laufen. Di 

einzigen hardwaremäßigen Vor- 
aussetzungen, außer dem Rech- 
ner, sind ein Diskettenlaufwerk 
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und selbstverständlich ein 
Drucker zur Ausgabe der fertigen 
Zeichnungen. 


Bei beiden Programmen basiert 
die geometrische Grundstruktur 
des rechnerinternen Modells auf 


dem Punkt als kleinstem geome- 


'trischen Element. Alle geomerri- 


schen Darstellu werden als 
Beziehung zwischen diesen Ele- 
menten beschrieben. Grundlage 
hierfür ist das zweidimensionale 
karthesische Koordinatensystem. 
Als Maßeinheit dient der Koordi- 
natensprung und ist daher frei 
verschiebbar. 


Nun jedoch zu den Programmen 
im einzelnen: 


CAD-EASY 


Programm: CAD-EASY 
System: CPC 464/664/6128 
Preis: 198 DM 
Hersteller/Bezugsquelle: Mic- 
roland GFU GmbH, 8501 
Schwaig, Am Eichenrangen 6 


Das Programm CAD-EASY ist 
zum größten Teil in Basic ge 
schrieben. Es arbeitet jedoch 
trotzdem mit einer für diese Pro- 


grammiersprache erstaunlichen 


© 
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Geschwindigkeit. 


Die Bedienung von CAD-FASY 
ist teilweise dialogorientiert, das 
heißt, die Funktionen müssen 
über fest vorprogrammierte Ta- 
sten aufgerufen werden, danach 
erfolgt die weitere Eingabe im 
Dialog mit dem Rechner, Diese 


' Eingabeart ist zwar etwas gewöh- 


nungsbedürftig, wird jedoch 
durch eine Help-Funktion unter- 
stützt. Nach Druck auf die Hoch- 
feiltaste wird der Bildschirm ge- 
löscht ad der Tastaturbele- 
ngsplan angezeigt. Selbstver- 
Sändlich geht dabei die Kon- 
struktion nicht verloren. Diese 
erscheint wieder nach Druck auf 
irgendeine andere Taste. 


Die Fixierung von Konstruktions 
punkten erfolgt größtenteils über 
ein durch den Joystick bewegtes 
Fadenkreuz. Die Geschwindig- 
keit der Fadenkreuzbewegung ist 
relativ langsam, steigert sich je- 
doch, je länger sie in Bewegung 
ist. Eine genaue Positionierung ist 
dadurch sehr einfach. Als weitere 
Hilfe beim Positionieren auf 
schon vorhandene ist eine 
Identifikationsroutine eingebaut. 
Mit dieser Routine ist es sehr ein- 
fach möglich, das Fadenkreuz auf 
einen schon vorhandenen Punkt 
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besondere die zahlreichen Funk- 
tionen, das erweiterte Basic und 
der eingebaute Texteditor heben 
dieses Modul derzeit unter zahl- 
reichen Konkurrenzprodukten 
hervor, 


Positiv: 

Einfache Bedienung über Pull- 
downmenüs 

Erweitertes Basic 
Leistungsstarker Freezer 
Eingebauter Editor 

Vielseitiger Maschinensprache- 
monitor 

Zahlreiche Funktionen 

Gutes Preis-/Leistungsverhältnis 
Negativ \ 
Bisher noch nichts festgestellt 





zu setzen, selbst wenn er nicht 
ganz genau angesteuert wurde. 


Ein besonderes Leistungsmerk- 
mal dieses Programms ist seine 
reichhaltige Ausstattung an geo- 
metrischen Grundkonstruktio- 
nen. Die bei derartigen Program- 
men üblichen Konstruktionshil- 

n wie “Punkt, Linie, Dreieck, 
Viereck, u. ä,“ sind in CAD- 
EASY erstklassig gelöst, teilweise 
sogar in mehreren Varianten, Als 
Beispiel soll hier die Funktion 
*Linie“ dienen. Eine Linie kann 
in drei Varianten eingegeben 
werden, 


1. Durch Angabe von zwei Punk- 
ten mit dem Joystick, 


2. Durch Angabe des Startpunk- 
tes mit dem Joystick und Angabe 
der relativen Entfernungen x und 
y vom Ausgangspunkt. 


3. Durch Angabe des Startpunk- 
tes und Angabe von Länge und 
Winkel, 


Diese Arbeitshilfe in Form von 
mehreren Eingabemöglichkeiten 
ist bei fast allen vorgegebenen 
Funktionen anzutreffen. Ebenso 
ist es möglich, alle mit Joystick zu 
markierenden Punkte auch direkt 
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als Koordinaten über die Tastatur 
einzugeben. 

CAD-EASY enthält weiterhin 
noch diverse geometrische Funk- 
tionen, welche mit. Sicherheit je- 
dem Anwender bald unentbehr- 
lich werden. Als Beispiele sollen 
hier Funktionen wie “Mittelsen- 
krechte, Parallele, Strecke teilen, 
Winkel halbieren, Schnittpunkt, 
Tangente u, a.“ genannt sein. Mit 
den verschiedenen Transforma- 
tionsroutinen kann man beliebige 
Zeichnungsteile verschieben, dre- 
hen, spiegeln oder vergrößern, 
wobei man jedesmal vorher aus- 
wählen kann, ob man die Aus- 
gangsgrafik erhalten möchte oder 
nicht. 

Ebenso ist es möglich, Zeich- 
nungsteile zu schraffieren und zu 
vermessen. Die Vermessungsrou- 
tine arbeitet halbautomatisch, das 
heißt, es wird die zu vermessende 
Strecke und die Lage der Messli- 
nie markiert, und danach er- 
scheint oben auf dem Bildschirm 
die Länge der Strecke. Anhand 
dieser Angaben kann der Kon- 
strukteur dann entscheiden, was 
er an die Messlinie schreiben 
möchte. 

Neben all diesen hervorragenden 
Ausstattungsmerkmalen gibt es 
allerdings auch einige Mangel- 
punkte, 

So lassen sich beispielsweise nur 
Vollstrichlinien darstellen, strich- 
punktierte oder strichlierte Li- 
nien sind nicht vorgesehen. Bei 
den Kreis-/Ellipsenkonstruktio- 
nen läßt sich zwar der Mittel- 
punkt über das Fadenkreuz be- 
stimmen, der Radius jedoch 
nicht. Dieser muß als Koordina- 
ten über die Tastatur eingegeben 
werden. 

Ebenso ist die Veränderung der 
Ursprungskoordinaten nur über 
Direkteingabe möglich. Dies setzt 
natürlich voraus, daß man genau 
weiß, wo die einzelnen Teile der 
Zeichnung liegen. Es wäre sicher- 
lich SEE einfacher, wenn 
man hier die Möglichkeit hätte, 
einfach mit dem Joystick die 
Zeichnung abzusuchen. 

Die Verwendung eines Plotters ist 
nicht vorgesehen, es ist jedoch 
möglich, über einen angeschlosse- 
nen Matrixdrucker eine 

py zu erstellen, Für den versierten 
Programmierer besteht außerdem 
die Möglichkeit, sich einen Plot- 
tertreiber selbst zu schreiben, da 
der Aufbau der Konstruktionsda- 
tei in der Bedienungsanleitung 
sehr ordentlich beschrieben ist. 


Da CAD-EASY maximal 1000 
Datensätze bearbeiten kann, ist es 
nur für relativ kleine Zeichnun- 
gen zu gebrauchen. Beispielsweise 
eine Viereckkonstruktion benö- 
tigt schon fünf Datensätze. Wer 
Interesse an der Konstruktion 
von umfangreichen Zeichnungen 
hat, dem sei das Programm CAD- 
PROFI empfohlen, 


Positiv: 

De Verarbeitungsgeschwindig- 
eit 

Große Zeichenfläche 

Zahlreiche Funktionen 


Negativ: 

Grafikfläche läßt sich nicht 
scrollen ® 

Plotter nicht ansteuerbar 
Bedienung teilweise etwas um- 
ständlich 


CAD-PROFI 
Programm: CAD-Profi 
System: CPC 464/664/6128 
Preis: 298 DM 
Hersteller/Bezugsquelle: Mic- 
roland GFU GmbH, Am Eichen- 


rangen 6, 8501 Schwaig 


Bei diesem Programm ist die Grö- 
e der Konstruktionsdateien ein- 
zig und allein von der Kapazität 
der Diskette abhängig. Bedingt 
dadurch, daß CAD-PROFI in 
Turbo-Pascal geschrieben wurde, 
arbeitet esauch wesentlich schnel- 
ler als CAD-EASY. Die Bedie- 
nung wurde bei CAD-PROFI 
wesentlich vereinfacht, Es arbei- 
tet vollständig auf Menübasis, das 
heißt, rechts auf dem Bildschirm 
ist immer ein Auswahlmenü ein- 
geblendet. Diese Art der Pro- 
gramımsteuerung ist sehr einfach 
zu erlernen, und nach ein bis zwei 
Stunden sollte eigentlich jeder da- 
mit zurecht kommen. Ansonsten 
ist zur Arbeitsweise dieses Pro- 
gramms nichts hinzuzufügen. Es 
arbeitet im großen und ganzen 
wie das vorher beschriebene Pro- 
ramm CAD-EASY, Auch von 
E Ausstattung mit geometri- 
schen Funktionen ist es genauso 
reichhaltig aufgebaut. Man merkt 
hier ganz deutlich, daß CAD- 
PROFI vom selben Programmie- 
rer stammt wie CAD-EASY, 
Die großen Vorteile dieses Pro- 
grammms liegen eindeutig in der 
wesentlich erhöhten Verarbei- 
tungsgeschwindigkeit gegenüber 
CAD-EASY, in der durch die 





nn zzzuurveveg„-- 


Disketten begrenzten Kapazität 
und in der erheblich verbesserten 
Benutzeroberfläche, Ein weiterer 
Vorteil dieses Programms ist der 
fest installierte Plottertreiber. Da- 
mit ist es möglich, die vorher am 
Schirm erstellte Zeichnung, wahl- 
weise in fünf verschiedenen Maß- 
stäben, durch einen Plotter aus- 
zeichnen zu lassen. 
Da fast alle Plotter einen anderen 
Befehlssatz bzw. andere Steuerse- 
quenzen haben, ist dieser Treiber 
jedoch leider nur einem einzigen 
Plottertyp angepaßt. Nach Rück- 
sprache mit dem Vertreiber wur- 
uns jedoch mitgeteilt, daß zur 
Zeit ein Erweiterungspaket in Ar- 
beit sei, mit welchem dann alle 
marktgängigen Plotter angesteu- 
ert werden können. Weiterhin 
soll in absehbarer Zeit ein Erwei- 
terungspaket auf den Markt kom- 
men, verschiedene Pikto- 


mdateien bzw. fertige Sym- 
Bihler enthält. : 





SESSSTenEISreEnseergmnennnee 


% Direkteingabe d.Koord. R Direkteingabe d.Konrd 


Ursprung üntern 

Punkt 

Linie 2 Punkte 

Linie I Punkt + Längen x,y 
Linie 1 Punkt # Linge + Winkel 
Linie Freihandiinie 

Dreieck 3 Punkte 

Dreieck gleichzeitig 

Dreieck gleichschenklig 
Dreieck 2 Punkte #LlngerWinkei 
Viereck 2 Punkte # udglich 
Viereck 4 Punkte # nYalich 
Viereck I Punkt # Lünge + Hihe # möglich 
Viereck 2 Punkte + Höhe * atalich 
Vieröck 2 Punkte %& Minkel+Hühe 

Gechnack # 
Vieleck Radium + Anz,Eckpunkte # möglich 
kreis #nballch 
Ellipse # nüglich 
Hittelsenkrachte 
Lot f4llen 
Parsielle ziehen 
Strecke tellen 
Winkelhalblerendo 
Schnittpunkt 
Tangente * 
Innenkreis ia Dreieck * 
Außenkreis um Dreieck %-- 
2 Strecken 2.Schnittp. verbind # 
Ecken susrunden " 
Löschen von Zchng.teillen 


% nög)ich 
# müglich 
"näglich 
# ndalich 
% sögtich 
# nbglich 
# »öglich 
%* aöglich 


* möglich 
% möglich 
# nbglich 
% söglich 


%* mdalich 


b ---- nu nun tunen 


in versch, Variante 





Das Preis-/Leistungsverhältnis ist 
bei beiden ee geradezu 


hervorragend, 


Da die handelsüblichen professio- 
nellen CAD-Pro; e nur in 
den astronomischen Preislagen 
über 5000 DM erhältlich sind, 
dürfte diesen Programmen bei sei- 
nem Einzug in die kleineren Kon- 
struktionsbüros nichts mehr im 
Wege stehen. 

Andreas Barufe 


Positiv: 
Enorme Verarbeitungsgeschwin- 


‘digkeit 


Große Zeichenfläche 
Zahlreiche Funktionen 
Hervorragende Menüführung 


Negativ: 

Grafikfläche läßt sich nicht 
scrollen 

Nur ein Plotter ansteuerbar 


Beessaseceeeeueer 
» cAD - EASY 


SSSchRsengesesgeeneenn 


# nöglich 
* möglich 
# möglich 


*nöglich 
# möglich 
4 nöglich 
% nöglich 


8 nöslich 
# nögtich 
#mbglich 
# möglich 
# mlallich 
4 In Vieleck anthalten 
* möglich 
# möglich 
* nöglich 
# möglich 
%* nöglich 
#nöglich 
# nöglich 
* möglich 
--- möglich 
# möglich 
# nöglich 
# möglich 
%* möglich 


(direklaing.) 
(Direkteing.) 
tDirekteing. 


TRANSFORHATIONEN jenellu mit oder ohne Erhalt der Ausgangsgrafik 


ErSuennUSSnunTEnneNELEnEnnSEHHANEHESEEHENUNNTÜRKERETAAEEE ET ESEEERERNUUAN HERNE 


* ntalich 
# möglich 
# stüglich 
"möglich 


Verschleben von Zchng.teilen 
Bpiegeln von Zeichng.tellen 
Drehen von Zeichng,teilen 

Vergrößern von Zchng,.tellen 


# nöglich 
#ntglich 
# möglich 
# aliglich 


EXTRAFUNKTIONEN 


identifizleren v, Punkten 
Schraffur 

Beschriftung 

Benassen horizontal/vertikal 
Benassen v. Winkeln 
Schriftgröße Andern 
Raster In SO-Pixelabetand 
Zoonen 

Platteraungabe 

Hardcopy aut Matrixdrucker 
Dalkendisgremm 


# möglich 


# nbglich 


* nlglich 


* möglich 
#* mdalich 
* wöslich 
* möglich 


# stglichtautormatisch) 
* möglich(automatisch! 


# nahlneise einblendbar # 
+ 


Em 


kaiich 
# möglichimängr, suonke.} % möglich 43/185 Grad 


# nöglich 
4 halbsutonatiach 
Were“ ... 





2.2 1 TI  *+ 
12 Varkanten) # möglich 
+ 


USESSBERUNDRESTHSEUEUUSHNENERENT EEE EHER EEE EHUNEERSSERSEN EHEN AUT En UNE 


onpt, Verkaufspreis 


“Don 290,-- 


* DM 198-- 
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Das ""Muß”' für alle C 16*-User 






9335 sfr 


© Großes Preisausschreiben 
© Super C-16 Gumes im Test 

© Tolle Listings, die man einfach haben muß 
© Jede Menge Nachrichten 


*und C116/plus 4 


250 Do 


Erprata: DZ80 Makroassem- 
er 
System: CPC 464/664/6128 und 


Joice 

Preis: ca. 99 DM, Joice-Version 
139 DM 
Hersteller/Bezugsquelle: BBG 
Software, Beimoorweg 2-4, 2070 
Ahrensburg, Tel, 04102/43940 


Über einen Mangel an Assem- 
blern kann sich der Schneider- 
Fan nun wirklich nicht beschwe- 
ren. DZ80 ist nun bereits der drit- 
te Makro-Assembler, den wir für 
die Schneider-Computer vorstel- 
len. Wie auch schon bei den gete- 
steten Makroassemblern MA- 
XAM und DEVPAG, handelt es 
sich bei dem neuen Assembler 
DZ80 nicht nur um einen lei- 
stungsstarken Assembler, son- 
dern um ein komplettes Entwick- 
lungssystem für den Maschinen- 
sprache-Programmierer, 

Ebenfalls identisch ist, daß auch 
dieses System unter dem Betriebs- 
system CP/M betrieben wird. 
Aus diesem Grunde gibt es eine 
Version für JOICE sowie eine 
weitere Version für die Modelle 
CPC464/664 und 6128, 





Im Gegensatz zu den erwähnten 
Entwicklungssystemen besteht 
DZ80 im wesentlichen nur aus ei- 
nem Programmfile. Dieses Pro- 

e hat es allerdings in 
sich. Es beinhaltet neben dem ei- 
gentlichen Makroassembler einen 
Editor, einen Monitor, einen Re- 


"zeilenorientierten Editor. 


assembler und einen Singlestep- 
per zum Warten der erzeugten 
Maschinenprogramme. Eine Be- 
nutzeroberfläche wie sie bei den 
anderen Programmen notwendig 
ist, entfällt auf diese Weise völlig. 
Nachdem man das Programm 
aufgerufen hat, meldet sich dieses 
aus einer Art Kommandoproces- 
sor heraus. Dies bedeutet, alle Be- 
fehle und Funktionen lassen sich 
durch entsprechende Kürzel auf- 
rufen. Um beispielsweise ein Pro- 
gramm zu schreiben, gibt man 
den Buchtaben I für INSERT ein, 
und kann anschließend Zeile für 
Zeile eingeben. Wie das Wort Zei- 
le schon befürchten läßt, handelt 
es sich hier tatsächlich um einen 
Ob- 
wohl ein Full-Screen-Editor si- 
cherlich beliebter ist, gewöhnt 
sich auch der verwöhnteste Pro- 
grammierer schnell an den Zeilen- 
editor. Der Befehlsumfang des 
Editors ist so umfangreich ange- 
legt, daß auch Funktionen wie 
Delete, Transfer, Copy, Merge 
u.v.m. keine Probleme bereiten. 
Vorteilhaft ist auch der eingebau- 
te SYNTAX-CHECK, welcher 
schon bei der Eingabe darauf ach- 


tet, daß die richtige Schreibweise 
verwendet wird. Der eigentliche 
Aufbau einer Assemblerzeile ent- 
spricht natürlich auch bei DZ80 
voll dem Z80-Assembler Stan- 
dard. Dies bedeutet, nach einem 
LABEL folgt der BEFEHL, der 
OPERANT und wahlweise auch 
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ein Kommentar. Beim Listen des 
Assemblerlistings wird die Ausga- 
be auch entsprechend auf dem 
Ausgabegerät (Bildschirm bzw. 
Drucker) formatiert. Da der Edi- 
tor schon während der Eingabe 
eine Art Zwischencode erzeugt, 
belegt der abgelegte Source-Code 
etwa 30 bis 85% weniger Spei- 
cherplatz, als bei einem üblichen 
Assembler. 
Der eigentliche Assembler kann 
von der Kommandoebene jeder- 
zeit aktiviert werden. Je nach Pro- 
m bearbeitet dieser etwa 250 
is 1800 Zeilen pro Sekunde, 
Trotz dieser rasanten Geschwin- 
digkeit bietet der Assembler zahl- 
reiche zusätzliche Features wie 
Makros, zahlreiche Pseudobefeh- 
le, bedingte Programmiermög- 
lichkeiten, alphabetisch geordne- 
te Tabellen aller Symbole und ei- 
niges mehr. Auch komplexe 
arithmetische Ausdrücke werden 
vom Assembler ohne Probleme 
bearbeitet. Hilfreich ist auch, daß 
alle LABEL-Bezeichner eine be- 
liebige Länge besitzen dürfen. Sie 
werden jeweils bis zum letzten 
Buchstaben unterschieden. Der 
eingebaute Monitor besitzt eben- 
falls den mittlerweile üblichen Be- 
fehlsstandard zum Editieren, Dis- 
assemblieren, Füllen, Verschieben 
oder Ausgeben eines beliebigen 
Speicherbereiches. Neu ist hier 
vielleicht, daß neben dem HEX- 
DUMP auch ein WORD- und 
ASCI-DUMP erzeugt werden 
kann. 
Der REASSEMBLER, der nicht 
immer zum Standard eines Ent- 
wicklungspaketes gehört, gibt 
dem Assembler völlig neue Mög- 
lichkeiten in die Hand. So ist der 
Programmierer jetzt jederzeit in 
der Lage, eine Routine des 
ROM?s, oder auch eines anderen 
Speicherbereiches, in den $ource- 
Text einzubinden. Durch ge- 
schickte Veränderungen läßt sich 
auf diese Weise so manche Be- 
triebssystemroutine für eigene 
Zwecke verwendbar machen. 
Der SINGLESTEPPER erlaubt 
schließlich, ein Programm im 
Einzelschritt abzuarbeiten. Der 
Befehl wird hierbei erst reassem- 
bliert, dann ausgeführt und wie 
beim Assemblerlisting ausgege- 





den Profi! 


ben. Zusätzlich wird nach jeder 
Befehlsausführung der Inhalt aller 
Register Buchen, wodurch ein 
Pr er oft schnell ge- 
funden wird. 


we ein Br ra end 
zur Speicheraufteilung 
des Entwickl ems. Der ei- 
gentliche Assembler liegt am obe- 
ren Ende der 'TPA. Zuerst folgt 
“er er das 
eassembler- und Singlestepper- 
modul, das die oberste Grenze für 
den gelez darstellt. Danach 
folgt das Monitormodul mit den 
unwichtigeren Befehlen, und an- 
schließend das Monitormodul 
mit den wichtigen Befehlen. Erst 
danach steht der Speicherbereich 
für derı SourceCode sowie für 
eventuelle Symboletabellen zur 
Verfügung, Wie man sieht, ist das 
System recht voll gepackt mit 
Programmteilen, wodurch nur 
relativ wenig Speicher für die ei- 
pranliche Entwicklung übrig 
leibt. Für den Fall, ein Pro- 


gramm mehr Speicher benötigt, I 


existieren jedoch Befehle, welche 
einzelne Programmmodule ab- 
trennen können. 

Fazit: DZ80 ist ein modernes 
Assembler-Entwicklungssytem, 
was insbesondere durch seine ein- 
fache Bedienung aus einer Kom- 
mandoebene heraus überzeugt. 
Bei einem Verkaufspreis unter 
100,-DM stellt das Programm ei- 
ne gute Alternative zu bereits vor- 
handenen Entwicklungssystemen 
dar. Ledigich ein FULL- 
SCREEN-Editor oder ein LIN- 
KER hätte dem System noch eini- 
ge Plus-Punkte gebracht, 


Positiv: 

Makroassembler, Reassembler, 
Editor, Monitor, Singlestepper 
aus einer Befehlsebene heraus ak- 
tivierbar 

Einfache Bedienung, 

Schnelle Assemblierung 

Gutes Preis/Leistungsverhältnis 
Umfangreiche deutsche Doku- 


mentation 


Negativ: 
Kein FullScreen-Editor 


Kein LINKER 


12/87 
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C-64/128 


'Rowly/Joe/Look Sharp /Deatly Mission/ 


Stonage Comic / Turbo Racer 
Kass.: WCK 1/87 Disk: WCD 1/87 


C-16/116/ +4 
Memory / Quadrato / Hyper Space (+64K) 
/ Spacetrader / Tron / Crazy Worm 


19,50 DM 


Kass.: WOK 1/87 Disk: WOD 1/87 


VC 20+3K ! 
Saigon / Race-Driver / Titan / Space Labo- 
ratory / Hot Food / Ufo Destroyer 


Kass.: WVK 1/97 


19,590 DM 


19,50 DM 


12/87 


Spectrum 48 K 

Senso Plus / Superwall / Jenseits von An- 
dromeda / Oswald / Alien Command / 
Goldrunner 


Kass.: WSK 1/87 


TI 99 + Ex-Basic - 
Biathlon / Square-Painter / Jumping Miner 
/ Hugo / Crazy Cowboy / Tutanchamons 
Tomp 

Kass.: WIK 1/87 


Schneider 464/664/6128 

Red Alert / Procon-Delta / Orbit-Chicane / 
Hospital / Flower of Venus / Shooting 
Kass.: WSRK 1/87 19,50 DM Disk: WSRD 1/87 24,50 DM 


19,50 DM 


19,50 DM 








Atari (800 XL/130 XE) - 
Moon Patrool / Biene Maja / Cavern of 
Death / Masterblazer / Kampfstern Galak- 
tika / Grisu 
Kass,: WIK 1/87 
Apple (Europlus und Kompatible) 
Fre / Sub-Attack / Enemy-Attack / 
Front Fighter / Mariner V / Tontauben- 
schießen 
Disk: WAD 1/87 


Disk: WID 1/87 19,50 DM 


19,50 DM 
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report 


Kampf dem Diskettenkrampf! 


Programm: Direct 

System: C-64 

Preis: auf Anfrage 

Hersteller &£ Bezugsquelle: Rai- 
ner Umbach, Schulweg 6, 3501 


Espenau 2 


Wer kennt ihn nicht, den Krampf 
mit den Disketten? Fast jeder 
C-64 User weiß ein Liedchen da- 
von zu singen. Bei steigender Dis- 
kette steigt auch die Dau- 
er bis zum Fund eines gewünsch- 
ten Programmes, Da nützt einem 


nimmt. Deshalb dürfte es nie- 
manden wundern, daß es Disket- 
tenverwaltungsprogramme wie 
Sand am Meer gibt. DIRECT ist 
eines dieser nützlichen Utilities, 
Allerdings wurde dieses Pro- 
gramm von einem Privatmann 
ping der sich entschlossen 

at; es gewerblich zu vertreiben 
(warum nicht?). Deshalb sollte 
man diesem ruhig einmal eine 
Chance geben und sich nicht 
gleich dem nächsten Testbericht 
zuwenden, 


EN EELERE N 


4) FILES RENDERN 
2) MARKIERTE FILES ZUSAMMENFASSEN 
3) MARKIERTE FILES LDESCHEN 

4) UNMARKIERTE FILES LOESCHEN 

5> FILES SERTIEREN 


6) DATEI NAHREBSEN 


T) ALLE DATEN LBESCHEN 


83 FLOPPY-BEFEMLE 
8> FILES MARKIEREN 


ERETEEBI ZURUELK ZUN NENWE 


der beste Floppyspeeder nichts, 
der das Prı In De 
einlädt, wenn die Suche nach der 
Diskette 15 Minuten in Anspruch 


„..ÜND DAN, SEHR VEREIRTE OO: 


Wi 












Gleich im voraus bleibt zu sagen, 
daß DIRECT bis auf eine MC- 
Routine ausschließlich in BASIC 
geschrieben wurde, und dem An- 






- DIRECTORY EINLESEN 


AUSGABE ALLER FILES 


ai) IENN....... 


LISTE DER FILES <naNITeR> 


LISTE 
EDITIGBER 


DER FILES 


EPRINTER- 


FARAMETER AENDERM 
DATEI SICHERN 


DATEI LADEN 


wender in unkompilierter Form 
vorliegt. Wer kein glücklicher Be- 
sitzer eines Compilers ist, darf 
manchmal schon beträchtliche 
Wartezeiten in Kauf nehmen, 
Trotzdem sind alle notwendigen 
Funktionen wie Drucker-, Bild- 
schirmausgabe, Editieren, Sortie- 
ren usw. enthalten. Die Kapazität 
des Programms umfaßt 500 File- 
einträge, die für die meisten Dis- 
kettenbenutzer ausreichen dürf- 
ten (oder?). Die Programmnamen 
inklusive Länge, Filetyp und ID 
können nur vom Directory aus 
eingelesen werden. Leider werden 
alle Files einer Diskette ohne Aus- 
wahlmöglichkeit eingelesen, 


Die Editorfunktion wurde ein 
wenig unkomfortabel gelöst und 
bedarf einiger Eingewöhnung. 









Hilfreich bei der Arbeit erwies 
sich die leicht verständliche Do- 
kumentation, die man in einem 
eigenen auf der Diskette enthalte- 
nen Programm befindet. 

Fazit: DIRECT kann es sicher- 
lich nicht mit allen professionel- 
len Programmen aufnehmen, da 
es doch einige Mängel aufweist. 
Erinnere ich mich aber an 
Pıogramm MAILMASTER, so 
schneidet DIRECT um Längen 
besser ab. Da der Preis sich auch 
in einem erträglichen Rahmen be- 
finden dürfte, will ich vom Kauf 
nicht abraten. 


Positiv: gute Dokumentation 
Negativ: Files können nicht ein- 
zeln eingelesen werden, längere 
Wartezeiten, teilweise etwas un- 
komfortabel 


) „. MENSCHEN DERSKLAIEN UND S0- MM JEDE REIOLUTIN FAT | 
PUTERDRUDER, WERDEN IR DIO CH MIT SELBST ZU DEN HERRSCHERN NEN AN." 
IR HENSCHENHERKOCHET AB > | 
NFEN IND INSEREREID DE... 
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Der leichte Zeichensatz! 





Programim: Character Font De- 
signer 

System: CPC 464/664/6128 
Preis: ca, auf Anfrage 
Hersteller: Goldmark Systems 
Bezugsquelle: Friedrich Weber, 
Hallerhüttenstr. 6, 8500 Nürn- 
berg 40 


CHARACTER FONT DESIG- 
NER ist .ein brandneues Pro- 
granmım zum Definieren von eige- 
nen Grafikzeichen. Zwar gibt es 
schon mehr “Zeichensatz-De- 
signer* als Biorhythmus-Pro- 
gramme, jedoch bietet dieser nene 
Designer eine ganze Ecke mehr, 
als die üblichen Programme. Ne- 
ben der Möglichkeit, einige Zei- 
chen für Spiele oder ansprechende 
Bildschirmausgaben definieren zu 
können, ist das Programm auch 
in der Lage, Zeichensätze für ei- 
nen Drucker zu erzeugen. Das 


> 7 Fasten? 
Se ee) 7 = 


JENaoumurn- 






Programm unterstützt in diesem 
Zusammenhang vor allem die be- 
kannten Drucke n Amstrad 
DMP 2000 und DMP 3000, Aber 
auch andere Drucker, welche 
über eine DOWNLOAD* Mög- 
lichkeit verfügen, können ohne 
Probleme dieses Programm ver- 
wenden. Auf diese Weise wäre es 
also durchaus denkbar, daß bei- 
spielsweise ein Epson die Grafik- 
zeichen des Schneiders ausdruckt. 
Die Bedienung des Designers ist 
äußerst einfach. Mit Hilfe der 
Cursortasten, oder wahlweise 
auch mit dem Joystick, kanrı ähn- 
lich gearbeitet werden wie bei ei- 
ner Benutzerschnittstelle mit 
Maussteuerung. In zwei verschie- 
den großen Fenstern, für Printer 
und Bildschirm, läßt sich mit Hil- 
fe der COPY-Taste ein beliebiges 
Pixel setzen oder auch wieder lö- 


12/87 





Abschließend halte ich den CHA- 


schen. Gleichzeitig lassen sich 
mittels Cursortasten sowie der 
COPY-Taste eine von zahlrei- 
chen Funktionen aktivieren, Hier 
stehen beispielsweise Funktionen 
‚zum Löschen, Editieren, Invertie- 
ren, Verschieben, Rotieren, La- 
den und Speichern zur Verfü- 
gung, Etwas nachteilig machten 
sich die Ausführungszeiten eini- 
ger Befehle bemerkbar, die im-. 
merhin bis zu einigen Sekunden 
dauerten, Diese Zeiten kamen of- 
fensichtlich dadurch zustande, 

il der größte Teil des Pro- 
gramms in der Programmierspra- 
che Basic entwickelt wurde, Vor- 
teilhaft zeigte sich das Programm 
in Zusammenarbeit mit einem 
Datenträger, da durch einfache 
Umschaltung durch den Basic- 
Befehl TAPE bzw. DISC, ein 
Disketten- bzw. ein Kassettenbe- 
trieb möglich ist. 


RACTER FONT DESIGNER 
zwar nicht für eine umwerfende 
Neuentwicklung, jedoch durch- 
aus für ein nützliche Utility. Ins- 
besondere die zahlreichen Funk- 
tionen sowie die Eigenschaft, 
auch Druckerzeichensätze zu er- 
stellen, unterscheidet dieses Pro- 
gramm positiv von zahlreichen 
ähnlichen Programmen. 


Positiv: 
Einfache Bedienung 
Bildschirm- und Druckerzeichen 


editierbar 

Übersichtlicher Bildschirmauf- 
bau 

Negativ: 

Nur englische Dokumentation 


teilweise etwas langsame Ausfüh- 
rungszeiten 


| Erstmalig 


im 
Europa! 


DM 9,80 
120 Seiten 


Pre 


ln \ 














Comics für Psychopathen! 


Auf Computern läßt es sich so herrlich 
„nerumhacken“. Ob man nun einen be- 
sitzt oder nicht, der Computer ist ein 
dankbares Objekt für Lästermäuler. 


Dass COMPUTER-HASSBUCH liegt ah dem 


26.10.1987 bei allen Zeitschriften-Händlern bereit. 
Zu beziehen auch bei der TRONIC-Verlagsgesell- 


schaft, Stad 35, 3440 Eschwege. 


DM 9,80 gegen Vorkasse. Bei Nachnahme (DM 5,-). 
Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse! 
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report 


BITTER UFTATTLETE 


Sehr geehrte Damen und Herren, 
als erstes möchte ich Ihnen einen 
Glückwunsch aussprechen, Die- 
ser bezieht sich auf den Check- 
summer OV 2.0 und OVM 1.0, 
Deice arg mer sind 
ervo ungen. Das gilt 
Bere für n OVM 1.0, Mit 
diesem Checker tippe ich jetzt 
‚auch Ihre Maschinenprogramme 
ab. Diese Programme are ich bis 
jetzt immer außer acht gelassen. 
Ich habe einmal ein Programm 
(PANIK) abgetippt, und als es 
nicht lief, die Finger De Maschi- 
nenprogrammen gelassen. Den 
Checker OV 2.0 finde ich auch 
nicht schlecht, nur habe ich ein 
oder zwei Probleme damit. Zum 
ersten hängt es damit zusammen, 
daß ich mir zu meinem Plus 4 
Turbo Plus Modul von Ringsoft 
angeschafft habe und natürlich 
auch benutze. Wenn ich nun mit 
Hilfe des Sn Bi 
m eingetippt habe un. 
Procratim abspeichern möchte, 
ist TURBO plötzlich ausgeschal- 
tet. Meine’erste Frage lautet des- 
halb, wie kann ich 'TURBO- 
TAPE und Checksummer gleich- 
zeitig nutzen ? 
Das zweite Problem besteht dar- 
in, daß ich sehr oft vergesse, den 
Checksummer vor dem Abspei- 
chern eines Pr es AUSZU- 
schalten. Ist es möglich, das Pro- 
gramm nach einem solchen Feh- 


SG ML, SE, RSIHÖT D BERUFT GE, DE SCHAT 
EI NE AERSUEN EU: | 


IREN GEDINEN.... 








ler noch zu retten? Oder kann 


man d eine Erinnerung ab 
Eiide des Listings den Leser war- 
nen ? 


G, Ruchmann 


Antwort der Redaktion: 

Erst einmal vielen Dank für die 
netten Worte über unsere Check- 
summer. Die erste Frage im Zu- 
sammenhang mit TURBO- 
TAPE ist übrigens schon mehr- 
mals bei unserer HOTLINE ge- 
stellt worden. Tatsächlich ist es 
so, daß sich zumindest TURBO 
TAPE der Firma Kingsoft nicht 
mit unserem Basic-Checksummer 
verträgt. Das Problem besteht 
nämlich darin, daß beide Pro- 
gramme des BASIC-Start verbie- 
gen und demnach den gleichen 
Speicherplatz benötigen. Dies 
kann übrigens nicht nur dazu füh- 
ren, daß TURBO-TAPE ausge- 
schaltet wird, sondern auch dazu, 
daß der Computer voll abstürzt. 
Leider gibt es keine Möglichkeit, 
dieses Problem zu lösen, zumai ei- 
ne driere Checksummer-Version 
etwas verwirrend wirken könnte. 
Eine Alternative besteht darin, 
daß Programm ohne TURBO- 
TAPE einzugeben und das fertige 
Programm später nochmals mit 
TURBO-TAPE abzuspeichern, 
Dieser Vorgang ist nach meiner 
Meinung sowieso vorzuziehen, 





INS. 


da die Gefahr eines Datenverlu- 
stes bei Verwendung von schnel- 
leren Ladeverfahren höher ist. 
Das zweite Problem ist noch 
schwieriger zu lösen. Denn was 
würde ein Hinweis am Ende des 
Listi een wenn a ei- 
nen Teil des Listings ippt 
hat. Man müßte also pro Seite 
mindestens eine Erinnerung an- 
bringen und vielleicht noch ein- 
mal eine Erinnerung an die Erin- 
nerung, Man sieht schon selbst, es 
wird einem wohl nichts anderes 
übrig bleiben, als sich diesen Vor- . 
gang EZIRDEER. Ein Bein a 
gestürztes Programm läßt si 
übrigens in vielen Fällen über die 
gedrückte RUN/STOP-Taste in 
Verbindung mit RESET noch 
retten. 


Sehr geehrte Damen und Herren, 
ich habe seit 2 Monaten einen 
C16. Demzufolge ist es Pflicht, 
Eure “Compute Mit* zu lesen. Da 
ich Anfänger bin, habe ich natür- 
lich noch Probleme, deshalb wen- 
= ich mich an Sie, Sie 

en Listings in Maschinenspra- 
che, doch wie werden Pe 
eingegeben ? Könnten Sie nicht 
für alle Anfänger eine Anleitung 
für die Ein im STEP by 
STEP-Verfahren abdrucken ? Au- 
ßerdem gibt es Listings, in denen 
Sie mehr als 80 Zeichen pro Zeile 


abdrucken. Wie kann sich ein An- 
fänger wie ich denn da helfen? 


Antwort der Redaktion: 
Es ist richtig, daß Maschinenpro- 
gramme etwas schwieriger einzu- 
gen sind, als ein reines Basic- 
rogramm, Allerdings wird die- 
ser Vorgang im Zusammenhang 
mit unserem Checksummer 
OVM 1.0 stark vereinfacht, Auch 
die Anleitung dieses Checksum- 
mers sowie die Angaben im 
Original-Handbuch sind nach un- 
serer Meinung ausreichend. 
Das Problem mit den überlangen 
Kae darauf, daß a 
mit ÜTZU ein; n 
wurden. Es it ai be- 
kannt, daß sich alle Basie Befehle 
der Commodore-Systeme abkür- 
zen lassen. Die Abkürzung er- 
folgt, indem man die ersten zwei 
(oft reicht auch der erste) Buchsta- 
ben wie gewohnt eingibt, und den 
dritten zusammen mit SHIFT be- 
tätigt. Die restlichen Buchstaben 
können in diesem Fall ein, 
werden. Beim späteren - 
SE wen die kürzten 
übri wieder a 
schrieben. A dikanin rn 
es auch nicht möglich, eine solche 
Zeile nachträglich zu verändern, 
Hat Be a bei = Eingabe ei- 
ner überlangen Zeile vertippt, 
dann muß diese neu Reisen 
werden, 
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Die umfangreiche 
Information 

des 
Software-Marktes 


® 100 Seiten Programme im Test 
® der Software-Markt auf einen Blick 
® speziell gesuchte Software kann direkt 
beim Hersteller bestellt werden 
® für alle Anwender von Heimcomputern 
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EPROM brennen leicht ge 
macht ! 


MULTIPROMMER im Test 


Wer hat sich noch nicht über die 
langen Wartenzeiten beim Laden 
eines häufig benutzten Pro- 
gramms geärgert? Zwar ist das 
Floppy-Laufwerk wesentlich 
schneller als die Datasette, aber 
bei einem 100 Block langen Pro- 
gramm gehen immer noch einige 
Minuten ins Land. 





“ASTRO-VERSAND* etwas ge- 
nauer unter die Lupe genommen, 
Dieses Gerät überzeugt durch sei- 
ne einfache Bedienung sowie die 
Vielzahl der Funktionen. Im Ge- 
ensatz zu vielen anderen 
ROMMERN befindet sich die 
eigentliche Steuersoftware (PROM- 
MER-Programm) auf einem 
EPROM. Dies hat den Vorteil, 
daß bei eingestecktem PROM- 
MER. die Software sofort nach 
dem Einschalten zur Verfü 
steht. Zuerst hat man die Wahl zı- 





Gerade wenn man den Computer 
nur für bestimmte Zwecke ein- 
setzt, beispielsweise für Textver- 
arbeitung oder ähnliches, wäre es 
schön, wenn ein Programm so- 
fort nach dem Einschalten parat 
stehen würde. A 
Für diesen Zweck gibt es die soge- 
nannten BRENNER. B - 
NER oder auch PROMMER 
wird ein Gerät genannt, das in der 
e ist, ein Programm in ein 
EPROM zu schießen. Ein solches 
EPROM läßt sich wiederum in ei 
nem C64-Cartridge am Expan- 
sionsport des C64 betreiben. Je 
nach Größe des verwendeten 
EPROM?’s, stehen somit sofort 
nach dem Einschalten ein oder 
auch mehrere Programme zur 
Verfügung, 
Mittlerweile werden von zahlreı- 
chen Firmen die unterschiedlich- 
sten PROMMER zu den unter- 
schiedlichsten Preisen angeboten. 
Wir haben diesmal den neuen 


“MULTIPROMMER“ der Firma 


schen 24 verschieden Epromty- 
pen: 2716, 2732, 2732A, 2764, 
2764A, 27128, 27128A, 27256 
12,5V, 27256 21V, 27512 LO, 
27512 HI, 27513 u.v.m. In der Re- 
gel dürften diese Typen ausrei- 
chen, zumal viele Konkurrenz- 
produkte nur einen Bruchteil die- 
ser Typen pro; ieren kann. 
Hat man sich für einen Typ ent- 
schieden, so erscheint das Haupt- 
menü mit folgenden Funktionen: 


» Eprom Leertest 

- Eprom Brennen 

» Eprom vergleichen 
» Eprom laden 

- Einzelbyteumprogrammierung 
- Neuer Epromtyp 

- Directory 

- Laden 

» Speichern 

- Diskbefehl 

- Monitor. 

- Modulgenerator 

» Basic 


Pr 12 


Da sich wohl die meisten der 
Funktionen von selbst erklären 
und zum Standard eines PROM- 
MERS gehören, wollen wir: nur 
auf die Besonderheiten des MUL- 
TIPROMMER’s eingehen. Die 
interessanteste und sogleich wich- 
tigste Funktion dürfte wohl der 
Menüpunkt BRENNEN darstel- 
len. Der MULTIPROMMER be- 
herrscht zwei verschiedene Algo- 
rithmen zur Programmierung, 
Die erste Methode, ein sogenann- 
ter Standard-Algorithmus, pro- 


Bann jedes Byte mit einem 
esten Dauerimpuls von 50 Milli- 
Sekunden. Der zweite intelligen- 
tere Algorithmus programmiert 


jedes Byte mit einer einzigen- 


Milli-Sekunde. Dieser Program- 
I ar wird allerdings so 
oft wiederholt, bis das Byte tat- 
sächlich im EPROM steht. Ein 
anschließendes  Nachbrennen 
sorgt für die nötige Datensicher- 
heit, Es versteht sich von selbst, 
daß nicht ingt das ganze 
EPROM auf einmal, sondern 
auch nur bestimmte Teile des 
Eprom’s programmiert werden 
können. Interessant ist auch die 
Möglichkeit, einzelne Bytes des 
Eproms zu programmieren. Nicht 
Ken hat man so die Chance, ein 
fehlerhaft programmiertes EP- 
ROM noch zu retten. Nach Ein- 
gabe der Adresse kann dessen au- 
enblicklicher Inhalt editiert wer- 
. Das anschließende Betätigen 
der RETURN-Taste löst den Pro- 
grammiervorgang aus, 


Neben zahlreichen Diskettenbe- 
fehlen, leider keine Datasettenbe- 
fehle, ist noch der eingebaute 
Monitor positiv hervorzuheben. 
Hier handelt es sich um einen 
Monitor, welcher einfach keine 
Wünsche mehr offen läßt. Neben 
den üblichen Standard-Befehlen 


Somputs mib 





beinhaltet der Monitor auch ei- 
nen Line-Assembler, Disassem- 
bler sowie mehrere Suchbefehle, 
FILL, COMPARE, HUNT wer- 
gen ebenso a. wie. der 
TRANSFER. 

‚Gerade für i dürfte je- 
doch dere MODULGENERA- 
TOR. besonders interessant sein. 
Mit diesem Menüpunkt können 
auf einfache Weise eigene 8k bzw. 
16k Module erzeugt werden. Da- 
bei ist es egal, ob es sich um Basic- 
programme oder um ein Ma- 
schinenpr handelt. Wie 
schon Aa - es jedoch Vor- 
aussetzung, daß man ein entspre- 
chendes Modul besitzt, Selbe 
das EPROM aufnehmen kann, 
Die Bedienung ist äußerst einfach, 
Bd sich, ob man ein 
8 16k Eprom programmie- 
ren möchte, und Pi sich an- 
schließend das erste Programm 
aus dem angezeigten Directory 
heraus, Handelt « es sich. nur um 
kurze Programme, so können 
auch mehrere Programme gleich- 
zeitig in ein Eprom übernommen 
werden. Ist dieser Vorgang abge- 
schlossen, kann das EPROM wie 
gewohnt gebrannt werden. Steckt 
man das EPROM nun in ein ent- 
sprechendes Modul, so stehen die- 
se Programme sofort nach dem 
Einschalten bereit, 


Alles in allem war es ein Vergnü- 
gen mit dem MULTIPROM- 

MER zu arbeiten. Insbesondere 
die einfache Bedienung ist im Ge- 
ge zu vielen anderen Pro- 
ukten empfehlenswert. 


Frank B 
Bezugsquelle: MULTIPROM- 
MER sowie EPROM-Modul 


Astro-Versand, Postfach 1330, 
3502 Vellmar 
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Auf vielfachen Leserwonsch haben wir uns entschlossen, unser Druckvervakren für - 
Commodore-Li zu ändern. 

Steuerzeichen sowie alle Grafikzeichen werden zukünftig durch Klartext ersetzt. Der Aus- 
druck ist kompatibel zamı bisherigen Druckverfahren, ein neuer Checksummer ist aus die- 
sem Grund nicht erforderlich. 


Eingabehinweise für alle Commodore Rechnerl 


Wer sich schon etwas näher mit den Commodore Rechnern befaßt hat, wird sicherlich wis- 
sen, daß der Grafiksarz des C64 sehr viele ähnliche Sy mbofe enthält. Aus diesem Grund ist 
es. oft sehr schwer, einzelne Zeichen, wie zum Beispiel horizontale Linien, voneinander zu 
unterscheiden. Besoriders macht sich dieser Nacheeli in Listings bemerkbar, welche die Bild- 
schirmgrafik mit PRINT- Zeilen aufbauen. 

Bisher haben wir in unserem Ausdruck lediglich die Steuersequenzen wie CTRLRYS ON 


oder CTRL-BLUE durch Klartext ersetzt, ab dieser Ausgabe werden jedoch auch alle Gra- 
fikzeichen durch ein Schllisselcode erserzt. Durch diese sind Verwechselungen. 
praktisch völlig ausgeschlossen. 

Wie arbeitet unser Klartext? 

Wer schon au PM aum Engpiant Uns wird Wchirkcl band 
a hi 


Für die neu hinzugekommenen Leser kerse ich jedoch das Verfahren noch einmal grundle- * 


ee en Steuerzeichen (z.B. eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, werden in unse- 
1GS durch ein CODEWORT, welches die Taste bzw. Tastenkombination kenn- 
ee ersetzt, Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie in jedem Tronic-Magazia 
(z.B. Eee 0, Compute NL N, ee Beispiel zeigt den Unterschied zwischen 


664 LISTINGS MIT CHECKEN IC V1.0) 
19 REM BISHERIGER AUSBRUCK <110> 
20 3er of dr: 7,2 2 Te gi \J <52> 
30 PRINT" I PR <85> 
20 PRINT” At aha ® <109> 
SO PRINT"ENDE*. “z86> 


ENDE DES LISTINSE 
EDRUCK:F.B. 1 


0-44 LISTINGS + CHECKBUMEN {6 V1.0) 


10 REH NEUER AUSDRUCK <152> 
20 PRINT" {DIWN4 SD CY9 eva sp} " e52> 
30 PRINT"(SA SE SC SD. SE SE SG SH SI SE 363" <85> 
40 PRINT" CCA EB CE ED LE EE £6r° <149> 
50 PRINT"ENDE” <246> 
ENDE DES LISTINGB 
TDRUCKIF.B./0.8.3 


Wie in mar uıcgen zu erkennen ist, werden alle Steuertasten durch die Butsprechendn Ta 
bung markiert, Das Wort DOWN steht in diesem Fall für Cursor nach unten, 
Die Zahl dahinter gibt an wie oft die Taste betätigt werden muß. In unserem Beispiel müßte 
also die Taste CURSOR abwärts viermal betätigt werden. Die genaue Beschreibung, welche 
vn gemeint ist, entnehmen Sie bitte der Klartext- Tabelle, we che ar Ende dieser Bexchrei- 
bung abgedruckt ist. Achtung für C 16 und C64 existieren zwei Tabellen! 
Wie ebenfalls aus dem Beispiel zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen durch einen 
2-Ruchstaben-Code ersetzt. Der erste Buchstabe ist entweder ein »3« oder ein »Cx, Das Ca 
steht für die «COMMODORE TASTE« und das »S« für die »SHIFT TASTE«. Der zweite 
Buchstabe bezeichnet die Aufschrift der Taste. Das »$A« in unserem Beispiel bedeutet also, 
daß die Taste SHIFT zusammen mit dem Buchstaben »A« berätigt werden muß. »C +« wür- 
de bedeuten, daß die Taste COMMODORE zusammen mit dem PLUS Zeichen gedrückt 
wird, Wird direkt hinter dieser Buchstabenkombination eine Zahl angegeben, so, gibt diese 
De Bepie19 a naesen Dusch ee Meceie anulirzuklnkig de Tr Abella 
rem Beispie ei ode en! 
von Bulhehe n ei gr 
Sollten Sie einmal nicht wissen, welche Taste gemeint ist, so hilft Ihnen ein Blick in unsere 
Tabelle weiter, 
Um im Listing Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen zu unterscheiden, werden alle 
Tastenbezeichnungen in geschweifte Klammern gesetzt, Diese dürfen selbstverstänglich 
nicht eingegeben werden, Auch Leerzeichen inner Ai 
zur Trennung einzelner Tastenfunktionen und dürfen ebenfalls nicht eingegeben werden. 
Um die en noch besser hervorzuheben, werden diese in unterstrichener Kurs 


Are. (Schrägschrift) dargesetellt, Alle Zeichen außerhalb der geschweiften Klammern 
werden normal gg und auch eingegeben. 
Auf den ersten Ile ich das scher eve komplairt an, jedoch In dar Paz ar 


einfach, Wenn man sich erst einmal an die in Klartext en Der geweht 
wird man den großen Vorteil dieser Schreibweise erkennen. Be 


alb geschweifter Klammern dienen nur , 


Noch eine wichtige Anmerkung! 


Aus technische Gründen können drei Zeichen von unserem Ausgab 


klartext 
alle Commodore Rech LNISULETT EEE 


rät nicht verarbeitet 


werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach Jinks, engl, Pfund, Pen nach oben 
— Steht für den Pfeil nach links 


% Steht für das englische Pfund-Symbol 


\ $teht für dem Pfeil nach oben 


Rlartest-Tabelle fr Commodore 64 und VC2O 





CURSOR ABWÄRTS 
CURSOR HINAUF 
CLEAR SCHIRM 
EINFÜGEN 
GURSOR IN ECKE 
CURSOR RECHTS 
CURSOR LINKS 
LEERZEICHEN 
DELETE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
INSTASTE 
FUNKTIONSTASTE 
INSTASTE 


TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT ’ 

SHIFT-TASTE& TASTE NEBEN RECHTEMSHIFT 

SHIFT-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS 
SFIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN 

2, TASTE VON GANZ RECHTS OBEN 

TASTE GANZ RECHTS UNTEN 

SHICT-TASTE & TASTE N RECHTS 

LEERTASTE (GR\ 

TASTE GANZ RECHTS OBEN” 

FÜNKTIONSTASTE Fi 

FUNKTIONSTSSTE F2 

EUNKTIONSTASTE F3 

FUNKTIONSTASTE F4 

FUNKTIONSTASTE F5 


GONTROL-TASIE 3 


CONTROL-TASTE &0 


COMMODORE-TASTE & 8 

CONTROL-TASTE UND De ee 

in TASTE UND DAS „ZEICHEN 
COMMODORE-TASTE UND DAS „ZEICHEN 


N 
SEIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE 





Klartext-Tabelle für Commadore C 16 und Plua4 





TASTE NEBEN INST DEL: RECHTS OBEN 

3. TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN 
‚TASTE ÜBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT 
SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN 
2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN 

TASTE GANZ RECHTS OBEN 

4. TASTE VON RECHTS OBEN 

5. TASTE VON RECHTS OBEN 

GRÖSSTE TASIH) 
FUNKTIONSTASTE Fi {VORHER DEFINIERE? 
FUNKTIONSTASTE F2 (VORHER DEFINIEREN 
FUNKTIONSTASTE F3 (VORHER DEFINIERE? 
BUNKTIONSTASTE F4 (VORHER DEFINFEREN 
FUNKTIONSTASTE F5 (VORHER DEFINIEREN 
EUNKTIONSTASTE E6 (VORHER DEFINIE: 
FUNKTIONSTASTE F? (VORHER DEFINIERE! 
EUNKTIONSTASTE F8 (VORHER DERINIERE 
CONTROL-TASTE &1 

CONTROL-TASTE & 2 

CONFROL-TASTE & 3 

CONTROL-TASTE 8 4 

CONTROL-TASTE &: 5 

CONTROL-TASTE & 6 

CONTROL-TASTE & 7 

CONTROL-TASIE & 8 

CONTROL-TASTE & 9 

CONTROL-TASTE & 0 
COMMODORE-TASTE & 1 
COMMODORE-TASTE & 2 








CONTROL-TASTE UND DAS „„ZEICHEN. 
SHIFT-TASTE UND DAS „ZEICHEN 
COMMÖDORE-TASTE UND DAS ... ZEICHEN 
GONTROL-TASTE UND ”," 
CONTROL-TASTE UND ". ia 


UNSICHTBARER CODE SCHIFT-TASTE UND SPACE 
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Software im Blickpunkt 


Programm: Hiysteria, System: 
C-64 (getestet), Spectrum, Preis: 
C-64 ca, 35 Mark (Kass.), ca. 45 
Märk (Disk.); Spectrum ca. 30 
Mark, Hersteller; Software Pro- 
jects, England, 


Gar gruselig geht’s bei HYSTE- 

zu, denn eine böse Sekte hat 
das Zeitgefüge durcheinander ge- 
bacht. Was dies für schreckliche 
Konsequenzen für die Mensch- 
heit zur Folge hätte, liegt auf der 
Hand, und so müssen Sie nun 
versuchen, bösen Gegen- 
spieler von seinem Vorhaben ab- 
zuhalten. 


Das Spiel läuft in drei verschiede- 
nen Zeitebenen (= Levels) ab, die 
der Reihe nach *abgearbeiter“ 
werden müssen. Begonnen wi 

im Griechenland der Antike, wei- 
ter gehr’s (Ihr erfolgreiches Ab- 
schneiden vorausgesetzt) im Mit- 
telalter, und zum großen 5how- 
down kommt es schließlich in der 
fernen Zukunft, Nach dem (er- 
staunlich schnellen) Taden des 
Programms erscheinen auf dem 


MER KU DA SCHIN MH A REKLUON DEREN. GEIEZD 


Bildschirm oben und unten je ei- 
ne Leiste mit Icons sowie die Op- 
tion, (per Joystick) zwischen Mu- 
sik und FX (Effekten) umzuschal- 
ten. In der oberen Leiste werden 
die eigene Energie (dargestellt 
durch ein sich auflösendes Ge- 
sicht) sowie die Verfassung des 
Gegners angezeigt. Ziel des Spie- 
lers ist es nun, bruchstück weise 
das allmählich in einem Window 
am oberen Bildschirmrand er- 
scheinende Gesicht seines Wider- 
sachers zu einem Ganzen zusam- 
menzusetzen, was durch das Ein- 
sammeln verschiedener Objekte 
erfolgt. Erst wenn man sein An- 


‚tlitz komplettiert hat, greift der 


böse Bube höchstpersönlich in 
das Geschehen ein. Er erscheint 
nun in der Gestalt eines bizarren, 
ekelhaft waberuden Wesens auf 
dem Schlachtfeld, das Edgar Allen 
Poe’s Vorstellung von dem “Bö- 
sen“ sicher sehr. nahe gekommen 
wäre. 


Natürlich tauchen im Game noch 
jede Menge Monster und andere 
seltsame Gestalten auf, die unse- 
rem Helden ans Leder wollen. 


Mu! 


Klar, daf? man sich das nicht bie- 
ten lassen darf, und so sollte man 
diesen Kreaturen entweder aus- 
weichen oder sie ins Jenseits be- 
fördern. Auf Säulen und Ruinen 
einstmals prunkvoller Gebäude 
haben ebenfalls Gegner Posten 
bezogen, die von dort aus auf den 
tapferen Streiter schießen. Diese 
wie auch die hier und da auftau- 
chenden Büsten alter Griechen 
(die ebenfalls Geschosse aus- 
spucken) gilt es zu erledigen, Hin- 
ter diesen nämlich verbergen sich 
die so wichtigen Objekte, die - 
wie bereits gesagt - benötigt wer- 
, um das Porträt des Feindes 
zusammenzubekommen und um 
andere Waffentypen auswählen 
zu können: (Ein über den fünf 
Icons plazierter Pfeil zeigt an, 
welche Waffe gerade benutzt wer- 
den kann; durch Nachhintenzie- 
hen des Joysticks und gleichzeiti- 
es Drücken des Feuerknopfs 
aan sie ausgewählt werden.) 


Einsetzen kann man “Laser Ey- 


es“, “Laser Arrows“, “Guardian 
Force“, “Jetpack“ oder “Electric 
Bolas“. Während die “Laser Eyes* 








Blitze mit einer relativ kurzen 
Reichweite sind, kann man mit 
den “Laser Arrows“ schon über 
größere Distanzen schießen. Die 
“Guardian Force“ baut ein. um 
den Kämpfer kerumschwirrendes’ 
Netz aus mehreren Schüssen auf, 
und mittels des “Jetpack“ kann 
man sich gar in die Lüfte erheben 
und von oben aus weiterschießen, 
Am effektivsten sind aber auf alle 
Fälle die “Electric Bolas“, denn’ 
die brennen ein wahres Feuer- 
werk von Geschossen ab. Leider 
ist die Er ie der vn be- 
grenzt, so dal man sparsam damit 
umgehen sollte. 


HYSTERIA ist zwar nicht unbe- 
dingt ein unheimlich originelles 
Spiel, aber es macht einfach viel 
Spaß! Hinzu kommt die gute | 
Grafik und die sehr flüssige Ani- 
tmation, die alle Details des Spiel- 
geschehens realistisch bewegt. All 
das zusammen macht HYSTE- 
RIA zu einem Programm, das ich 
Euch nur wärmstens empfehlen 
kann. Schaut’s Euch an -ich bin si- 
cher, es wird Euch gefallen! | 


DD. 


12897 















Gefährliche Vögel fliegen über 
‚das Land, denn ihr einziges Ziel 
ist es, Sie, den. unerschrockenen 
Flakschützen, zu Staub zu zerbla- 

' sen. Werden Sie es also schaffen, 
: die Kamikaze-Geier an der Lan- 
dung zu hindern, ohne daß dabei 
Ihre einzige Flak verloren geht? 
Sie müssen dabei sehr vorsichtig 
sein, denn ab und zu kommt ein 
ganz gieriger Geier, der Ihre Flak 
sogar fressen will! Da hilft nur 
noch die Flucht in die Luft. In sol- 
chen Höhen können Sie sich aber 
nicht lange halten, denn nach sie- 
ben Zeiteinheiten stürzen Sie auf 
den Boden und zerschmettern 
dort. Unglaublich, was man mit 
den 3,5 Kbyte des VC-20 alles an- 
fangen kann! 

Zur Eingabe: 

Listing 1 eingeben und abspei- 

chern. Dann Listing 2 abtippen 

und hinter Listing 1 abspeichern. 

Zum Spielen muß zunächst Li- 

sting 1 geladen und mit RUN ge- 

startet werden. Ist das Programm 
durchgelaufen, einfach das zweite 

Programm laden und ebenfalls 

mit RUN starten, 


vc2@ LISTING + CHECKSUMMEN. (U V1.8) 














iM GUSUB 200 <73> 
3@ FORI=7148107167+13%8ı READ D <241> 
48 POKE I,D <229> 
5@ NEXT I <79> 
70 PRINT"ICLEAR DOWNZ SPACEILADENTSPACEISIELSPAL 
EIBITTEISPACEYJETZTISPACE DOWN SPACEYDENSPACEIZ 

« LSPACEITEILISPACEIEINTSFPACE} | "zEND <1974> 
129 DATA 8,0,9,8,90,0,0,8 <EF> 
11a DATA 24,24,90,90,70,62,124,255 <211> 
120 DATA 17 ,255,658,63,255,144 ,144,255 <235> 
138 DATA 8,0,0,3,15,31,49,32 '"<112> 
148 DATA 0,68,126,219,255,231,90,36 <aa> 
150 DATA 9,0,0,192,240,248,40,4 226% 
160 DATA 0,24,24,8,24,24,0,28 <1195 
178 DATA 0,2,0,0,8,0,8,0 <127> 
188 DATA B,8,344,252,252,6,3 <23> 
182 DATA @,24,24,70,90,60,253,255 <52> 
184 DATA B,9,24,24,70,12&,255,255 <48> 
106 DATA 8,02,0,24,724,255, 255,255 <7&> 
188 DATA 2,9,2,0,255,253,255,255 <95> 
200 PRINT'"LOGLEAR BLACK SPACET C@4 SFACEZ 604" <S5B> 
210 PRINT"ISPACES SH SPACES SH CG SN SPACEI SN EC 
gr" «193 
220 FRINT"ISPACES RYSON SPACEE RVSOFF SPACE Ch 8 

VSOH SPAGE# RUSOFEYF" <79> 
230 FRINT"ISPAGES, RYSUN SPACE RVSOFF CH SPACE RV 
Sau SPACE AVSOFF SPACE CG RYSQN SPACE RVSGFE SPA 
GE SL Ca23" i <241> 
240 PRINT”ISPACEA RVSON SPACE RVSOFF SN ET. RVSOR 

SEAGE RVSOFF SPACE CG RVSON SPACE AVSOFF SH SPA 
CE2 SH 663" <148> 
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== Alien Attadk — Hitchcodk’s Ahnen 


Tu NIEGE a 
DE, \ 


ERANEPELGEN / 





b 


N 
Sn 
















> 









250 PRINT"ISPALES RVSON SPACE4 AVSDFF SH SPACE R 
VSUN, SPACES RVSOEF SPACE, 66)" 

260 PRINT" (SPACEG RYSON SPACE2 RWSOFE SH2 SL SPA 
CE2 602 RVSOH SPACE RVSOFF, SPACE: 663" 


' 278 FRINT"CSPACES RVYSUN SPACE RUSDFE SPACE AYSOR 








SPACE RVSOFF SN2 LG SH SPACEZ2 RVSON SPACE RUSOE 
FE. SPACE C63" 
280 PRINT"TSPACES RVSOH SPACE RVSOFF SN SPACE RV 
SOH SPACE RVSUOFF SN SPACE RVSON SPAGE4 RVSOFF SH 
y’ 
270 
Elle) 
318 
F} L} 
328 
h LI} 
332 RUSON. SPACEIE 
348 PRINT" DOWN SPACE #3 PRESSISPACESANYLSPACEIKEY 
ASPACE HOHEI" 
35@ POKE 198,0sWAIT198,1: FORI=BTOSD:FORT=24T0313 
FÜKE 36479 ,TINEXTT,I 
368 FORT=SATP140:POKE F6RB1 ‚TaNEXT 
37@ PRINT" IELEARY" 
33B PRINT" CSPACEFALSTSPALEIMUT IBERTSPACEIFLAK-TS 
PAGER DOHN SPACEISCHUETZE TSFACE} MUESSENLSPACEISI 
EiSPAGE DEIHN SPACEIMOEGLLCHST ISPACEIVIELE" 
398 PRINT"{ZEHN SPACE43 *BEIER-ALIENS’ISPACEZ DOH 
N SPACEIIABSCHIESSEN. " 
48a FRINT"IPOHN SPACEYEINTSPACEIFLAK-FRESSERLSPA 
CES DOHH SPACEIMACHT{SPACE} IHNENTSPACEIDABTSPACE 
H.EBENIDOHN. SPACHI SCHWER" 
418 FRINF" „ERTSAACEIWILLISPACE}IHREIDOHN SPACEII 
SCHOENE TSPAGE} FLAKLSPACEIFRESSEN!" 
420 PRINT" {DOHN SPACEIPREBSTSPACEIONVLSPACEIKEVT 
HOBEI" 
430 FÜRT=I5BTOFBSTEP-1EROKE 34991, T3NEXT:POKE 19 
A,ORWALTIFE,1 








PRINT" (BLUE DOWN RIGHTFISOFTWARE" 
PRINT"{DOHNZ2 RED SPACESIPRESENTSTSPACEI:" 
PRINT"{BLUE DOWN2 RIGHT4 RVYSON SPACEI4 RVSOF 





PRINT" CRIGHT4 RVSOH 


SPACEIALIEN-ATTACK SPACE 






































Gompurs nl 








a 


AH 


<1435> 


<220> 
<189> 


«200> 
x234> 
<193> 
<122> 


<72> 
<170> 


<179> 
<199> 
<ı74> 
<1437 
<98> 
<B> 


<1I6> 
SZAR> 
<137> 


35 


17 
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448 FÜRT=ISTULEBHFOKE SHBB1 ,T:NEXT 

SO PRINT"ICLEAR BOHN SPACEIERTSPACHKIIKOMMTISPACE 
I IMMERLSPACE) VONISPACES DOHN SPACEIINES. CSRALEN 
SIELSPATEIMIESSENISPÄCES DAHE 
URESNACE) IHRE ESPACEIFLAL " £ 
AAU PRINT" IRTHM SPACEINACHTSPACE)IDBEN SPAGE }BEWE 
GEN." 


470 FRINT"IDOHR 
F ” 

Aam FRINT" (DGHN SPAGEIWENNTSRAGEISIEISPAGEIDIEIS. 

PACEIFLAKISPACES DOHN SPACESNACHLSPACETOBENSPAC 

E)EEWEGSTLSPÄCES, DONN SPACEIHABEN „HABENtSPACEFSIE 

TSPACEINURISPACEIT" 

490 FRINT*{SPACEIZELTEINHEITENTSPACEIZEIT ,ISPACE 

2 DOWN SPACEIUM{SPAGEISIETSPACEIWIEDERTSPACEINAL 

HESPACEZ DOKN. SPAGEIUNTEN{SPÄCE} ZU{SPACEF BEWEGEN 

tSPACEy tu 

son FORT=-1&H TOSSSTER-1:POKE S6BB1 ,Tı1NEXTSPOKE 1 

98,0: WAIT198,1 

585 FORT=-SBTDISA:POKE 34881, TıNEXT 

519 PRINT"IELEARY" 

520 PRINT" {SPFAGEI SONST {SPACE} IST {SPAGEIIHREISPAG 

ET DOWN SPAGEFEINZIGE (SPACE>FLAK (SPACE) DAHIN, " 

530 PRINT" (DGHN SPACEIWEITERHIN{SPAGEIDUERFENTSP 

ACES DOWN SPACEIKEINECSPAGE> ALIENSTSPACEIAUF SPA 

CEIDENISPALE DOWN SPAGE)BUDENtSPACEIKOMMEN SPACE 

ISONST" ö 

548 PRINT" {DOHR SPACEIWIRDISPACEYDIETSPACETFLAKA 

SPACE} ZULSPACEIBREI (DOHN SPACEIGESCHMOLZEN! * 

558 PRINT"ADOHNS RIGHTIANSONSTEN SRAGEI WUENSCHTT 

SPAGEA DOWN RER SPÄLESIROLANDTSPACEISCHELZ {SPACE 

5 DOHM BLUE SPACE3!VIEL(SPACEISPASBLSPACE) ! CHONE 

> “ 


56 FORT=160T0IASTEP-isPOKE S6BBL „TeNEXT 
&19 POKE 178,0sWAITIFO,L 
629 PRINT"ICLEAR DOWN SPACE4IITEUERRUNGTSPAGEI: C 
SPACEIS CY123" 
530 PRINT" DOHNZ SPACEIGIFL" 
648 PRINT"LDOHN SPACEI® S@ SL}"- 
659 PRINT" ISPACESIALSPACE SP SO SPACEID" 
662 PRINT" (DEAN SPACE IGYFT" 
678 PRINT" IDOHNZ SPACEIPRESSTSPAGEHANVESPAGEIKEY 
HEPOKE 198,8: WAITLFR, 1 RETURN 
ENDE DES LISTINGS 














SPACE RBE3CNIAUCHTUNGTSPACE FE ERVSR 















































<B> 


CRFA 


<«92> 


A2u2> 


«232> 


<101> 


*73>° 


cb5>.. 


29) 


<b> 


<103> 
677 


<197> 
<136> 
<242> 


<141> 
242 

<i14> 
“120> 
<115> 


<123> 


VE29 LISTING + CHECKBUMMEN {V Vi. 


18 PRINT" CLEAR WHITEI"TPOKESAB7F,27: POKE 36B69,- 
259: 5.R=768P1 X=473:POKE 36878,15 

29 GOSLB 1QQM: POKE 34879,105 

38 KEY=PEEK (197) 

31 ON 8 6010 22,110 

32 IF KEY-39THEN 548 

34 IF E=2 THEN G0TOIFaA 

35 IF {INTIRNDILI#1L5)+1)=STHEN Ee2sR=463:POKE BC. 
R+R,B 

48 IF UM=ZTHEN SB0 

58 IF KEY=S2THEN UM=2:B=X-22: PÜKE SCR+B,& 

68 ST 7uB 

7@ IF KEY=17THEN 500 

688 IF KEY=1STHEN 538 

98 IF KEY=43THEN 589 

108 E0TO 38 

110 YaY+tr IFY>F7THENZUGR 

120 PRINT"IHOHE BOHN22 ARIGHT2, 
OKE 356876, Y+280:6010 .34 

139 IF SER+XIAIG4 THENS4 


RUSONY"VTLRONEI" AP 


<b> 


<129> 
407 
<74> 
<248> 
«77> 


x142> 
158) 
«114> 
<i1S1> 
«192> 
2397 
*38> 

“227> 
<156> 


«111> 
<17> 


148 A=1:Y=@: PRINT" {HOME DOHN22 RIGHT2 RYSONY"Y"L 
HONEI"=POKE 36876, 216010 34 

495 PRINT" CHONE DOHN22 RIGHT2 RVSONY"Y"CHONEI"LG 
0T0 38 

508 IF PEEK(SER+X-1I)C3G THEN 38 

51® POKE SER+K,B:X=X-IIPOKE SCR+X,I 

522 GOTO 3@ | 

530 IFPEEK (SCR+K+1)<>OTHEN 38 

549 POKE SCR+X „Br X=X+1sPÜKE SERFN,A 

550 GOTO 30 

56B IFPEEK (BER+X-22)<IOTHEN 3@ 

570 POKE SCR+K „Br X=X-22: POKESER+N ,1:0=Zı G0TO SD 
580 IF PEEK(SER+X+22) CJOTHENSR 

598 POKE SER+X „8: X=X+22; POKESCA+HN,LIGOTO 138 
609 A=PEEK (SCR+B-22) 

619 IFA=SURN=4DRA=STHENZAGR 

620 IFA<>OTHEN POKE SCR+B,A=UM=1:POKE 34877 ,0:D= 
15:G0T0 5. 

630 PÜKE BER+B,0: B=B-22: POKESCH+B, 3 D=0-0. 7ı FOKE 
36877, 143: POKE 368786,D 

648 GOTO sM 

708 I=D 

718 IFPEEK (SCR+V+22+T)=4THEN Soma 

728 IFPEEK (SER+V+22+TIC>BTHEN 2U0B 

738 I=I+tı IFI<STHEN?1® 

748 POKE SER+V,O:PDKE BER+Y+1 BI PDKE ECR+V+2,B" 
758 VmV+Z2 
768 POKE SCREY,StPOKE SCR+V+L,A1POKE BER+V+2,S 
765 POKE 36975,250h PÜKE 34075,8 

770 80T0 7@ 

g9g0 IF PEEK(BCR+R+H1)=1 THENZUBG 

918 IF FEEKISCRIRFLICHBTHEN E=ttPOKE SCR+R,B: POK 
E 36874,8:60T0 40 

928 PUKE ECR+R,BsR=R+A:POKE SCR+R,BIPOKE 36874,2 
sa 

‚220 GOTD AB 

1200 FORI=748BTOR1B5:POKE I,Gı NEXT 

1D1@ FORI=74HA TO 81645TEP22:POKE I,2:NEXT 

1920 FORI=7701 TO 8185 STEP2Zı1POKE I,2:NEXT 

1930 FORI=8155 TO BLBAPORE 1,7:NEXT ” 
1948 POKE SCER+X,1:V=INTIRNDELI#17)+1 

1Q5D PRINT" INOME DOWNZZ RIGHTZ RWSON} "N" CRIGHTZY 
ECHRE{SPAGEN: {HOMEI"IDe1S 

1064 RETURN 

2aAB. FORT=F TO 12zFÜRY=RTOZAA: NEXTY:POKE SER+X,T 
ıNEXT+ POKE198,BzHAITLFB,T: i 

2083 POKEZAA67 240: FÜKE 56979 ,27: PRINT" CLEAR GR 
EEH}"APOKE 34976, 0:POKE 56877,BnPOKE 36974,D 
2018 PRINT" {SPACEIDEINE TSPACEIELAKTSPAGEIWURDE TS 
PACEIZUISPACEZ DOHN, SPACEIBREITSPACEIGESCHMOLZEN 
KSPAGEI!" 

2020 PRINT" DONN SPACEIABERLSPACE}DULSPACEIHABSTE 
SPAGEI IMMERHINIDOHN. SPACESI"S"ALIENSTSPACER DOHN 
SPACE} ABBESCHOSSENLSPACE) !" R 

20S@ PRINT"(PURPLE DOWN SPAGEISTRAMMEISPAGEFILEIS 
TUNB{SPACE) I" 2 

294@ PRINT"LBLACK DOHN2 SPACESIPREBELSPACEIATSPA 
CEIKEY SPACE 18 TOLSPAGE? PLAY TSPALEFABAIN” 

205@ POKE 199,BrWAIT 19R,1HRUN 

2108 END 

3D2R POKES4B77 ,220: FORL=15STOBSTER-1IPOKE SA07B5L. 
sFORM=BTOLR:NEXTM,L:POKE 36877,G1D=15 

Ssaa2 POKE 3697,15: POKE 36974,8 h 
3005 POKE SCR+V,A:POKE SCR+V+L,OPORE SER+V+Z,B 
3010 POKE SER+B,D:N=INT(RND(1)417)+L:UM=1 

3028 S=S+13PRINT"tHOHE DOWN22 RIGHTZ. RVSONFSCGRE 
XSPACEI = "5" (HONEI® 

sasa GHTU 30 

ENDE DES LISTINGS 











Freuen Sie sich jetzt schon auf das nächste 
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<92> 


<225> 
<67> 
<212> 
<137> 
<87> 
<230> 
<167> 
<119> 
<20)> 
<ı130> 
<239) 
«55> 
<232> 


x214> 


<202> 
<7> 
<251> 
<230> 
<54> 
<153> 
a? 
x122> 
<20> 
“823 
<140> 
<231> 


377 


<41> 
«387 
<169> 
«1427 
<158> 
<53> 
<210> 


<«92> 
<162> 


<b> 
<83> 


<156> 


<29> 


<aB> 
<218> 
<1808> 


<162> 
<ZAd> 
232> 
<176> 


<253> 
<96> 





Computs air 
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Senso-Versionen gibt es ja mittler- | man Senso auf dem VC-20 wohl | Beide Programmteile müssen hin- | Joystickabfrage kommen kann, 
weile wie Sand am Meer, aber bis- | kaum gestalten. Viel Spaß und ei- | tereinander abgespeichert wer- | solite nach dem Laden von Teil 1 
! her hatte sich noch kein Program- | ne gute Konzentration! den. Da es bei Diskettenbenut- | die Tastenfolgee RUN-STOP- 
mierer aufgerafft, eine ze er- | Zur Eingabe: zerti zu Schwierigkeiten mit der | RESTORE gedrückt werden. 


Bee ID A NE WEIDEN IT 
a, ne Va \MEcN DE EDEN AL ACTG IRBIT. 


schließt diese a ren nun mit 
Bei dieser Version gibt’s insge- 
samt 9 Felder, die der Computer 
in einer zufälligen Folge hinter- 
einander aufblinken läßt. Mit 
dem Joystick muß man nun diese 
Folge nachdrücken. Dazu wählt 
. man das entsprechende Feld an |- 
| und drückt einfach Feuer. Hat | 
man tatsächlich insgesamt 12 Fel- 
der richtig nachgedrückt, so 
kommt man ins nächste Level, 
das schon etwas schwieriger ist. 
Die Motivation dieses echten 
Klassikers ist kaum noch zu über- 
treffen, en rer 
gutes Ge sin 
Erforderlich! Wer über letzteres 
verfügt und außerdem auch noch 
das fünfte Level schafft, wird zu- 


sätzlich noch mit einer hübschen 


Melodie belohnt. Besser kann 


: 200 POKEB+30729, INT{RND(1)#&) +2 <186> 
210 POKEB-22 „s2 <£173> 





na 

















; ; 228 2=7-2 <78> 
VEZO LISTING + CHECKSUMMEN {V V1.@ 230 POKE36978, 15 <97> 
24B FOKESAB7&,Z x292> 
® GOTnige <59> | 258 NEXTB. <a> 
5: a <63> 268 NEXTA x9> 
10 rennen <214> | 278 FORA=24BTO1SABTEP-2:3 FORB=ATÜA+S: POKESAB76 ,Be 
15 Here <219> | NEXTB:NEXTA «223> 
20 wur 48 <AaQ> 2BB FÜRA=ISTOBSTEP-.08 <239> 
25 ## SUPER-SENSD «# <136> |. 299 POKES4B78,AsNEXTA <a2> 
sa wm ... <5B8> 3an POKES6s976,8 <183> 
ST RH <239> | 318 POKE3687B,15 <178> 
AU NEUEN <244> 329 A=716B: T=-145 <199> 
45 neu “r. <73> 379 Z=T:FORB-aT07 <78> 
SO #* (C) 1987 BY =» <38> | 342 READE <38> 
55 ur ET 3 «<239> | 359 IFC=-1THENA29 <187> 
60 #%* CAESAR-SOFT #* <93> Sa8 POKEA+B,C <246> 
65 0% a. <239> | 370 2=Z-2: POKEZ&I75,Z <17> 
7a *% BRUNG + <127> | 375 FORZZ=S1TOSSNEXTZZ <135> 
75 #% nr <3> 300 NEXTB <131 > 
N BU ##  NYFFELER #*# «252> | 57@ POKES4875,8 <11> 
| 85 „ur ur. <113> | 498 A=A19: TeT+1.3 <125> 
7 HH <3B> 485 PÜKES4977, INT{RND( IRB) +24 <19> 
FIRE <a3> 419 GNTO334 «2272 
99 + <157> | 428 PRINT" CLEAR} "-POKESER7F,B . <253> 
129 PRINT" ICLEARY" : <138> | 430 POKE3ABAY „255 269> 
195 POKES2 ,?Bı FOKESA „281 POKE7BB, 194 <175> | 448 POKE34875,0 <&1> 
119 POKES4879,25 <247> | 445 POKES4A78, 15 <57> 
129 A$="BITTELSPACEIWARTENTSPACE) I" <ia6> | 950 PRINT" IDOHN RICHT3 HHITEIBABLRICHTSICABTDOUN. 
13@ FORA=1TOLEN (AS) a Zz=2710+AR2 <a) LEFTITSCDEIYELLOWN} IIKLPCHHITEILEDETYELLOHIKMNDED 
148 FERB=76835+AT07995+ASTEP22 433 OHN LEFTISIFGHÄIRIGHTSIFEH" <I> 
159 BF=NIDStAF,A,1) <16> 46D PRINT" tRORK CYAK>OADDEARGARMARMANT RR" 2127 
169 C=ASCtBSI 64 <192> | 47@ PRINT" tDOUNZ RIGHTE PURPLEIVISPACE GREENFZEN 
179 EFÜ=-31THEND=IZ <180> | I1SPACEZ REDIRS" <129> 
188 IFCe-3ZTHENG=32 <19%> “68. FRINT"{DOWN2 RIGHTE YELLONIRLIMOTS PACEIMETTK 
199 PDKEB,C <185> UKL® <118> 


tal7 Gosmpyurs ih 
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498 PRINT"{DOHN RIGHTS KHITEIWXÄKNILPNOTY”" 

SBO PRINT" IDONNS RIGHTE BLUEYVAÄNNKISPACETHER" 
510 GETAF 

528 IFA$< >" "THENZAR 

525 FORA=1T01098: NEXT 

358 READAs IFA=-1 THENSDB 

540 READR 

559 POKES6874,AıPOKEIAB75,B 

5790 READE 

588 FORD=1 TOO: NEXT: BETWS: IFWSS >" "THENTOR 

5979 BOTUSTS® 

602 POKE34974,Bı POKES6875,0 

618 RESTÜRE 

628 FGRA=7158T08BBB 

630 BETWE: IFWREC >" "THENTON 

649 READX 

650 IFX=-1TNENA7B 

648 NEXTA 

670 FORA=1TO2U8: BGETWE 

sam TFWFT>"NTHEN7ERB 

69@ NEXTA:GOTNSIG 

7a PRINT"ICLEARY" 

718 POKE3SAB69,248 

729 POKES6879,24 

730 POKE34976 ,A:POKE34975,8 

7A® PRINT"CBLYE, DOHN RIGHTILADENTSPACEIBIETSPACE, 
IBITTEISFALEIDEN" 

750 PRINT"IDOHR RIGHTZ REDINARECHSTEN{SPACEITEILT 
SPALE+!" 

768 FRINT'{BONRS BLACKYLOAD{UP3I” 

778 END 

1000 DATA1,7,31,63,127,255,255,254 

1210 DATA255,235,255,255,295,2535,255,8 

1020 DATALZB,224,249,252,254 ,259,255,0 

1039 DATAZ54,255,255,127,63,31,.7,@ 

1049 DATAD,255,255,255,255,255,255,8 

1050 DATAB,224 ‚248, 232,254 ,255,255,127 

1048 DATA@,255,295,127,63,315,7,1 

1A7E DATAB,255,255,255,255,255,255,255 

1B80 DATA1L274255,255,254,252,248,224,128 

1299 DATAIB2,192,182,1902,102,182,128,48 

11a0 DATA124,126,182,192,126,124,96,95 

111B DATAI24,124,96,12@,120,9&,125,126 

1129 DATA124,124,192,1902,126, 124,108, 182 

1139 DATA192,182,118,118,1198,119,192,192 

1140 DATASB, 126,96,124,62,6, 126,68 

1150 DATASQ, 125,102,102,102,1902,126,68 

1169 DATAB,G,B,124,125,2,0,8 

1178 DATAD, 129 ,56,66,36,35,24,0 

1180 DATA124,126,192,124,124,102,125,124 

1190 DATA102,182,102,125,50,24,24,24 
1209 DATAL26,126,76,128,120,76,76,9& 
1219 DATAPS,76,76,96,76,76,126,126 
1220 DATA&B,66,153,161,161,178 ,56,68 
1230 DATAHB, 125,102,96,964,182,125,40 
1244 DATA6Q, 126,182, 102,1265,126,102,102 
1250 DATA1L2&,126,24,28 ,24,724,24,24 

1260 DATA8,14,30,53,6,6,6;,6 - 

i270 DATA&A,1265,192,102,126,52,194,50 
12990 DATA&Q,126,102,60,680,192,126, 40 
1237@.DATAL25,126,14,14,28,28,56,56 

1304 DATAL24,126,102,162,102,102,126,124 
1310 DATALB,126,182,94,110,192,124,62 
1329 DATAB,D,9,9,0,0,98,8 

1339 DATA102,102,102,124,125,102,102,102 
1348 DATAB,9,0,8,0,8,0,0 

i35@ DATA69,126,69,24,8,24,68,24 

i344 DATA255,255,255,234 ,234 ,234 „234,234 
137® DATA2S3 ,255,255,178,170,179@,179,.178 
1399 DATAZ2534 ‚254 ,259,179,174,174,174,174 
1379 DATAZI4 ,234,234,234,234 ,234 ,234 ,254 
1499 DATAL79,178,178,179@,178,170@,178,17@ 
1419 DATA174,174,174,1793,1744174,1744174 
1420 DATN234 „234,234 „234 ,254 „255,255,255 
14SQ DATA170,178,178,170,178@,255,255,255 
14349 DATA1L74,174,174,174,174 ,254 ‚254 ‚254 
1450 DATH24 ,24 ,24 ‚24,24 .24,24,24 

1459 DATAIF,99,119,119,187,107,99,99 
1479 DATA182,192,102,182,182,102,125,6@ 
1489 DATAGB,124,102,192,102,182,126,658 
1490 DATA4B,126,102,14,28,565, 126,126 
1500 DATA&R,125,1082,12,12,102,126,4@ 
1510 DATAS,14,30,34 ,126,126,6,6 

1529 DATA124,124,76,124,124,6,124,124 
1539 DATAGB,112,124,126,1@2,102,126,40 
1548 DATA-1 e 











‚ 


<48> 
<A4> 
<142> 
<149> 
<168> 
<232> 
<41> 
<259> 
<73> 
251? 
<154> 
<114> 
<2a0> 
<109> 
<138> 
<185> 
<74> 
<154> 
<110> 
<97> 
<21> 
<220> 
<35> 
<82> 
<234> 


<138> 


<219> 
<167> 
<133> 
<188> 
<137> 
x<96> 
<172> 
457 
<351> 
<251L> 
x186>? 
<135>_ 
<aP> 
647 
1727 
<51> 
225> 
<146> 
<237> 
<219> 
<20> 
143) 
<79> 
<17>5 
$148> 
<175> 
<138> 
<29> 
917 
<194> 
<185> 
<164> 
<240> 
<144> 
x174> 
<4> 
«34> 
<24> 
«1597 
<250> 
<118> 
<b> 
<194> 
443 
<118> 
<214> 
<134> 
<&9> 
<70r 
<254> 


'<214> 


«56> 
<154> 
<43> 
<103> 
<24&> 
x202> 


' <122> 


1709 DATA195,207 ,400,247,217,309.201,287, 102 


1710 DATA297,175,208, 195,183, 208, 175,139 ,409 
1720 DATA195,297,400,289 ,217,390,2@1 ,209, 107 
1739 DATA207,195,202,195, 193,209, 215,215,402 
1740 DATA297,2197,100,227,215,1@2,281 ,209, 108 
1758 DATA195,287, 108,201 ‚201 , 25,287 ‚207,25 
1769 DATAZBI ,ZB1 ‚25,297 ‚207 „25,281 ,207,15@ 
1778 DATA195,207,48,8,8,5,195,195,600 
1788 DATe-1 

ENDE DES LISTINGS 


<1F3> 
x227> 
2137 
1453 
<b1l> 
<x2197> 
<11> 
<27> 
<ıa6> 


VE2B LISTING + CHECKSUMMEN {IV v1.) 


8 GoTD1A® 

52 

IU RER 
IS MEERE 


29 uns Fr. 
25 »* BUPER-SENSD 4 
sa un» Ki 2 2 
TE RR TERNHR HEN 
HE NEE 
45 rk “ur 
sa ## (C) 1787 BY = 
3 ## + 
sa + CAESAR-SOFT #r 
65 #* “ir 
7u #* BRUND ar 
77 ## *. 
Ba ##  NYFFELER ## 
835 “Er 
BEE 
95 HRRBARHREIERHHIHIEN NE 
97 ı 


1dB PRINT"ICLEAR HHITEI” 

192 POKE7169+4728+5, 24 

104 PÜKE7168+47r8+4,58 

186 POKE7tEB+472947 ,24 

11@ POKEZ494#,255 

122 POKES4B77,8 

132 PRINT"IHOHE DOWN RIGHTSI@ABLRIGHTSI@AB" 

4138 PRINT" (RIGHTZICDE (YELLOH} LIKLIEYANFPCHHITEIE 
DEIYELLOHIKMIND" 

158 PRINT" {RIGHTZ WHITEIFGHLRIGHTSIFGH” 

1&0 PRINT*IDOHN PURPLEIOGURRLRRGHRLILENNAANER” 
17® PRINT” (DOHNA RIGHT6 BLHEINISPACE REDIZL\IISE 
ACE2 CYANIRS" 

130 PRINT" {DOHNZ RIGHTS YELLBHIRLIMUCSPACEIMSTTK 

















 UKL” 


178 PRINT"{DOHN RIGHTS HHITEFWIKNÄLPNOTY" 

ZUR PRINT" {DOHHN3 RIGHTT BLUEIT-LKISPACEIRNE" 

205 FORA=1TI49B: NEXT 

z1ı8 POKES6878,15 

229 FORA=15BT0O2I99TEPI1B 

23@ FORB=ATDA-1NSTEP-2 

240 FORT=BTOB+S 

250 IFPEEK (37137) =FAORPEEK 137137)=3BTHENSBB 

269 POKES687& ‚LıPOKE34B75,C—-1 

278 NEXTT: POKE34976,8 

280 NEXTR:POKE34875,8 

299 NEXTA: GOTO228 

z09 POKE3S6B76 „B: POKESSB75,0 

318 PRINT" ICLEARY” 

32a Fil)=e1dı Fi) e11ıF (H-12ıF la e1 Ir (5er ls) 

=15:F(NVellıF(Mei2: FIN-1O 

325 Tti}e195:T (2)=2011T (3) =207:ı Ti4)=289ı T (5) =215 
«1 (5) =219: 117) =223ı T (8) =225: T (N =228 

s2s TtiM=212 

338 HE="EYRIDOHN LEFTII'(DIDOHN LEFTZ3I«+, CUP2I" 

33a PRINT” IHEHE DOHAN RIGHTSINIJKLPNKMND{DOHN LEF 

712 REDYRGANAOUTORANG” zK=1 

345 PRINT"CHOKHE DOHNI6 RICHT? BLUEIYT—AKISPACEIRN 
n u") Br 

358 PRINT"CHONE DOUNS YELIOH SPACEZYILW/KUISFACE 

AVSOHF+L RIGHT SPACEI LEFTZY" 

348 M=-PEEK (37151) 

363 FORA=1T0220:NEXT 

364 POKEI6974,8 b 

365 IFM=122ANDK<STHENK=-K+1:POKES4B76 , 258 

378 IFM=11BANDK>LTHENK=K-1 1 POKESSB76 „258 

373 IFPEEK (37137) =940RPEEK (37137) =3ATHENSYE 

375 LE=K 
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597 
<63> 
«2143 
<219> 
<an> 
<15h> 
<59> 
«2397 
<244)> 
<73> 
s30> 
«2597 
<93> 
<249) 
<127> 
x3> 
2327 
<113> 
«38> 
<43> 
x157> 
<1894> 
<7&> 
<34> 
x532> 
<a> 
<B4? 
155 


<54> 
<25> 
<155> 


<156> 


x73> 
<3> 

<125>% 
<a > 

<77> 
<152> 
<239> 
<33> 
<1R4) 
<161> 
<82> 
<a1> 
<111> 
<69> 
<a5> 


<a0> 


1975? 
<223> 
<389> 


<221> 
<a2> 


<<» 
<155> 
<151> 
<247> 
<5> 
<254> 
<39> 
<144> 


12/87 


programme 


























380 PRINT"CUP RUSEOR RIGHTPI"ZLEIGOTOSSO <241> | 16858 FRINT"IHONE POHNIG RIGHTS)" EHE <178> 
394 FORA=150+LE»ZATDISBSTER-. SIPUKESEBTE ‚AıNEXTr 1560 RETURN <16> 
6-2 <123> | 1700 PRINT"IHOHE DOWNIS RIGHTIY"ZHR <108> 
Au POKES4876,2 <27> 1718 RETLRN Cbu> 
#18 PRINT"IHOHE DOWNB SPACEI1AY" <zui1> | 1752 PRINT"IHRHE DOWNIS RIGHT9F" HS <158> 
420 POKES6877,25 <46> 1750 RETURN <116> 
438 PRINT"CHOHE, DOHNS RIGHT BLUEYLKNIUYXYISPACE iBnd PRINT" CHONE DOHNIS RIGHTI2Y" HS <94> 
RVSON}a CRVSOFE SPACEI" <133> | 1810 RETURN <167> 
448 POKE646,9 <98> 1838 PRINT"CHOHE BONHLS RIGHTL2I"THE <144> 
458 PRINT"CHOHE DOHWNI@ RIGHT6Y "IHSHSHE <a> 1868 RETURN <217> 
440 PRINT" {DENN2 RIGHTE}"IHSHSHS <220> | ZUNG POKEA4& ‚91 DNJGOSUB1258,1150,1250,1559, 1430, 
470 PRINT" IDOHN2 RIGHTS) "IHSHSHE <230> | 1559,1658,1758,1658 <90> 
A680 REM nur GAME 1 ur <57> 2018 RETURN «111? 
490 G=B+1 <B> 2108 PIKES6B76,T1J}FORA=1T0258: NEKTIıFOKES6B76,0 <34> 
475 FORB=1TDB «2@3> | 2118 IFR(OI=JTHENRETURN «114> 
Sa8 W=INT{RNDEIIMI) HL <35> 2128 PRINT" IHOHE DOHNS RIGHTIZ REDIRXFLSPACEIR" <B> 
51@ POKEA4A,F U} <552 2130 POKEIAH?7? „158: POKET6B7& „19 POKES5B73, 185° <235> 
520 UNWSOSUB1ORB, 1100, 1200, 1300, 14500, 15Y4, 1600 ,1 2149 FORA=1STOMATEP-. 95: PDKES6S7B,A:NEXTA <235> 
700, 1888 «148> | 215@ POKEI6B77 ,B:POKES6876 ‚Bi POKESAB75,B <51> 
Sag POKE34B74,TIR) <797> 2169@ FORA=1T0132A: NEXT «97 
540 FORA=1T0(5-LE) #ZUB: NEXT . <374> | 2165 GOSUBABRO <192> 
559 PIKES&H74,8 <«178> | 2178 RUN <12> 
355 POKE646,7 <214> | 008 IFLE=1THENLES=" 2", GOTOSEGS <22> 
Ss DNWGOSUB1059,1150,1238,1359, 1458, 1550, 1658,1 A202 LES-BIRELE-1) <187> 
752, 1050 <F7B> | 4005 POKES6878, 151 PRINT" CHOHE DOUNS RIGHT. BLACK) 
570 X(O=4 <235> | UK/KULSPACEI " HLEFJ "ISPACEI-NISPACE) UN“ TSPACEI HN 
saß NEXTO <ı06> | " : <&> 
SID REM «nn GAME 2 un <177> | 4810 FORA=459TGUSTEP-SO <237> 
Ag I=0:J=53F0ORR=1 TORE 1=141 : <151> | 4920 FOKESAB7&, 200 <237> 
&18 POKE37154,127: FF= (PEEK (37152) AND128) # (PEEK 13 AaSU FORB=ATOA: NEXT <8> 
F151}AND28} 1 POKE37134 ,255 <224> | 3040 POKES6876,8 «977 
629 IFFF=15ZANDIFSTHENGOSUBZUBR: I#I-3 <ı85> | 4050 FORB=1TOSO:NEXTB,A <184> 
63a IFFF=14BAND (Je20RISFORI=SORISGORI=BORI=9) THE 4060 POKESGR76,0 <117? 
NGOSUB2A98: I=J-1 x177> ] 4070 PRINT" IHOHE DONNS RIGHTHLKNIUYKYISPACE RVSO 
648 IFEF=ZEAND (Je1ORJEZUORI=HIORJSSORTeT7ORFEE) THEN Nra LRYSOFE SPACE1BI" <FB> 
GOSUB2AAR: I=I+1 «2443 | 4988 FORA=1TOZDOR: NEXT <150> 
658 IFFF=148ANDJI<7THENGDSUBZBEGE JoJ+Z <213> | 4978 RETURN <151> 
&6B POKE644,F I) se ÜNIGOSLUBLBRB, 1189, 1289, 1308, 148 SUBD RESTERE: PRINT" (CLEAR DOWN RIGHTS REDI@RBISP 
8,1509,1608,1708,1890 <b4> ACEFICABSSPAGEIT BLIHEICDELPURPLEYTLIKLPCBLUEICDET 
678 IFPEEK (37137) =F340RPEEK (37137) =3ATHENBOSLIB21Q BURPLEIKMND® <125> 
81 SOSUB2U8B- IFI<=BTHENNEXTO <135> | 5010 PRINT" {RIGHTS REDIFGHISPAGESIFRA" <102> 
&72 IFO=B+1THENASB <134> | 5920 PRINT" (DOHN BLACK) GRATSARRRRERKELALIERER" <122> 
675 GOTDG1E <237> | 5838 PRINTF"{DOHN RIGHT BLUEIUK/KUTSPACE KEPISISR 
40 Geb+l <199> | ALES BLUEI_X.KISPACE REDIZL“ <161> 
598 PRINT" {HOME DOWNS RIGHTIZ RED}_UD“TSPACEIE" «137> | BAR FRINT"CDOHHZ RIGHTZ GREEHF-NYISPACE BLUEIKL 
* &95 FORJ=1T09: BOSUBZABBL: NEXT <48> LK-WIYESPACE PURPLEIREH" 4282 
788 FORA=1SATOZABSTEPZ <251> | S25B PRINT"IDGHN2 BLACKIDRODDREGUGCORRRDERTARG" <IE2> 
71@ FORB=ATOA-3STEP-1 <1s0> | SB6B PRINT" CDOHHZ2 RIGHTT YELLOHIT-LKISPACEIARR"  <126> 
728 POKE3487& ,BıNEXTB,A <al> 5870 PRINT" (DOWH RIGHTA EYANYTIKLESPACEIMKINYXLYV 
738 POKESAB7S, Es PRINT” (HOHE DOWRS RIGHTEZ SPACES RIGHTS” <24> 
y“ 33) 598B READA: IFA=-1THENRESTORE: BOTDSGEB «737 
74@ IFG=13THENG=1:G0SUP4AAB:LE=LE+1 <247> | 5095 POKES4878, 15 <187> 
758 IFLE=4THENSDAG <37> 5690 POKEIEB7&,T(A) <Ba> 
\ 769 GDTO495 <ıas> | F10@ READBı FORCHLTOB#LA <19> 
1202 PRINT" THOHE DOHNIB RIGYTEI“IHS <2a0> | 3114 IFPEEK (57137%=940ORPEEK (37137) =-SBTHENRUN «773 
1 1218 RETURN <ıs1> | 9128 NEXTıPOKES6BTE,G <1590> 
1859 PRINT"CHOHE DEWNIS RIGHTEI" HE <a51> | SISG GOTOSRBO <113> 
1062 RETURN <182> | 208 DATA2,4,9,4,9,4,6,4,6,4,948,7,2,5,2,5,24 732 
1109 PRINT"CHGHE DOWNIS RIGHTPI"IHS <171> | »5,2,3,4,8,8,6,2,18,2,5,12,-1 <3B> 
1118 RETURN <232> | HOBB PRINT"ICLEAR DOHNZ RIGHTZ PURPLEITIISPACEN! 
1158 PRINT" CHOHE DONNIS RIOHTSF" INS <221> | ÄNVISPACEIKLIK-WIYCSRACE AVSOHYI IRYSDEEI” <214> 
1148 RETURN <26> | 2005 IFLE=BTHENLE=-1 <136> 
1209 PRINT"CHOME DOWNIB RIGHT I2Y")H$ <146> | HB18 IFLE>ITHENLES="Z",50T06828 22217 
1218 RETIRN <76> | 015 LEI=STREILE-1) i <aD> 
1258 PRINT"IHGNE DOWNI® RIGHT123";HF <196> | M2D PRINT" IBOHNt RED RIGHTEIUK/KULSPACE RYSON}ı 
12458 RETURN "<126> | TEVSGER SPARE2I”ILEF x28> 
1398 PRINT" HOME DOHNLS3 RIGHTEY"IHS <80> 69821 IFG=1THENGF="Z"1BOTOSBZB <5> 
1318 RETURN <177> | 6822 IFG=7THENGS=-" 110704038 <aR> 
1350 PRINT"CHOME DOWNL3 RICHTSI"SH$ : 2139> | 6923 IFG=BTHENGS="\".C0T06039 <55> 
1348 RETURN x227> | 6924 IFB=FTHENGS="C":GOTOSESU <58> 
1402 PRINT” CHONE DOHNLZ KIGHTF +" sh <63> | 4825 IFG=19THENB$F="ZE" :ANT0LO3B <213> 
IAIB RETURN «21» | 4926 IFG=1K THENBF="ZZ"  GOTOABSD <211> 
1450 PRINT" CHOHE DOWNIZ RIGHTS" HS <ı13> | 4927 IFB=12THENGS=" 271" BDTOEBSD (2373 
1469 RETURN <71> 6828 86=5TR$tG-173 <t12> 
1529 PRINT"AHOKE DOWNLZ RIGHTI2}"IHS '<33> | 6M3D PRINT" DOWN RIGHTS BEUEY_X.KIBPACE2 AYSOH} 
1519 RETURN \ <121> 1 {RKSOFE SPALE ER O5 <123> 
1559 PRINT" (HOME DOUNIZ. RIGHT12Y"yH4 <93> 5R48 PRINT" CD OHNT RIGHTT YELLORITAKISPACEH RER" <133> 
1560 RETURN <172x | 6058 IFPEEK (37137) =JANRPEEK (37137) -3BTHENRUN <253> 
N 1600 PRINT" CHOHE DOHNIE RIGHTEI"IHE <ı28> | 962 HOTosasa <12> 
| 1619 RETURN «<222> ENDE DES LISTINGS 
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„. eheeksummer 





Warum schon wieder einen 
Checksummer ? 


Sicherlich werden sich einige Le- 
ser fragen, warum wir schon wie- 
der einen neuen Checksummer 
vorstellen und wie es jetzt mit 
dem alten weitergeht. Die Ant- 
wort ist relativ einfach: Da wir in 
den letzten Ausgaben verstärkt 
Maschinenprogramme abge- 
druckt haben, benötigen wir eın 
neues Verfahren, um auch diese 
Programme mit einer Checksum- 
me zu versehen. Das Ausdruck- 
verfahren von Basic-Listings wird 
nicht verändert, Hier wird auch 
weiterhin der erprobte Check- 
summer OV 2.0 seine Dienste 
tun. 


Der neue Checksummer OVYM 
1.9 


Wie schon erwähnt, dient der 
neue Checksummer ausschließ- 
lich zum Eingeben von. Maschi- 
nenprogrammen, Diese konnten 
zwar bisher relativ kompakt als 
sogenanntes HEXDUMP ausge- 
geben werden, ließen jedoch kei- 
ne Möglichkeit für eine oder 
mehrere Prüfsummen offen, 
Dies ist bei dem neuen Check- 
summer völlig anders. Die Bedie- 
nung und Arbeitsweise der neuen 
Version ist weitgehend mit dem 
eingebauten Maschirensprache- 
monitor TEDMON_ identisch. 
Die einzige Ausnahme ist, daß 
nach der Eingabe einer HEXZEI- 
LE keine ASCII-Zeichen, son- 
dern eine sogenannte Checksum- 
me bzw. Prüfziffer ausgegeben 
wird. Achtet man beim Eingeben 
der Zeilen darauf, daß diese Prür- 
ziffern mit den abgedruckten 
Prüfziffern identisch sind, so 
kann praktisch kein Tippfehler 
mehr übersehen werden. 


Hinweise zum Einsatz des 
neuen Checksummers 


Um den Checksummer OVM 1,0 
einzugeben, sollten Sie unbedingt 


itt nach vorne, 


den Basic-Checksummer OV 2.0 
verwenden, Vor dem Start, durch 
den Befehl “RUN“, sollte das Pro- 
gramm auf jeden Fall mit SA- 
VE“OVM1.0* auf Kassette oder 
Diskette abgespeichert werden, 
da sich das Programm unter Um- 
ständen selbst zerstören kann. 

Wer sich die Arbeit des Eingebens 
völlig ersparen möchte, karın den 


neuen Checksummer auch unter 


den folgenden Bestellnummern 
beziehen: 


OVM 1.0K Kassette 15 DM 
OVM 1.0D Diskette 20 DM 


Nachdem .man -den Checksum- 
mer eingegeben und mit RUN ge- 
startet hat, verlangt dieser die Ein- 
gabe einer Adresse, Diese Adresse 
gibt an, ab welcher Speicherstelle 
der Checksummer im RAM abge- 
legt werden soll. Diese Adresse 
mußte flexibel gestaltet werden, 
da sich sonst einzugebende Ma- 
schinenprogramme eventuell mit 
dem Checksummer überschnei- 
den könnten. Der zweite Vorteil 
ist, daß sich ein verschiebbarer 
Checksummer gleichermaßen für 
den C16 sowie den PLUS 4 eig- 
net. Zu beachten ist hier nur, daß 
sich die eingegebene Adresse in ei- 
nem zulässigen Bereich befindet: 
Beim C1& von 4097 bis maximal 
12680 

Beim Plus 4 von 4097 bis maximal 
32060 


Welche Adresse man schließlich 
wählt, bleibt jedem selbst überlas- 
sen. Wichtig ist nur, daß der Be- 
reich 688 Bytes über der Adresse 
nicht vom einzugebenden Pro- 
gramm benötigt wird. Belegt bei- 
spielsweise das einzugebende Pro- 
gramm . den Bereich von 
$1000-52000 (4096-8192), so 
könnte man für den Checksum- 
mer die Adresse 9000 wählen. 
Um Ihnen am Anfang die Wahl 
des Speicherbereiches etwas zu er- 
leichtern, werden wir auch. ent- 
sprechende Tips in den Pro- 
rammbeschreibungen _unter- 
ringen. 


Jetzt gibt es einen Checksummer für MC-Programme! 


Nachdem wir in den letzten Ausgaben ständig versucht haben, die Eingabe von Programmen zu erleichtern, machen wir diesmal mit 
dem MC-CHECKSUMMER einen großen Schr 


Nachdem Sie eine Startadresse 
eingegeben und die RETURN- 
Taste betätigt haben, wird der 
Bildschirm mit einem undefinier- 
baren Zeichengewirr beschrie- 
ben. Keine Angst, dies ist normal 
und dient zum Umrechnen eini- 
ger Sprungbefehle. Kurz danach 
erscheint die eingegebene Start- 
adresse sowie die Endadresse des 
Checksummers. Prüfen Sie jetzt 
noch einmal genau, ob sich diese 
Adressen nicht mit dem einzuge- 
benden MC-Programm über- 
schneiden. 


Ist dies nicht der Fall, so kann der 
Checksummer mit dem angezeig- 
ten SYS ... Befehl aktiviert wer- 
den. Ein ab Adresse 10000 abge- 
legter Checksuminer wird bei- 
spielsweise auch mit SYS 10000 


aktiviert, 


Nachdem sich der Checksummer 
mit dem üblichen COPY- 
RIGHT-Vermerk meldet, befin- 
den Sie sich im MC-Eingabe- 
modus: Dies bedeutet, daß jetzt 


die Basic-Befehle nicht mehr aus- 


geführt werden können. Statt des- 
sen stehen dem Anwender nun 
acht neue Befehle zur Verfügung, 
Die Befehle bestehen jetzt nur 
noch aus einem einzigen Buchsra- 
ben und arbeiten ähnlich wie die 
im eingebauten Maschinen- 
sprachmonitor TEDMON. 


M aaaa,eeee 

Dies ist der sogenannte Memory- 
Befehl, Er erlaubt das Auflisten ei- 
nes bestimmten Speicherbereichs 
als HEXDUMP mit einer Check- 
summe pro Zeile, Die Paramerer 
aaaa und eeee stehen jeweils für 
Anfangs- und Endadresse des aus- 
zugebenden Bereichs. 


> aaaa bb bb ... 

Dieses ist der eigentliche 
Maschinencode-Eingabebefehl. 
Als Parameter kann die Eingabe- 
adresse sowie eine Folge von By- 
tes (maximal 8) übergeben wer- 
den, Die Arbeitsweise ıst mit dem 


herkömmlichen Monitor völlig. 


identisch und kann im Handbuch 
zum ÜC16 genauer studiert wer- 
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" beitsweise entspricht 












den. Der einzige: Unterschied 
zum Standard-TEDMON-Betehl 
besteht darin, daß nach dem.Betä- 
tigen der: RETURN-Faste am 
Zeilenende eine Checksumme er- 
scheint. Um die Checksumme 
besser von den Bytes der Eingabe 
abzuheben, ist diese durch zwei 
Doppelpunkte von letzteren ab- 
gesondert. Da dieser Befehl auto- 
matisch beim M-Befehl den Zei- 
len vorangestellt wird, lassen sich 
Speicherbereiche einfach mittels 
der Cursortasten verändern oder 
verbessern. Wichtig ist hier aller- 
dings, jede veränderte Zeile mit 
der RETURN-Taste zu quit- 
tieren, 


Durch diesen Befehl wird die 
Bildschirmausgabe auf einen an- 
geschlossenen Drücker umgelei- 
tet. Wenn Sie anschließend den 
M-Befehl benutzen, können Sie 
beliebige Speicherbereiche als 
HEXDUMP mit Prüfsummen 
auf Ihrem Drucker ausgeben 
lassen. 


B 

Dieser Befehl stellt das Gegen- 
stück zum P Befehl dar, Die Aus- 
gabe wird wieder auf den Bild. 
schirm umgeleitet. 


L *“Name'g 

Dies ist der LOAD-Befehl zum 
Nachladen von Maschinenpro- 
grammen, Die Syntax und Ar- 
beitsweise entspricht genau dem 
TEDMON-Befehl und kann so- 
mit ım Handbuch nachgelesen 
werden. 


$ "Name“,g,aaaa,ecce 
Dies ist der SAVE-Befehl zum 
Speichern von Maschinenpro- 
esse Die Syntax und Ar- 
enau dem 
TEDMON-Befehl und kann so- 
mit im Handbuch nachgelesen 
werden. 


V *Name*,g 
Dies ist der VERIFY-Beiehl zum 
Prüfen von Maschinenprogram- 
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men, Die Syntax und Arbeitswei- 
se entspricht genau dem 


TEDMON-Befehl und kann so: 


mit im Handbuch nachgelesen 
werden, 


X 
Über diesen Befehl verlassen Sie 
den Eingabemonitor und gelan- 


x 


Achtung ! 

Nach der Ausführung der Befehle 
L,$ und V {LOAD,SAVE,VERI- 
FY), befinden Sie sich nicht mehr 
im Checksummer, sondern im 
eingebauten Systemmonitor 
TEDMON, Um den Checksum- 


mer wieder zu aktivieren, müssen 


12/87 


gen wieder in den Basic-'| Sie diesen von TEDMON mit G 
Interpreter zurück. xxx (xx steht für Startadresse 
C-1& LISTINB #* CHECKBUMMEN IOC V4.Bh 
4iB REN anna «2413 
28 REH NC-EINBABEROUTINE <232> 
Sa REN GvH 1.0 <218> 
“0 REM tc} FRANK BRALL <194> 
sg REM mu <23> 
&8 REM <203> 
78 FOR Ir143@ TO 17021 READ PıFOKE 1,PeNEXT E <248> 
88 REM »a# VERSCHIEBE ROUTINE ws <238> 
96 DATAS2,222,157,132,216,133,217,32,222,157,198. 
„134,3,191,135,3,32,222 <«145> 
iaD BATA157,132,218, 133,219, 150,0,177,216,145,21 
8,24,155,215,105,1,133,21& <54> 
119 DATA165,217,125,90,133,217,24,165, 219, 185, 1,1 
3$,218,165,219,195,08,133 <134> 
128 DATA217,165,217,295,195,3,288,217,163, 216,28 
5,134 ,342089,212,95,0,0 <198> 
138 BATAR <1B81> 
148 REM #a# MC-CODE #“» <199> 
158 0ATA234,169,251,141,21,253,169,2,141,29,239, 
32,216,251,147,17,29,144 <74> 
160 DATNS2,32,67,49,54,32,77,67,45,67,72,69 6747 j 
5,83,B5,77,77 «<215) 
170 DATNSF ,92,32,79,86,77,32,89,48,13,13,32,32,3 
2,32,32,40,67 Ä <87> 
108 DATms1,32,70,82,65,70,75,32,65,82,65,76,76,3 
1#,49,57,56,55 h *253> 
'198 DATA17,0,32,58,251,162,0,134,243,32,207,255, 
157.,08,2,232, 201,13 \ <218> 
200 DATAZBB,245,282,134,244,32,63,251 „240, 2378,20 
1,32,248,247,162,7,221,351 52> 
218 DATA1B,249,7,202,15,248,32,11,231,36,176,218 
1234 ‚224 ,5,240,29,224 87> 
22B DATA, 238,25,224,7,248,21,138,18,178,189, 148 
„18,141,173,18,18979,159 78> 
230 DATA18,1431,172,18,32,242,17,188,172,18,141,9 
1,5,167,241,141,21,258 <124> 
za DATAIG?,239,141,25,285,173, 91,5, 75,118, 246,1 
76,17,32,91,251,16@,8 <5B> 
250 DATA32,242,17,176,9,1553,241,145,151,2088,192, 
8,194 ,232,32,216,251 27 \ 173> 
268 DATA77,145,9,32,67,19,56,176, 166,234 ,8,165,1 
61,141,174,1219,165,162 <140> 
270 nATA141,179,18,32,216,251,13,32,77,67,43,76, 
73,83,84,73,78,71 .. %182> 
280 DATA32,77,73,64 ,32,67 ,72,69,67,75,83,853,77,7 
7,69,78,32,79 <232> 
27@ DATABA,77,49,48,13,8,173,174,18,133, 161,178, 
175,38,133,1652,40,17& «30> 
309 DATA12,56,176,3,56,176,193,32,91 „2531 ,32,242, 
17,194 ,6,169, 11,133 ne, x297> 
318 DATAZ41,220,14,32,100, 251 ,74,102,241,74, 1802, 
241,74,182,241,133,242,32 <238> 
328 DATA225,255,248,13,32,647,18,169,0,32,1590,251 
„32,114,251,176,238,8 <70> 
339 DNTALAS,161,1931,174,18R,1659,162,141,175,18,32 
+216,251,13,32,69,78,4B $65> 
340 DATAGI,32,68,69,93,32,76,73,83,84,73,78,71,8 
3,32,40,79,06 <118> 
35a DATA77,41,13,0,173,174,18,133, 161,273, 175,18 
,133,162,48,56,176,152 , <139> 
34B DATA37,215,251,13,77,.67 933467 ,72,69,67,75,83 
,95,77177,697482 \ <«159> 
37@ DATA32,655,05,03,32,33,0,169 ,241,141,21,255, 8 
67,238,141,25,235,184 <135> 
398 DATALB4, 76,3,129,234,32,216,251 ,13,48,82,65, i 
67 73,69 ,02,32,65 <119> 
378 DATA7S,04,73,06,13,8,169,1,162,4,169,0,32,18 
6,255,869,0,32 <196> 





Ada DATAiG?, 255,32,192,255, 162, 1,32, 201,255, 56,8 
76,168,234,169,1,32,73 
310 DATA238,32,12,237,32,216,251,13,66,75,76,60, 


checksummer_ 


in HEX) oder vom Basic aus wie- 
der mit SYS ... aktivieren. 


$o, aun viel Glück beim Einge 
ben von Maschinenprogrammen. 
Übrigens, wer noch nicht ganz 


mit der Bedienung unseres neuen | Eingabhilfen für gut oder für ver- 
Systems zurechtkommt, kann | besserungswürdig halten! 
selbstverständlich auch weiterhin 
den eingebauten TEDMON be ! Frank Brall 
83,67,72,73,82,7 «1713 
428 DATAS32,55,73,84,.75,96,13,80,36,176,219,159,8, 
133,241,133,242, 11 <19> 
ASB DATA244,7,32,63,251 ,240,58,2B1,32,248,247,28 
1,32,240,46, 291,44 ,248 <187> 
440 DATA42,201,49,144 ,43,281,71,176,37,201,58,14 
4,6,201 „65,144 ,31,233 <a 
458 DATAA,233,47,19,18,10,10,162,4,16,30,241.38, 
242,202, 208,248,238 <251> 
248 DATAZA4,7,32,63,251 200 .286,173,244,7,24,96, 
104,194 ,32,11,251,56 4533 
478 DATAL?6,172,234,32,38,251,169,62,32,21@,255, 
32,251 ,250,169,0,32,13@ <248> 
Aa DATA207,32,53,251,200,192,5,144,205,32,214,25 
1,58,58,0,169,8, 141 <105> 
478 DATA159,18,158,0,32,158,207,141,171,18,140,1 
78,18,174,170,18,232,24 <139> 
saa DATAL7S,171,19,197,189,.19,191,169,10,202,208 y 
,243,208,192,8,144,223,24 4137> 
510 DATA1L73,167,18,1@1 ,161,24,181 ,162,162,8,32,3 
251 ,96,62,77 ,95,B8 <221> 
SZU DATA&A,76,93,86,474,16,208,16,123,17,163,17, 
208,17,8,B,0,8 <206> 
534 DATAB,0,0,255 <234> 
348 REN <173> 
558 REM 4## ABSOLUTE ADRERSEN ve. <2B> 
56B REM «173> 
570 DATA 4204 ,4234 ,4237,3240,4243 <258> 
SCH DATA 4246 ,4249 ,4278,3299 ,4329 <B> 
570 DATA 4314 ,4356,4561,4570, 4206 <a&> 
som DATA 4424 ,4429 ,2462,9467 ,4709 <213> 
618 DATA 4717,4720,3723,4728,4731 47? 
628 DATA 4734 ,4746,4767 ,4769 54771 ...S1B0> 
638 DATA 4773,4775,8 <52> 
640 PRINT“IGLEAR DONNZ SPACEZIMABCHINENCODELSPAL 
EICHECKSUMMERTSPAGEFOVMISPALEI BO" <47> 
858 PRINT" DOWN SPACEZI ICH TEPACEIFRANKTSPACEIERA 
LL{SPACEI 1787 CDONN?" <30> 
668 FRINT"BITTETSPACEIGEBEN(SPACEISTELSPACEINUNG 
SPACEIDIE {SPACEIADRESSEISPALEIEIN, " <135> 
&78 PRINT"ABCSPACEIDERLSPÄCE IDERCSPACEICHECKBUNMF 
ERLSPAGEI IMLSPACEISPEICHER" <51> 
&BB PRINT"ABGELEGST LSPACEIWERDENTSPACEIGNLISPACE 
yı" «2297 
678 PRINT" DAWN ACHTUNGTSPACEI ! } KOMM ® <197> . 
788 PRINT"BEINCSPÄCEICASLSPAGEIZWISCHENLSPAGEIAW 
PTLSPALEILINDESPACE) 1 26H@CSPACEN !" <64> 
71@ PRINT"BEIM(SPACEIPLUS4ATSPACE? ZWISCHENTSPAGE) 
AOFTLSPACEI UND SPACE} SZOMATSPACE)  CDQHNI * <215> 
729 INPUT "ADRESSE LSAACEI"F AD <111> 
738 IF AD<4097 THEN RUN <a7> 
740 IF AD>S204B THEN RUN <21B> 
758 D=AD-4877s REM DIFFERENZ <ırı> 
7&B PRINT" CCLEARIBITTELSPALEIEINENSPACEIALIGENBL. 
ICK{SPACEIWARTEN SPACE)!" <167> 
77@ FÜR I= 3152 10 3132+487 »READ PıPOKE 1,PıNEX = 
rtı n <2m3> 
780 READ UA nIF UA = 8 THEN 859 <i29> 
7979 WArLA-945 k <173> 
08 W=(PEEK tUA+L) R255) 4PEEK (UA) <184> 
BIB Wal+D 2 €233> 
828 POKE UA+1,INT(W/256) <130> 
E58 POKE UA,H- (INT IW/256) #256) <15> 
848 GDTO 759 <170> 
E59 PRINT" CHONE SPALESIPROGRAMNTSFACEITBTISPACE)I 
EINGELESEN{SPALEN!" «1, 
B6B PRINT" LDÜHNLSISTARTISPACEINITISPACEIEYETAD  <246> 
879 PRINT"STARTISPACEIBELs "AD" (SPACEZIENDELSPAGE 
3BELı "AD+607 _ <146> 
388 SYE 1439,3152,3152+408,AD <27> 
398 END «2533 


‚ENDE DES L.IBSTINGE 


nutzen. Wir hoffen jedoch, daß 
unser neues System OVM 1.0 Ih- 
ren Zuspruch finden und die lästi- 
ge Fehlersuche zumindest stark 
reduziert wird, Schreiben Sie uns 
doch einmal, was Sie von unseren 


23 

















programme 


Egon ist verzweifelt! Er hat sich 
erst vor kurzem einen C-16' ge- 


kauft und nun zum Abspeichern. 


der abgeti Spiele keine Kas- 
setten a Den sowie kein 
Geld für dieselben. Kurzent- 
schlossen bricht er in der nächst- 
liegenden Kassetten-Disketten- 
Fabrik ein, um sich dort das so 
nötig Gebrauchte auf nicht ganz 


M = Hiermit läßt sich die lästige 
Melodie ein- bzw. ausschalten. 
RUN/STOP = Sprung an den 
Anfang des Programms, 


Wenn Sie gut genug sind, können 
Sie sich in der Highscoreliste ein- 
tragen. Bei Erscheinen der High- 
scoreliste sind für Datasettenbe- 
nutzer noch zwei weitere Tasten 


* L = Man gelangt in. das nächste 


verfügbar: 


legale Art und Weise zu beschaf- 
fen. Doch dies hätte er lieber | 5 = Speichern des Highscores auf 
nicht tun sollen, denn in der Fa- | Kassette 


brik wimmelt es nur so von Ro- 
botern, die, unterstützt von ge- 
waltigen. Stanzmaschinen, jeden 
Eindringling in das ewige Jenseits 
befördern. Auch har Egon pro Fa- 
brikhalle (insgesamt 12) nur eine 
bestimmte Zeit zur Verfügung. 
Schlüpfen $ie in die Rolle von 
Egon, und färben Sie alle dunkel- 
blauen Energieblöcke hellblau 
ein, damit Egon ins näc 
gelangt. Dabei sollten Sie vermei- 
den, seitwärts in einen Energie- 
block reinzulaufen, da $ie sonst 
eines Ihrer Leben verlieren. Egon: 
kann auch riesengroße Sprünge 
machen und sich während des 
Sprungs bewegen. 
Die Steuerung erfolgt über den 
Joystick in Port 1 oder über die 
Tasten Z = links , / = rechts , 
SHIFT = Sprung 
we Tasten sind noch ver- 
ar: 
P = Pause an/aus 


Feld, sofern man zuvor schon ein- 
mal bis dahin gekommen ist, 


C-1& LISTING + CHECKBLUMMEN tDE Vi. 


1 REM HRS TOART NH NHR REIHE <4> 
2 REM nu . EBON (BASICTEIL) “or <127> 
3 REM BHO THEIR <6> 

A REM ma* COPYRIGHT {C)9 1987 BY mr 228 
5 REM ##* * SEBASTIAN ARLEBER rt <13> 
6 REN RHBHHABEIBORREHRRSSSSERRISIHÄHIENHE j <9> 

7 POKESS ‚255: POKESS ‚34: DLRı LFPEEK (19361) <>32THEN 

98 <B> 
8 POKEsS2970 ,„PEEK (45298) AND251 1 POKE65299 ,PEEK (492 

99) ANDSORSE i 8377 
7 EOLORB, 1:COLORA,1L:PRINTCHRFLLAZI PIETRER CLEAR) 

"+ POKE&65297 ,PEEK (65287) OR16& LE T-T RZ 
18 FORI=1T044 READA,Bı POKEA „Bi NEXTıPOKE10594,BrPO 
KE12585,0 <x4B> 
11 DATA288,47,213,74,15503,0,15502,8 <81> 
12 POKESSFAS,S54rCDLORS,7,6 <19> 
13 FOKEAS2BS „PEEK (45204) AND23S9s PRINT" CHOHEZ2 ELEA 
R3"31.%=7: Mw1 16R2: TRAPF7 <43> 


14 EMLOR1,15,71CHAR,S,4,"ISV. SH SV. SH SV SH SPAR 


Egon - Ein verzweifelter Computer-Freak BEIM 


. (8) ab. Er lädt dann später den 
‚zweiten Teil von Kassette bzw. 


L = Laden der Highscores von 
Kassette 

Achtung: Es kann vorkommen, 
daß das Programm nach Drücken 


einer dieser Tasten fast sofort wie- 
der zur Highscoreliste zurück- 


ing Drücken $ie dann bitte 
1 


iese Taste noch einmal, und die 





Diskette nach. Der zweite Teil ist 
ein reines Maschinensprachpro- 

, befindet sich im Bereich 
von 2500 bis 3CFF und muß im 
Monitor mit SEGON MC*1 
(,9),2500,3D00 abgespeichert wer- 


Highscores werden gespeichert | dn, Als , Checksummer- 
‚bzw. geladen. Startadresse geben Sie am besten 
Zum Speichern und Laden: die Zahl 4100 ein. Das Programm 
Speichern Sie den ersten Teil bitte | arbeitet mit Kassette und Dis- 
ganz normal mir SAVE*EGON“ | kette, 


> 
| 
= 
== 


er 





»Weckt den Kerl bloß nicht auf, sonst geht er uns noch durch die Lappenix 


ESY SM SV Su SV SU SPACE sv SW SV SH SV SH SPAC 
E SW SU SPACEL SV SWr" 
138 CHAR,S,S,"ISX SY. SX SY 5X SY SPACE SX SY 8X & 
X SX SY SPACE SX SY SX SY 5X SY SPACE SX SY SPAL. 
E4 5X SYH" : 

1& COLORI,IS4SECHAR SpA," ISY SM SPACES SV SH SPA 
CES SV SW SPACE2 SV. SH SPACE SV SU SV. SH SPACE2 

SW Sur" 

17 CHAR4S,FLFLSX SY SPACES 8X SY SPACES SX Sy. SP 
18 EOLGR1,15,SıCHAR,S5,B,"cCSV SH SV SW SPACEI SV 

SH SPACE2 SV SW SPACE SW SH SPACE2 SV SH SPACE S 
87 CHAR,SFRFLSX SY SK SY SPACESI SX Sr. SPACE 8X 
SY SPACE SX SY. SPACE2 3X SY. SPACE 5X SY. SPACE2 

SsxX SY SX zy3" 

20 CM.OR1,15,5:CHAR,S,1B,"8V SH SPACES SV SH SP 
ACE2 SY SH SPACE SV SH SPAGE2 SV SH SPACE SV SH 

SPACEA SV. SHI" ; 




















CE SW SW SV SH SU EH SEACE SV SU 5W SH SV SH SPA 


Gompurs ir 


<118> 
x231> 


733 
<ieB> 


<209> 
<285> 
«155? 


<135) 
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CE 57 SH SPACE SV 547” 


SY SX SY SPACE SX SY SK 5Y SX SY SPACE SX SY SPA 


CEt SX SYı“ 


24 CHAR,7y16,"TBREENIEXSPACE}1YB7LSPACEIBY SPACE - 





BEBEYNIXSPACEICOMPUTERBOFT" 
25 CHAR ‚6,20, "PREBSCSPACEISPACE CSLACEIORTSPACEIF 
IREISPAGEITOLSPACEISTART" 
24 POKE652B6 ‚PEEK (65284) OR1&1 POKE11127 ,571 POKE11 
145,2: 8ve11104 
27 SYS15493:GETAS: MX=PEEK 15583) ı IFAB="MANDMA=O 
THENPOKE15583, 14 VOL: GOTO27 
28 IFAs="M"THENVOLB: POKEISSOS,B 
27 IFPEEK (15508) € >3ZANDIDY (1) < LZATHEN27 
3@ POKE65286 ‚PEEK (45286) AND239 1 PRINTCHRS (27) "M" 
31 CHAR,B,2D,"{BL.GRN SX493" 
32 CHARy@,21,"TSX SPACE BLUEHSCHREISPÄGEZIGTSPAC 
EI9YTIMEISPACES BL.GRN SX3" 
33 CHAR,R,22,"ISX SPACE BLUEIMENCSPACEI BRN CH C 





























ED CZ. SPACE CD CZ SPACE CD CZ SHIFTSPACE CD CZ 5 
PACE CD CZY":CHAR,@,23, "TBL.GRN 5X)" 

35 CHAR,SFF2I,MISXI"SCHAR,,24,"ISXSB CYAaNn>*® 

36 CHAR,29,22," CBLHEILEVEL{SPACEZ CYARY"ARIGHTS 
"RIGHT23"4BTR$4 (M-11477) 7205) „2) 

37 M$=HEX$ (M} 3 L$=RIEHTS (M$ ,2) ıH$=LEFTS (M$ „29 2 POK 
E118S1,DEC (L$) 

38 POKE11952,DEE (HF) 2POKE11443,DEC (L$) aPOKE11634 
„DEC (HS) 1 5Y611445: SY510676: 8Y514196 

37 POKE11127,21sPOKE11145,1:POKE225,B: POKE6GSZBA, 
PEEK (65284) OR16:M%=PEEK (15503) 

40 IFMZ=BTHENSYS111B4LELSESYS1 11321 SDUNDI ,O, 8150 
LND2,@,2: voLe 

41 5Y89472: 8Y6141771 IFPEEK (15502) =1 THENIS 

42 IFPEEK (228) =BTHENFORI=1T1071 NEXT: GOTO4L 

43 SYS11132: YOL.A: IFPEEK 122D) =2THENB? 

44 X=PEEK (214) 2 Y=PEEK (215) ıX#=RIGHT$ (HEX$(Y) „2 + 
RIGHT$ (HEX$ (X) „ZI 2X=DEC (XS) +41 

45 FOKEX, 186: POKEX+1 „1073 POKEX+4B, 180: POKEX+41,1 
87 

46 POKEX , 186: POKEX+1 ,t87ı POKEX+40, LBB: POKEX+4t „1 
= ; 

47 X=X-1824: POKEY ‚731 POKEY+1 ,731POKEY+48, 73:1 FOKE 
Y+41,73 

48 FORI=15184T015215: POKEI+32 ,PEEK(L) ANEXTIPOKEX 
„I1B1 POKEX+1 , 1111 POKEX+#B, 112 

47 POKEX+41,113:VOL83: SOUND „Q,Qı FORI=BTD7=POKEIS 
216+1,B: POKE15224+1,B 

58 POKE15247-1 ,Br POKE15237-1 ‚Q: BOUNDZ, 9AB-1#30,2 
:SOUNDI ,FO@-1#48, 11NEXT 

51 LZ=L4-12 CHAR,L%#3+8, 22, "CSPACEZI "LCHAR,LY#3+8 
„23, " (SPACEZI "a IFLY>BTHEN3? 

52 VOL&:FORL=11028: POKE2921 „14+INT{L/2) rPOKE2022 
„A@-INT (L/2) 1 POKE2@23 ,20-L # 

53 PRKE2824 ,19+L: SCNELR: SOLNDI „L#22, 5: SOLUNDZ,LAS 
8,5: NEXT 

54 CHAR,11,0, "BISPAGEIATSPACEIMISPACEIELSPACERIG 
tSPACEIVISPAGEIETSPABEIR" HPOKE2921 , 19: FORI=1TO1B 
ıPRINTCHRS 127) "WR" FFORL=1T059 

53 NEXTL,Is VOL&:FORL®1 TOF8STEP38 FORI=1TOSBOSTEP 
19: SOUnDt „439@+14L,1 

5& SOUND2,64@+14L ,11NEXTI,L' 

57 L$=HEX$ (PEEK 14338) ) ıH$=HEXS (PEEK (14331) ) ıMM= 
DEC {RIGHTS (H&,2) +RIGHTSL$,23) 

58 M$=HEX$ (M} L$=RIGHTS {ME ,2) UH$=LEFTE CME, 2) 

57 IFMPMATHENPOKE14330 ,DECL$) 1 POKEA43S1 ,DEÖ (HS) 
6B PRINT" CHOHE2 CLEARY"IK=L 

&1 FORI=1TO1@:L$=HEX$ (PEEK 115384+1#2) ) IHS=HEXS (P 
EEK 15385+1#2) ) 

62 H{L}=DEC (RIGHTS (HS, 2) +RIGHTS (LE, 23 ) ıNEXTILS=H 
EX$ (PEEK 110584) ) 

63 H$=HEX$ (PEEK (10585) ) aP=DEC (RIGHTS (H$ ,2) +RIGHT 
$(L$,2) Js FORI=1T018 

64 IFP<=H(I) THENNEXT:GOTOFS 

65 FORL=19TDI+1STEP-13HLI=HAL-1) AFORISLTOS 

66 POKE1S322+I+L43,PEEK (153194463) ıNEXTI ‚LaHt1 
I=P : 

67 AS="NGCHAR, 12,6, "IGREENFENTER CSPAGEFVOURTSPAR 
EINAME"ACHARHIB, IS, FLL-BLUI-— {UP LEFTZI" 

















<202> 


<12> 
x166> 
<247? 
<137> 
<83> 


<249> 
<229> 


"1897 


<145> 
<189> 
<76> 

<146> 
<178> 
<B9> 

<198> 
<148> 
<132> 
<254> 
<138> 
a3? 
<79> 

<235> 
<205> 
<Zz06> 
<125> 
<104> 
<162> 
<141> 
<130> 
«22> 

“132> 


<B> 


<172> 
<37> 


<113> 
<238> 
x253> 
<997> 
<11> 
<139> 
<12> 
<121> 
<27> 
<290> 


<a4> 


programme 


69 515154931 VE=CHR$ (PEEK (15500 ) ı FORI=LTOZ21 NEXT 
67 IFVE=CHR$ (28) ANDAS>" "THENAS=LEFTS (AR,LENTASI- 
1)EPRINT"XLEFT SPACE LEFTY"USDLNDI, 708,3 

70 IFLEN{A$I=3THEN?2 

71 IFV$=>"A"ANDVS<="Z"ORVE=" SPACE} "THENPRINTYS] 
1 AF=AF+ VE SOUND „EBA,3r BDTOABIELSESB 

72 POKE45284 ‚PEEK (63286) AND2394 FORL=1T03: POKE153 
22+L+I#3,ASC IMIDS (A$,L,1) ) ıNEXT 

73 FORI=1 TD18: N$=HEX$ CHI) I ILLS=RIEHTE IMS, ZI cHS=L 
EFT$(M$,2) 

74 POKE153B4+I*2,DEC tL$) ! POKE1S3@5+1®2,DEC (HS) ıN 
EXT 

75 TRAPF71POKE6S296 ,PEEK (65286) ANDZ3FT PRINTYICLE 
AR L.BIU SX407" . 

7& FORI=-1T023:CHAR,@, I," ISXIECHARSSY LI," ISKH "EN 
EXT: POKEAS287 „PEEK 165287) DR1& 

77 CHAR,A,1,"CSKZ DOWN LEFTZ SXY"ICHAR,STLL,"ISK 
2 DOHN LEFT. 5X)"sCHAR,1,22,"tSX DOWN {EFT SXZ)”ı 
CHAR, 38,22,"1SX DOWN LEFTZ 5X23" 

7a PIKE63298 ,PEEK (65298) ANDZELICHAR,M, 24," 1(5X48) 








77 PS=STR$ IP) ı CHAR, 13,18, ° (PURPLEISCORESPACEZI" 
+RIGRTELBBURHB" +RICHTF (PS „LEN {PS} =1),59 

BR EHAR, 14,3, "ICYANIHIREDITLYELLOWIGTL-BLUIHTHHL 
TEISTRBELUEICTREDIDOTCYANFRCPURPLEYIETGREENISCL.,BLUF 


81 FORI=1T01Bs FORL=1TD%: CHAR „94, [+5 ,CHR$ (PEEK 1 
53224 +1#T) ) 1 NEXT 
82 L$=HEX$ (PEEK (15384+1#2) I) er HS=HERS IPEEK (13305 +1 
#“2)) 
88 ME=-STR$ (DEC (RIGHTS (HS „2 HRIBHTS (L$ ,23) } ıM$eRI 
OHT$ (M# „LEN (IF) —1} 
84 CHAR,14,1#5,"CREDI« -ounennun SPACE CYAN" +RIG 
HT$ ("DOBAB"+M$ ,53) :NEXT 
85 CHAR,&,21,"{RED>PRESSISPAGEISPALEISPACEIDRISR 
ACEYFIRE{SPACEITOISPACEISTART" JFOKE63286 ‚„PEEK 145 
ZU6)0R16 
B& 351549351 IFPEEK { 13598) =7&ANDPEEK (174) =1 THENIG 
1 
87 IFPEEK (1559B) =B3ANDPEEK (174) “1 THEN184 
IFPEEK 13509) =IZORJOY (1) >127 THENRUN: ELSERB& 
87 VOL7: SOUND! ‚seB, 21 BUUNDS,208, 119Y5142471 IFPEE 
K1{11857} >BTHENGY 
98 M=M+295s IFM< 14142 THENSS 
1. PRINT" ICLEAR BLACKIIOF=VGTSPACEFUTSPACEINISB 
ACEIETSPACEIRISPACEIATLSPACEITCSPACEHITSPACEILISP 
ATCEIAISPAGEIT TSPACEF LISFACE MIT SPACEIN"ESYS11132ı 
SGUND1,8,B:VOL8 
72 Q=1:ıFORI=1T0O27ICHAR,S+I, 12,MID$tQ%, 1,1), 0=0+1 
rs IFO=I5THENO=Z . 
73 SDUNDS, I*d, 9: SOUND, 1#7, 9: FÜRL=-BTOFECOLORB,O, 
LıCDLOR4,G,LSNERTL " ö 
94 FORL=1TOIsNEXTL, ITaFORI=1 93088 NEXT COLORG, Le 
COLOR4,1:M=139371801057 
95 L$=HEX$ (PEEK (14338) ) EHS=HEXS (PEEK (143313) ao 
DEC {RIGHTS (H$,,2)+RIGHT# IL$,2)) 
74 IFM<SMMTHENM=M+2DSı BDTOSS1 ELBEAR 
47 RUN u 
98 COLURB,7,3:COLMR4,7,SI3 PRINTCHRSCIAZITICTREH 5 
LEFAR RVSOHN BLACK SPATCEHITSPALEILOADISPAGEFEGONGS. 
PACE?TITSPACEFNOWESPACEN - . - CEPACEITI" 
97 COLOR1 ,7, 5: PRINT" (ODHN2+MISG. DOHNSIL"CHRE (IA) 
VEGONISPAGEIME"CHRF$ 138) " ,PPEEK1174) 
100 PRINT" CDOHHSTRTREHHAIRUNCHOHEN" KFORI=S1F19TOL 
338: POKEI „13: NEXTSPOKE23F „9 END 
101 FOKE&5287 ,PEEK (45287) AND2SFUPRINT"ICLEAR YEL 
LOH RVSON SPATEIPRESSCSPACEIPLAYTEPAGEFONTSPACEI 
TAPE SPACE} u 0 + CSPALEI1TY" 
182 PRINT"IBLACK DOHH2YIMLSO DOHNSHL"CHRS (54) "EBD 
NISPACEIHIEHS"CHRE ZA) FR" 
19$ PRINT" SDOHNMSIK{DOHNEIG(SOI 7SCHONEI"ı FORT=131 
FT01330: POKEI ‚13: NEXT: FOKE239 „BsEND 2 
184 PÜKE45297 ‚PEEK (645297 } AND2IF I PRINTN CLEAR YEL 
LOH RVSON SPACEYPRESSTSPAGEIPLAYTSPACE)SCSPALEIR 
ELORD SPACE FUNISPACEITÄPELSPACEY » » v TBPACEBF" 
195 PRINT" {BLACK DUNKZIMISO DOHRSIE"CHR$ (34) "EBD 
NESPACEIHIGHS"CHRE (54) * „1, SBCH,SCam" 
185 PRINT” CDOHNSIXCDOHN4IGTSO}7SCHONMEI"SFORI=131 
47101338: POKEI „ 13: NEXTıFPOKE239I ,BıEND 

ENDE DES LISTINGS 
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<288> 
<39> 


«221? 
<a2> 

<1497> 
<132> 
<149> 
<192> 


<28> 
35? 


<2289> 


<51> 
<71> 
<161> 
<247> 
<49> 


<162> 
<256> 
<107> 
<234> 


41335 
<6> 


<10> 
<22? 
4134? 
<123> 
<133> 
%737 
<2337 
<> 
<151> 
1497 


67> 
<216> 


<15W> 


<47> 
<1B6> 
«153> 
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>2508 58 25 BE #1 25 
&D 25 BE 7, 
: >2518 25 BE 78 25 
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323208 
>2528 
>2330 
225549 
>2548 
32548 
>2558 
>2558 
>2560 
22568 
22578 
»2578 
2588 
>2598 
22592 
>2598 
>25A0 
>Z5RE 
>25B8 
>25B8 
>25C8 
>25C8 
>2508 
>25D8B 
>25E8 
>25E8 
>25F0 
»>25F8 
>2608 
>2488 
>2610 
>2618 
>2628 
>2628 
>2630 
>2638 
>2548 
>2648 
>2650 
>2658 
»2uhR 
>2668 
32678 
>2674 
?2s8R 
>26898 
326978 
>2498 
>2EAD 
PRAAg 
>28 
>26RE 
>25C0 
>26C8 
>2600 
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BRANANEMSCSIASSAINSSTSERAESTR 
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r 
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Ei 


a1 
3& 
DB 
Do 
ca 
DB 
L.b 3 
EA 


1a, 


DA 
»6 
Es 
BB 
ur 
EF 


N 
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MODEM 
DBn>m 
oO 

Br 


Q 
So 


RERRSARBESITTIRZERIISTATTISHESABBSNE 


BRTEHBARSFSFSSEHREREFURSONN 


BISSTSRABRSIRTSSEESFSABTSREBAZSERISSETIRATE ! 
BELESENBIERSUNTIERRBITERBAFRSRTETTHBSSUBENISSIURSESIRRITHEDUFEESERZITIESRESN 


BE 
23 
ca 
SE 
23 


m 
S 


NaSSaBena- 


SRSny=a33n 


EA 


BF 25 
BE 9E 
25 BE 
DS 25 
ca ch 
BF 23 
SE DR 
2a 87 
12 09 
’D mi 
90 27 
Da 
27 
nF 
»2 
40 
85 
RE 
DS 
aa 
8 
D3 
BE 
GE 
Di 
os 
:} 
BE 
2& 
B4 
BE 
26 
DB. 
BE 
2& 
BE 
26 
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SERSSHTETRFESRSSBISRHIBSSBEATSSCHSANTEIBSEMSMARMERATRERSMEBHERMRSSYUSETSTITTENRL 


GBIRFESITSRRBTSSRRSSEBATSSEFEMSTSEHATTIBASSETFSFRBRRATRSTZSBTIHNTSISHEARHSSRSATNR 
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EI 
Es ®1 
B1 sg 
Fa B2 
Fo sy 
8 E6& ES 
Fa Ab E2 
A2 ss Ei 
Fa a8 38 AS 
82 C& DB 8% 


1=} 


1,11A 
sıEz 
sı69 
108 
1:E4 
sıBl 
2107 
saly 
se4D 
1876 
„74 
2:26 
»rD7 
„64 
».@B 
20 
sıDE 
97 
sad 
114B 
v5 
1108 
isiE 
198 
1.98 
3130C 
372 
sı4E 
3180 
sıc4 
18 
2:43 
[L5 1: 
2:7B 
21:87 
2.71 
n:F@ 
176 
nr:?78 
»ı20 
2289 
ı:AB 
2:53 
2278 
iröe 
KıÄr 
12CB 
seFE 
».DS 
ur7A 
[EL 
1:28 
2r9E 
ne2A 
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usFDd 
u228 
1,25 
ur 
132 
sı13 
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sıEB 
s1Et 
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s»2:D6& 
sıE? 
nsar 
5:B2 
set 
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1273 
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145 
06 
2313 
zıBB 
sı 91 
132B 
0:D7 
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a>FD 
127 
up?E 
a:BE 
2.158 
2:05 
87 
1:7B 
1,AA 
1290 
114B 
n:BD 
1:60 
urAß 
7m 
ı:B8E 
ı27F 
sıas 
Ad 
0122 
29a 
2233 
LE: | 
sıE7 
2ı8C 
nıF7 
2077 
026 
u.48 
ı:SE 
tıEs 
ur4 
Ba 
ı30D 
2194 
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asBD 
1109 
sec 
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ııFS 
2101 
117D 
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LE 13 3 
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szEl 
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>2D3@ 13 15 13 13 13 13 13 13 2:9 >2rE@ OB a0 DO DR aa ga um al ::CcF >3290 00-49 ZU BD OD DO 09 BI 1:CA 
>2D3E 13 13 13 13 13 13 13 13 auil, >2FEB 00 Ma AD GR DB aa u Di ı:1iF >3278 Bi MO ma an ao DB 04 BA :ıF5 
>20 13 135 13 13 13 13 13 13 1117 >2FF@ 91 01 Bi ©1 81 Bi Di Oi 2543 >32A0 I DD 00 Te OD 94 DO BA ::F& 
>2DA8 43 13 13 13 13 1% 13 13 0121 >2FFE @1 81 Dt GI Ort GI GI Gi 214B »32R8 BO GB. 00 Di Di 20 00 00 :ıES 
>20 143 13 13 13 18 13 13 13 1129 >SURd 81 91 B1 DI SA GE BA 79 ıı5E >52B8 02 93 82 82 02 92 MB 92 :ıllE 
>2058 15 13 13 13 13 13 13 13 2131 Sana 44 Bi BI Di Bi Bı Bi WI zrÄl >32Bd 22 85 82 O2 008 02 uB 81 :ı14 
>2D6M 13 13 15 13 13 13 13 13 7139 >39818 81 Di Bi B1 B1 DI 81 Bi vröd »32C0 81 BD BD 82 28 04 BB BB 1:13 
>2D68 13 13 13 1% 13 13 18 13 ur41 »3218 81 @1 Qi DI DI Di OO BB 1:50 >32C8 BU BB ED 07 DU B5 BU BE 1134 
>2D7U 13 13 43 13 13 13 13 13 8:49 >3020 IB O2 UA En va od ua au 1: 3208 DU O0 BO B1 B1 8 02 DR 1:59 
>2078 13 13 39 AZ 2D AB 78 2D zsAA >30Z8 DB Um Da m7 ma am ma mn 1574 >32DB 28 US BR 82 Ba OU 06 GG sılc 
>20B@ BD DD 29 BD 14 ZB BD 19 «»9D >3232 D1 Ol DUB BB 02 ES @2 Q@Z :19D >32EB 58 U0 Ba BE B2 BB 28 Bi ı24 
?2DE8 2B AD IF ZB 90 2% 2B AD 7137 Y+3038 02 an aa am DS mm OB am 1:77 >32EB 91 29 @0 MO BB BB UB Ol ::2% 
>2DIR 7C 2D BD. DE 29 BD 12 2B ı:AS$ »IBA2 vo 20 DD ma Gi BI ma mi =:7B >32F0 BO BI DO DE 84 BB OB GM ::42 
>2070 BD 1A 2B ED 28 2B OD 26 kıEB >aa1g au 35 OB aa aa ae m2 A =: >»32F8 08 Du BB BL Bi BD 02 GR 1:59 
>2DAB 2B 60 81 B1 Bil @I Bi Bl 1:07 >3a52 94 au B2 0 02 02 02 BE ı:hE >3330 09 UB au BL BD GB BB 82 1177 
>2Dpa Dt Br Gi Di Gi Di 81 DI rıF97 >»3050 wi Gt GA MD De de ua am :adB >»330R 02 O2 02 02 BDO 02 ED BI 1163 
>2DER Bi Di @i1 Bi O1 @1 BI GB sıF7 >326B DB Ua MB 20 02 BB OB BB 1ıA4 »s$310 91 ON 91 08 Bu DO Ga BB 1147 
>2DBEB 02 9D 09 au ae mm HR BB nıES >3B&E 00 DA ma ua DI DI GO Bm s:B3 >331e 02 OD GE ua 2B Bm dB GB r24H 
»2DCH O0 DE Ba na BB Gm GE BA 1:25 >3072 OB OB Bi 82 BR DO 02 GR :ıB9 >3320 28 DD OB D1 21 Bi Bi 82 1:79 
>2DCH BR Bi O1 OR OB aa Ma BB FA >3078 85 am BD 04 ED BB 08 GG 1:05 Y>3328 BZ 02 02 02 02 Q2 82 D2 ııA3 
>2ppa va am 0 Ma BR MO a A 1115 »suaa Di DI AO 02 B2 BB Ha GB 1.5 >3330 92 82 02 82 02 82 D1 DI tı9E 
>2DD8 ZAR an am DO OR Di GL BR ri? >Snse AD O2 BL BZ Ga Ba 02 @2 :ıES >3%338 79 BD 89 79 CB 81 BI Bl tıFA 
>2DEB 32 82 BA oe 02 92 BS 82 1: 4E >3074 22 42 B2 BB Di 81 GB GB :ıD07 »3349 mı @1 Bi Wi BI W1 DL OL ::97 
>2DEB RZ BS 82 02 ma au B2 02 11497 >3098 Q07 MM GB oa a2 O1 O1 Bi :c:EE >3349 @i1 Bl v1 BI Bi Di DI DL ::9F 
>2DFO um @1 81 BR nD EB a aa 1152 >30AB 02 am DD BA Da DR DB GR- zrD2 »33598 01 81 AO SB 7 DO DR OO 1:7 
>»ZDFE OQ ad 84 BD ON 05 QU.BDB ı:4F >3@AD Bi Di OA OO OB mo Da 82 ı:EB >335B 09 am mm Da Up OD BB Te ::AR 
>»2EBE DR EB 2G BE DE Dı BI GB 1138 >3QBB 01 Di Bi Gi D1 02 ma GO :ıFB 7349 DB QB da DO Bi BI OB BB e+rHE 
>ZEOE DO UM DE Da DE DD 04 al sı52 >3Z0B8 ad au aa ma ar MI MI @2 zıQA >334B BA um Gm Bi am Da d& MB 1 
>2EIM 07 BB va m ze BO BB BG ::45 >30. 92 92 B2 81 Bi DI Di @l 111 >3370 BB 02 to ma DR ME BB BR s:CcH 
»ZEiE Ba mı Bl DE a2 B2 02 92 xı7F »spca dı 01 a2 02 82 82 82 1 1:35 >3378 901 81 ma ma M4 aa BB ::cCc 
>2E22 O0 BR U5 ID IR DB Ba 02 1>&0 >3@D8 B1 22 AD 89 77 FA Bt 91 1ıDbB >»I300 93 02 02 92 92 33 BR BA ııEA 
»+2EZE 02 BZ 82 02 B1 01 00 177 >3208 ei 81 a1 O1 gi U BL DI ı:r2C >3I46 OB BA IB BB DI BI OM 82 ısE2 
>2ESB BB BA DO UB EB DR BB OB 116% >3SBEB Bi Bi 01 BI BL Di 31 91 1134 >3370 02 03 02 Ga 24 EB BA BR ::25 
>2ESE OR 09 da 02 da aa an OR 116% >SBE8 B1 81 01 GR BB BU DR RO : 146 >3378 MO 05 GB D2 03 92 92 00 ::0& 
>zEA2 AR v1 01 Bu Da UO DO BB 1173 >SOFO au BO 0a um DO BE Ba BB ır&4d >33AB BL Bl BB GR GB 825 BA BE ::1C 
>2E4B AO IM CD 00 En Us GR BO 117& >38 aB aa ga Ban ma Di Di DA 1135 >»33ng D4 OR 00 00 U AO OR BA ::DF 
>2ES@ 96 0m BD da aa e1 mi 81 1193 >FI09 DO BO U& DO mm BR OU OD 1143 >33bA 984 80 DB WB Bi BL BD BD 1:12 
>2E59 AZ 92 82 BZ 92 82 02 92 ııCE 33108 DA OR QR do ma DA M& DOM 11635 »33bH On BD au Go 04 am az M2 ::10 
>2ESE D2 82 02 B2 82 B2 O2 82 sıDa >31 MI BI mi Oo m2 a2 m2 Q2 117 A »33cQ MB IM BD vo 04 EU BE BE 1:87 
>ZE6B @I 01 7A BE BA 7ACB Bi s:CD >311B 92 90 ga vn mu dm ua HZ 186 >33cA Bi Qi D1 Ad ga ad DZ @B ::OF 
>2E7O 1 @1 81 Bi Bi Bi BI @I sıC2 >3128 BZ 2 B2 92 va mı Bl BB 1172 3300 25 22 BB An 02 UO BB 02 1:26 
>2E78 91 B1 81 BL DI BI Ai DI secA >3128 DU DE DO 08 Un ae DO DZ 11209 »323068 BS AR Ga 01 O1 81 BE BB sı!F 
>2ESB B1 1 21 BI DB RR 68 00 ib >3130 92 md an va va dd va om 1198 »32E8 20 om Aa aa aa aa Om BR 2:13 
>2E88 22 DOG DO OO ad Ge Ba GA Tr >5IZO DB O1 BI EO de ud um GB ah >35E8 WM) O2 08 09 am AB EM GR 1:1B 
>2EIA AD a BB aa vu 21 B1 ırCcD >314D0 dB go a8 2a go o8 Qu 1171 >S7Fa Di Bi Bi Bi Bi Al Bl Di 1147 
>2EIB BB ga u9 um ma DD OD dh >3148 34 BR ga up up B1 Di AU s:BC >35F8 Bi 81 Di Gi Bi Bi Bi Gi :ı4F 
>2EAB 20 D2 BZ M2 82 BO 00 BR nıEA >3150 82 R2 02 82 02 BB 08 08 1:9F >Z4BR @1 BI BI 81 Gi BA UD 97 1142 
>ZEAB QB 00 BI BI Pı BI O0 GG zerB >3ıSe AO BR 00 O2 02 B2 02 82 ::ıC5 »3499 77 96 BI @1 al Bi BI @l ::22 
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Programme 


““ Hunter — Hier ist der Wurm drin! 





Hier steckt irgendwo der Wurm 
drin! Sie werden nämlich von ei- 


Swen en QLOI ANAH NO MD DER 
see SILNGENUHEN KOREA, 
SNENWIRAE IND LEICHEN 222 
Su 


einmal ganz. schön eng; werden, 
IN f} „ 
EIN , 


wenn Ihnen die Würmer immer 
ee j 


* 





dichter auf die Pelle rücken. Je- 
desmal, wenn Sie einen Wurm ge- 
troffen haben, fällt ein Wurmseg- 
ment in Form einer Bombe auf 
Sie nieder. 
Neben den Würmern kommen 
später auch noch die “Swooper“ 
ins Spiel, Versuchen Sie, auch die- 
se zu vernichten, oder gehen Sie 
ihnen wenigstens aus dem Weg. 
Zur Eingabe: 
Das Programm wird über den 
MC-Checksummer OVM einge- 
eben. Als Startadresse geben Sie 
ie Zahl 10240 ein. Wenn Sie mit 
der Eingabe fertig sind, verlassen 
Sie den Checksummer mit ’X’. 
Nun geben Sie ein: POKE 46,36 
< Return. > 
Jetzt können $ie das Programm 
normal SAVEn. Starten Sie mie | RL 
RUN (oder SYS 4114), T 









Also Joystick in Port 1 undranan Summen a 
die Buletten! Neulich, als Fritz sich an dem Spiel »Hunter« versuchte! 


I Baslisting: >19C9 EA EA ER ER EA ER EA ER tıce +11Ba EA ER ER EA EA EA EA En 1:1A3 
»1loDa ne da As aa Sn 73 83 ER 1:83 >»lıBa EA EA EA EA En En En ER ı:Bi 
MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVYMI® »lanDR E@ BE DO F& EA 99 03 SD tı2t »iica En EA ER EA EA En EA EA 1:89 

>imE9 63 83 A9 93 OD 62 83 AS ııcr Yılca Er EA EA En EA En En EA Ci 

»1008 88 OB 18 91 Da SE 34 31 11902 »ioc8 B9 80 7C 03 A3 dl 8D 70 AB »11Da En ER EM En ER ER ER EA ::C9 

>i1093 31 34 98 de ga aa BB 008 8161 »iora 83 EA 28 9A 15 20 88 IB iA »1il08 EA ER EA EA ER EA ER ER 1:01 

»iB1a EA ER m2 ga AS 80 SD 89 1ıSc >1OF3 28 EB I6 4C 88 IC EA ER SıCcE »1iEca En ER EA En Eh EN En ER ::08 

»1B19 34 ES EO FF DO F6 AS 88 1137 | JL1OR M2 BO 78 BE dB FF AD 09 ::78 »t1EB EA ER EA EA En ER EA ER t:EI 

JıB29 en IS FF AS 86 80 19 FF 1:70 | >ilas FF SE 88 FF CD 98 FF DA eıF2 +11Foa EA EA EA ER ER ER EA ER ::E9 

»19828 A9 ca 8b 12 FF A9 28 8D 1189 >t118 F2 S8 49 FF AS 29 BF Afı Fı9l »iLlFa ER En ER En En ER ER EA vırı 

1238 13 FF ME. 09 Ag aa 96 3C tıaF >1118 BED FA BF Cö OF 98 82 EA ttBC »1208 EE 3E 993 AD 3E 83 CB 92 ;:198 

>19038 083 E® Ed 68 DO FE EA EA 11093 1120 ER 69 ER EA EA AS DO 69 1:A8 >l208 EA Fa 01 89 AS 00 au 3E 1ı?F 

»ıpaa ER AZ a9 BD aa ID 28 DE 1190 »ties FF DA B2 Es DI ES 09 60 s:9F J12E1® 83 AD 30 83 83 NO AD 30 2:58 

»1048 FF EB DB F7T nZ2 od RD 9A ::C8 »1l130 AS DB Ca 88 Da 82 Cc6& Di ::EF | Yi2ıa 83 85 DI AB Bi Bi DA Ca ır9D 

Y1059O IE 28 D2 FF ES Ed 64 Da 1ıls | 5138 CE TA 60 NS 09 C3 DB SO 1191 »12z20 IF FA O0 CS 51 FO 93 CB 1:38 
»10589 Fs n2 08 Ii8 BD 798 983 69 11ıAF 31140 82 ES DI 18 A5 DB 69 28 129 1229 51 FA 05 CD 68 83 DA Bu ı:B8 

»iose 36 SD 16 BE 18 BD 76 83 tı8C >1149 85 DB 69 A5 DO C9 28 BB tı9a Yi238 AB FF BD 49 83 EAN EA EA 1:03 
Y»iO68 69 39 90 24 BE EB EO 86 tıfE >11S58 82 C6 DI 38 AS Da ES 28 FA 31238 29 D7 15 EA 29 988 11 CI I:5E 

»10r8 08 ES En A2 88 Bo E® IE NtES >11S58 85 ba EA 33 AS Di E9 94 tıEC +i2490 083 Da 96 29 83 11 4C 88 1192 

>1878 3D 61 9C BD ES IE SD 89 ııcE | >iisa 85 Di 68 18 AS DI 68 4 Tı36 »i2aa 12 CS 85 DA 06 29 3B 1j 1:59 
Y1289 BC EB EB 87 08 EF ER EA 8:88 >t 168 85 DI 69 EA En EA EN EA s:2C Y12ESa dc SB 1E Ca 97 M 96 28 ::68 

»18898 En EA ER EA EA AS 91 80 11893 >1178 EA EA ER En EA En ER ER 1169 »12582 38 11 4C SB 12 C9 81 DA 1:A3 
1299 Br @3 AZ 08 FE 50 08 ED ııqaı »lı7a ER En ER En En ER EA EA E27 1260 BE 28 AB 11 AC SB 12 CB HıC1 

»iose sa 98 ca 70 98 85 AS 1a ::308 ’1189 En EA ER EA EA ER En EA 1179 »1268 a2 DO 89 ea 25 LI 2a 4B ::DdE 
JıBa9 ab sa a8 EB EB 58 DO EC 1:F5 »l108 EA ER EA ER ER EA EN ER TıBl »iera 11 4c SB IE CI 84 Da 29 141 
»ioas pa 22 8D Il FF CE DE FF 1:09 ’1198 EA EA En ER ER EA En ER 11899 »t278 28 25 11 28 38 11 A4C 9B 11208 
>»1ABA EE BF FR 2e 08 1 CO OF ı:67 | 1198 En En En En EA ER En En 191 | >iesa 12 CH 986 Da a9 28 30 II 1:40 
»1088 38 DE Aa 07 ED IL FF Em ıtar | ?11AB ER En En En En Eh En EA 57198 | >i285 28 3B Il dc 9B 12 c9 98 tıca 
»leca En ER En En En En En En ::B8 | ?LiR® En ER En En EA ER En En ı:Aı | >IE38 08 o9 20 aa 11 20 AB 11 114E 
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Das ist spitze! 






Für einen 

von Ihnen 

geworbenen WS 
g neuen 4 


-* Abonnenten 


erhalten Leser werben Leser 
Sie eine a 





Ich bin der neue Abonnent. Ich . 
| Bestellkarte und Gutschein Ko ma dar mama ABER EN 
a 

Ich habe den neuen Abonnenten geworben! an USEEDSDFAEL 

Bi - n ti in Jahr. Bei Lief: ins 

LC D- Dafür erhalte ich die LCD-Quarzuhr mit Radio Ausland hate dor Jahrespres ” 
und Kopfhörer. Ich welß, daß Eigenwerbung DM. Das Abonnement verlänge 

N ” n = 2 ; tisch | it 
nicht möglich ist. Die Prämie schicken Sie en dann gültigen Bedin- 
i nach Eingang der Zahlung für das neue Abon- Augen, Wan En DERCE Wopnen 
Quarzuhr | "+ ee 
| Name, Vorname Name, Vorname 














| 
| - w Straße/Nr. 
. mit Radio ! = 
= Basen. 
| uU Wir Ist bekannt, daß Ich diese Be- 
Br een Datum/Unterschrift stellung innerhalb von 10 Tagen | 
N eb beim Verlag widerruten kann. Zur 
f au Ausschneiden und absenden an: a 
N Tronlc-Verlag GmbH | Dies bestätige Ich durch melne 2, 
Kopfhörer ABO Service ie 
een Postfach | 
3440 Eschwege 
Datum/Unterschrift 





Mit dieser Neubestellung ist keine Abbestellung verbunden 
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software-service 





Bestell-Nr. COM CK 82 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CDs2 20,- DM 
Death Desert (C-64), 3-D-Labyrinth 
(C-84), Klick (C-64), Bahnhof (VC-20), 
Omega “Attack (VC-20), Sound VO- 


20), Platinenlayout {C-16/116), Bal- . 


loon Sheet (C-16/116), Hardcopy (C-16/ 
116) 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 8/2 16,- DM 
Bestell-Nr. CON SD 8/2 23,— DM 
Heft 12/86 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 12/2 16,- DM 


Bestell-Nr. COM CD 12/72 20,— DM 
Battor Hopper (VC20}, Fight Night 
{vC 20), King of Kings (C 16/116), Ga- 
laxis (016/116), Sprites (© 16/116}, 
Atom {C64), Extended-UMH (C64), 
IRG-Directory (©:64) 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 122  16,— DM 
Bestell-Nr. COM SD 12/2 23,— DM 
Allen Attack, Lucky Luck, Mouse, 
Checksummer, Tsacer 


Heft 4/67 


Commodore 
Bestell-Nr. COM CK 43 16, 
Bestell-Nr. GOM CD 4/3 20, 
Moth (VC20), Jeeper (VC.20), Monitor 
(VC20), Eiimeterschisgen (C16/116/ 
pluss), Super-Q-Bert (C16/116/plus 
4), Froggy (Ci6/116/plus4), Mamory 
Dump br iörplusd), Ram-Diso- 
Monitor (C64), Siartrlp (C64), Immi- 
En (© 84), Run Version Generator 
64 
Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 4/3 16,- 
Bestell-Nr. GOM SD 4/3 23,- DM 
Find (464), Tape Backup System (464), 
Die schwarzen Diamanten (464, 664, 
6128), 3-D-Pac Man (464, 664, 6128) 


Heft 8/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 8/3 18,— DM 
Bestell-Nr. COM CD 8/3 20,— DM 
Z5-GEN (VC20+3K), BATMAN 


(020), Checksummer {MC, C 16), 
Turbo-Tape (C 16), Gosub mit Labels 
SEEN BE Admiral (C 18 + 64K), 
ZS-GEN (C64}, RAID (C64) Zauker- 
wald (0:64) 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 8/3 18,- DM 

Bestell-Nr, COM SD 83 23, - DM 

Diskmonitor (484), Orgel-Champ 
464/664/6128), Buffalo Bill (464), 
lizzard (464/664 /6129) 


Aus diesem Heft: 


Heft 9/86 


Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CDS2_ 20,- DM 
Moonpatrol (VC20), Falcons Lander 


mit dem UMH-System 
(C 84), Digay (C 16/116), Tapedirecto- 
Ty (C 18/116), Reversi (C 16/116) 


Schneldar 
Bestell-Nr. COM SK 9/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 9/2 23,- DM 


Creepy, Briefeschreiben, Frutty Man, 
Mirror Battle 


Heft 1/87 


Commodore 

Basteil-Nr. COM CK 1/3 16,- DM 
Bestell-Nr, CCM CD 173 20,- 
Torch (VC20), Bomberman (VC20), 
Note Scoreen (© 16/116), Champ (© 16/ 
116), Checksummer (C 16/116), Check- 
summer (C64), Pyramid (G 16/116), 
Turbo-Disc (C 84), IRG-Aoutine (C 64), 

Rytan {C64), Ice Rating (684) 


Schneider 

Bestel!-Nr. COM SK 1/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 193 29,- DM 
Electric Gladiators, Bildschirmtoolbox, 





Suprabasic, Sprltegenerator, Klad- 
goon's Race, Star Trek, mer 
Haft 5/87 

Commodore 


Besisll-Nr. COM CK 5/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD59_ 4 20,- 
Treiic Memory (VC20), Shozier 
(VC20), Neuer Input (C16/116/plur4), 
Superist (C16/116/plusd), Miarble 
(6 15/116/plusd-64K), Chäracter- 
Generator (C18/116/plus4), Quadrato 
(C64), FCMON Teil 2 (C64), Minas 
Gundur (C64), Festspeicher (© 64) 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 5/3 18,- DM 
a Re ae De 

oO a reen Dump, Double 

Trouble 


Besieil-Nr, COM CK 9/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 9/3 20,— DM 
Tauziehen W620), Handwerker 
(VC20 +3K), Plus Baslc (&-18/116), 
Invert 16. (&-16/116/ +4), JMP (C-16/ 
116/ +4), Checksummer {C-16), 
Bild aa Fünf Wochen Im 
Ballon (©-64) 


Schnelder 
Bestellir. COMSK 49  18,- DM 
Bestell-Nr. COMSD 93 23, DM 
P.P.S. (464/664/6128), Prostar (464) 


Zeitschriften und Programme von 1986/87 


Haft 10786 


Commodore 

Bestell-Nr. GOM CK 1072 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 10/2 20,- DM 
Laufschrift (VC 20), Checksummer 
(C20), Treasure Robker (YC20}, 
Scrumbie (VC 20), Refusal-Basiclader 
{C-18), Hardy-GCopy-Blitz (C-16), Auto- 
start (C-18), Fill-Utlitty (C-16), Rallway 
{C-16), Domino {C-16), Sprite Turn’ 
Character-Switch (C-64), Checksum- 
mer (C-64), Horse Games ({C-64), Pa- 
trouilia (C-64) 


Bestell-Nr. COM SK 10/2 16,- DM 





Bestell-Nr. COM CK 2/3 16,- 
Bestek-Nr, COM CD 2/3 20,- 
Qusst for Tires {VC 20), Cave Fighters 
020), Me Stoney in the Caves 
(C16/116), Cube (C 16/116), Hostage 
aa 18 (plus4), Easy Ba- 

SkiJumping (064), Job- 
Race (C 64) 


Schnelder 


"Bestell-Nr. COM SK 23 16,- DM 


BestelHWr. COMSD2/3 23,— DM 
The Hero, Smash It, 16 RSX Befehle, 
Diese Star 2.1 


Haft 8/87 


Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 894 16,- DM 
Bastell-Nr, COM CD 6/3 20,- DM 
Mountaln Jack {VC-20), REM-Zeilonin- 
vertiersr {VC-20), Recovery ae 
+4), Almwolt (C15j, Turtle Grafik 
(Gi6/136/+4-54K), Super 16 (C16 
M116/+464K), Checksummer (C64), 
Duell 2005 (64), FCMON-Tell 3 (C64), 
Town Rescue (C654} 





Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 68 16,- DM 
Bestell-Nr. COM Sb 6/53 29,— DM 
Break out, Luna 9 (484), Autobak 


(464), Checksummer 

Heft 10/87 

Commodore 

Bostell-Nr. COM CK 10/79 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 10/3 20,- DM 


Fragezeichen(VC-20+3K), MC-Check- 
summar (C-16), Games Baslc (C-16/ 
116/+4), Auswelchmenöver (C-16/ 
116/+4), Eierlaufen (C-16/116/ +4), 
Good Shot (C-16/116/+4), Check- 
summer (C-64), Laufsch (C-64), 
Floppy-Monitor (C-64), Biaster (C-64) 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 10/3 186,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 1083 23,- 
Turbo-Sprites {464/864/6128), Star 
Treck : (464/664/6128), XK-Race (464), 
Amsbreak (464/664/6128), Screens 


(464), Create (464) 





Bastell-Nr. COM CK 11/2 18,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 1172 20,— DM 
Cooky {VC20), Gambol (VC20), Wo- 
stok (VC20), Topbali (C 16), Zauber- 

{C 16), Schleberoutine {C 16), 
Atlantie (C64), Astronomie ({C64), 
Deutsche Fehlermeldung (C 64), Rem- 
zeHenkiltar (64) 


Schneider 

Bestelk-Nr. COM SK 11/2 16,- 
Bestell-Nr. COM SD 11/2 23,- DM 
Diskettenhilte, Horror Driver, Disc of 
Tron, Space Hawk, Morsedecoder 


Haft 3/87 (Heftnummer mit angeben!) 


Commodore 

Bestei-Nr. GOM CK 33 3/87 10,- 
Bestell-Nr. COM CD 3/3 3/87 20,- 
Action Ball (VC20), Star Attack 
(620), Der neue Immer 
{C18/116), Bobdriving (618/116), 
Find-Utliity (016/116), Mac Com 


{C16/116), SWAR-Ltilhy (C18/116), 

Druckerrontine (C16/116/plus4), Ap- 
pleman (C 16/116 m. 64K), Trampolin 
Gars {C64), Checksummer (C64), 
Misslon Code (664), Sprite Tool (C54} 


307 16,- 
Bestell-Nr. COM SD 33 387 23,- 
Being Böolng, Colors, Druckerproto- 
koll, Checksumnter, Aurton 2 


Hieft 7/97 





Commodore 

Bestel-Nr. COM CK 73 18,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 793 20,— DM 
Bomb Scare (VC-20 +86), eh 
(VC-20), Checksummer (©-16), Ch 
summer (C-16-WC), Fight in the De. 
sert (C-16), Tom and the Apple Farm 
(C-16/116/ +4), Toolbox (C-16), Dafen- 
Tapscopy {C-18), Auto- 


Nibbler (C-64), Window (C-84), Pslon 
3 (C-64), Hungry Hoodelum (C-84) 
Schnekter 


Böstell-Nr. COM SK73 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 7/3 23,- DM 
Grenad 2.0 (464/664/6128), MiniBreak- 
out (464/664/6128), Firmjump (464), 
Nightfarce (464) 


Heft 11/87 


Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 11/3 16,— DM 
Bestell-Nr, COM CD 11/3 20,- DM 
Wormy (VC-20), Kuralv-Creater (C-16), 
MC-Checksummer {C-16), Creature 
Castle (C-18/116/+4), Alfred ei 
116/ +4), Checksummer (C-16), Ti 

64 (C-64), Last Mission (C-64), Vier in 
einer Reihe (C-64} 


Schneider 

Bestell-Nr, COM SK 1173 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 11/73 23,— DM 
Texter  (464/664/6128), Burning 
Wheels (464/664/6128), Syndrome’s 
Message (464/664/6128), Quadrato 
(464/664/6128), Checksummer {CPC) 


Commodore Kasssttsa COM CK 12/3 
Diskette COM CD 12/3 


Gompurs mir 


16, — 
20,— 


DM 


Schneider Kassette COM SK 12/3 
Diskette COM SD 12/3 


16,— DM 


23,- 


DM 


12/87 
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Generator, Supsrmon-&4, Restore N,.Disky 10, 
Fil-Loader, Funktionstasten-Belegung, Autostart, 
Multibasic, Bildeditor, Spritehilfe + Demo, 
Autonumber, Mlcro-Tools + Mloader 


SP-C-K-3 Kassette 20, — 


SP-C-D-3 Diskette 20,— 





Programm Prals Bestell-Nr. 
Kass.[Disk. 

TronHercurlous 1,-11%,- © 13 

Interceptor 

Bass/schntter 1,-Ht,- ©23 

Sump Kent 

The WaylSpaco Taml 15,-115,- cc» 

Fight Blgntilionster- 


jaudicolorsus Höhle 18, -115,- 4 


Mr, Postmanikloon- 


tunnellMoonrallyos) 


Steinschlag Yu, -Mt,- 833 
$tone Aga comic 

Doadiy Miosion 18,-118,- c03 
Taxi Driver 

Space Odyssooy 19,30/19,50 014 
JoolLook Sharp +9,50/18,50 26 
Turbo Aacael 

Bione® Maja 19,80119,50 ch 
Rowiy/Treaswe Hunt 19,50419,50 44 
Megahauncer? 

Haunted Inn 19,59/19,80 GB 
Shila/Aubbie Jack 13,5018,50 cs 


Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie-aus un- 
seren Heften, Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum 


Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen. 
Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse! 





Software-Service 


[] Anzahl 
U] Anzahl 

















oder per Nachnahme [|] 
+ Versandkosten 




















Bestell-Nr. 
Bestell-Nr. 


even Vorkasse 
BER 





se, 


and sramal 


Jewısa] 
ap MW Sr 


usıIe 


E 


Entnehmen Sie bitte aus unserer Preisliste die notwendigen Angaben für Ihre Bestellung: 


Ausland: nur gegen Vorkasse (Bargeld oder Scheck) 


innerhalb von 1 Woche 


4 
aD 
= 
fe) 
= 
= 
EP] 
EN 
[= 
N 
en 
Fr 
177 
5 
N 
w 
N 
N 
a 


Bitte liefern Sie mir: 


[D Kassette für 
[] Diskette für 


er 





us 


u 


Bestellkarte 


yn 


TrttoniTraumland 


Superpaket 1 Snscay, FrogeiAurtan 
Flowers, Tanker, Jupiter Rescue, Einbrecher, 


Hospital, Alien, Flipperball, Sub-Zone, Dr. Cerp, Precon Deltamonaial 


Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkte- 
frasser, Starwars, Salavags Crew 


nur Kassette 20, - 


| Flower of Yanus 
Saveting/ärkkt Chicano 
Patnt-HiEmgilons 





Prais Baatell-Nr. 
Kuss, 


Brückenkauflango 
Miner, der Fassaden- 
sireicherlinkaschatz 


Nen-Rescuel 
Soundprogramm 





Somputs air 


DM 





zum Preis von gesamt 





nm 


12,- H0,- 
42, -18,- 
12,-118,- 
4 


ee, ” 
13,- 120, - 
13,- 120, - 
15, -20,- 























software service 


Der Tronic-Verlag bietet Spitzen- 
software für jedermann. 


Überzeugen Siesichvon unseren 
Ängeboten, und bestellen Sie 
noch heute. Alla Bestellungen . 
werden innerhalb nur 


1 Woche* 


nach Eingang bearbeitet. 
Telefonische Bestellungen uraae 
der Rufnummer 


05651/300 11 
bis 19.00 Uhr 




































































































Datam. Linterschrih 


Straße, Ne.: 





(Bei Minderjährigen ist die Unterschrift eines Rrziehungsberechtigten erforderlich.) 








Nane, Yornane 


PLZ, Orr 


£ 


355 5 
E22 


















Heft 8/86 


Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 2 16,-— DM 
Bestell-Nr. COM CD 2 20,- DA 
Death Desert (C-69, 3-D-Labyrinth 
(0-64), Klick (C-64), Bahnhof {VC-20), 
Omega "Attack (VÜ-20), Sound {VC- 


20), Platinenlayout (C-18/116), Bal-. 


er Sheet(C-16/116), Hardeopy (C-16/ 
11 


Schneider 


Bestell-Nr. COM SKW2 16,- DM 
Bestell-Nr, COMSD 82 29,- DM 
Heft 12/86 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 12/2 18,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 1272 20,— DM 


IRQ-Direotory (064) 
Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 12/72 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 1272 23, DM 


Alien Attack, Lucky Luck, Mouse, 
Checksummer, Tracer 


Heft 4/87 

Commodore 

Bestel-Nr. COM CK 43 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 4/3 20,— DM 


Moth (VC 20), Jeeper {VC. 20), Manitor 
(VC20), Eitmeterschleßen (C18/118/ 
pluss), Super-Q-Bart (C15/1185/plus 
4), Froggy (C16/116/plus4), Memory 
Dump. (C16/11ö/plus4), Ram-Disc- 
Monitor (C64), Startrip (C64), immi- 
Ken (C 64}, Run Version Generator 


Schnelder 
Bestell-Nr, COM SK 4/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 4/3 29,- DM 


Find (468), Tape Backup System (464), 
Die schwarzen Diamanten (464, 5854, 
6128), 3-D-Pac Man (464, 664, 6128) 


Heft 8/87 

Commadore 

Bestell-Nr. COM CK 8/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 8/3 20,— DM 
25-GEN (WC20+3K), BATMAN 


(WC20), Checkaummer {MG, 
Turbo-Tape (C16), Gosub mit Labels 
(© 16/118/+4), Admiral (C 16 + 64 K}, 
ZS-GEN (C64), RAID (©6564) Zauber- 
wald (C64) 


Schneider 


464), pP 
(464/664/6128), Buffalo Bill (464), 
Blizzard (464/664/6128) 











Aus diesem Heft: 





Heft 9/86 

Commodore i 
Bestell-Nr. COM CKW2 16,-L 
Bestell-Nr. COM CD 92 20,- \ 
Moonpatrof (VC20), Falcons Lan 


(vC 20), Frogger (VC20), The Ga 
(C64), Cave of Death (C 64) $| 
and Sound mit dem UMH-Syst« 
(664), Diggy (C 318/116), Tapedirec| 
ty (0167116), Reversi (C 18/116) | 


Commadors | 
Bestell-Nr. COM CK 1/3 15,- LE 
Bestell-Nr. COM CD 1/3 20,- I, 
Torch (VC20), Bombermen (VYC2 
Note Screen (© 16/116}, Champ n 
115), Checksummer (C 16/116), Che 
summer (C64), Pyramkd (C 16/11 
Turbo-Dise (© 64), IRQ-Routine (C6 
Rylanı {C 84), lee Racing (C64) 


Schneider h 
Bastel!-Nr. COM SK 1/3 16,- 8 
Bestell-Nr. COMSD13 „29-1 
Electric Glerlistors, Bildschirmtsolie 
Suprabasic, Sprltegenerstar, Ri 
goon's Race, Star Trek, Chsckaurin 


Haft 5/87 3 ! 
Commodore 


Besteil-Nr. COM CK 553 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 5/3 20,— DM 
Traffie Menıory (YC20), Shonter 


{VC 20), Neuer Input (C16/116/plus4), 
Superlist (C15/ti6/plus4), Marbte 
(C 16/116/plus4-64 K), Charecier- 
Generator (C 16/116/piusd), Quadrato 
(C64), FCMON Tell 2 (C&4), Minas 
Gundur (84), Festapeicher (C’64} 


Schneier 
Bestell-Nr. COMSK5/8 16,- DM 
Bestel-iir. COMSD 5/3 23,- DM 


Omegansa, Screen Dump, Dauble 
Trouble 


Heft 9/87 

Commodore 

BastellNr. COM CK 9/3 16,—- DM 
BestelHNr. COM CD 93 20,- DM 
Tauziehen (VC20), Handwerker 
(E20 +3K), Pius Baslc (C-16/116), 
Invert 16 (©-16/116/ +4), JMP (C-16/ 


116/ +4), Checksummer (C-16}, 
(G-54), Fünf Wochen Im 


Ballon (©-64} 

Schrelder . 

Bestell-Nr. COM SK 9/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 9/3 23,- Diä 
P.P.S. (464/664/6120), Prostar (4564) 


Abrufkarte 


mit« 


Kombi-Abo »Compute 


Commodore Kassette COM CK 12/3 
Diskette COM CD 12/3 20,- DM 
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199,50 DM (Schneider 
[ ] Schneider 


..« ohne bespielte Kassetten 


«+12 bespiel 
‚5ODM (Commodore 


gendes ABO: 
are »Compute mit... 


zum Preis von 


Commodore 
12 Exemplare »Compute mit...«+ 12 bes 


zum Preis von 149 


. L.] Commodore 
1] 12 Exemplare »Compute mit. 


12 Exempl 








Ich wünsche fol 


Name’ Vorname 


Straße/Nr. 

















Commodore 
Bestell-Nr. COM CK 6/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 6/3 2 20,- DM 


Mountain Jack {VC-20), REM-Zellanin- 
vertterer (VC-20), Recovery (C16/116/ 
+4, Alrwolt (C16}, Turtle Grafik 
(C 16/116/+%-64K), Super 16 (C16 
N16/+4-84K), Checksummer (C64), 


. Duell 2005 (C64), FCMON-Teil 3 (C64), 


Town Rescue (C64} 

Schneider R 

Besteil-Nr. COM SK 6/9 18,- DM 
Besteil-Nr. COM SD 5/3 23,— DM 


Break out, Luna 9 (484), Autobak 
(464), Checksummer 


Heft 10/97 


Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 10/73 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 10/3 20,— DM 
Fragezeichen {V'C-20 +3K), MC-Check- 
summer (C-16), Games Baslc (C-16/ 
116/+4), Ausweichmaröver {0-16/ 
NwrR Elerlaufen (C-16/116/ +4), 
Good Shot (C-18/118/+4), Check- 
summer (G-64), Laufschrift (C-64), 
Floppy-Monitor {©-84), Blaster (C-64) 


Schneider 

Bestell-Nr, COM SK 1073 16,- DM 
Bestell-Nr. GOM SD 10/9 23,- DM 
Turbo-Sprites (464/6864/6128), Star 
Treck (464/884/6128), X-Race (464), 
Amesbreak (484/664/6128), Screens 
(464), Create (464) 









16,— DM 





Schneider Kasselte COM SK 12/3 
Diskette COM SD 12/3 





ng innerhalb von 10 Tagen beim Verlag 


Fir die rechtzeitige Absendung des Widerrufes. 
rift eines Erziehungsberechtigten erforderlich.) 


Datum, Unterschrift 


42,— DM (Ausland 52,- DM) 


gerecht eingegangenen Kündigungen wird das bestehende 


ich diese Besteilu 


TI -} 4; 
; Unterschrift 








Bankleitzahl 
ängert. Außerdem kann 


| | Vorkasse 





da Jahresabonnements. Bei nicht frist, 


6 Wochen vor Ablauf 


der Frist 
rigen ande Untersc 


zum Preis von 
egen 


ge 
[_] Rechnung 





[_] Bargeldlos durch Bankeinzug: 


Abonnement um ein weiteres Jahr verl 


widerrufen! Zur W; 
(Bei Minderjäh 


Abonnement-Kündi 
Abo-Beginn ab Heft: 


Gebdinstirut 





10,- DM 
20,- DM 
Bomb Scare (VYC20+8%), Eikanor 
(O-29), Checksummer (C-16), Check- 
summer (C-16-RiC), Fight in the De- 
sert (C-16), Tom and the Appls Farm 
(2-18/116/ +4), Toolbox (C-16), Defen- 
se 16 (C-16), Tapscopy (©-16), Auto- 
starter (C-16), Monitorschutz (C-16}, 
Nibbler (C-64), Window (C-64), Psion 
3 (C-64), Hungry Haodelum (C-64} 


Schneider 

Bestell-Nr. COMSK 7/33 16,— DM 
Bestell-Nr. COM SD 7/3 23,- DM 
Grenze 2.0 (464/664/6128),MiniBreak- 
out (464/664/6128), Firmlump (464), 
Nighttorce (464) 


Heft 11/87 

Commodore 

Bostell-Nr. COM CK 113 16,— DM 
Bestell-Nr. COM CD 11/9 20,— DM 


Wormy (V-20), Kursiv-Creater (C-18), 
MC-Checksummer {C-16), Creature 
Castle (C-18/11@ +4), Allred (C-16/ 
118/+4), Checksummer (C-16), Time 
64 (C-64), Last Mission (C-64), Vler In 
einer Reihe (C-64) 


Schneider 

Bestell-Nr, COM SK 11/73 16,- DM 
Bestell-Nr, COM SD 11/4 23,— DM 
Texter (464/664/6128), Burni 


ng 
Wheela (464/664/6128), Syndrome's 
Message (464/664/6128), Quadrato 
(464/664/6128), Checksummer {CPC) 









16,— 
23,— DM 





12/87 








—— u 
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Generator, Supermon-84, Restore N, Disky 10, Ki > = I] | TR Eee] 12,-118, un 
Fill-Loader, en A Em, a a ME ee 12, - 18, - an sa 
Multibasic, Bildeditor, Spritehilfe + Demo, @ ’ 
; Spaudy-Frogsläurfon 12,-159,-  SR83 
Autonumber, Mioro-Toola + Micader Superpaket 1 Spere Bars 1E-20- en1s 
Flowers, Tanker, Jupiter Rescue, Einbrecher, nn 
3 e con DeltziHogpitat 18, - 120, un 24 
.. nee > - Hospital, Allen, FNpperball, Sub-Zone, Dr. Cerp, Kung-Fu Master er 13,-20- 8&A24 
Iokatte 20, - Gea-Zayxon, Froggies Night Mare, Purkte- Gar Drivel 
: x foaser esklhe Kara Goal .| Flower of Yanus 13,-120,- SRAa4 | 
’ r Shooting/Orsik Chieane 18,-120,-  SR34 
Programm en Bestell-Mr. SP-V-t nur Kassette 20, — PalntdtfEmetions 18, - 120, - ms 
Kaaa.iDisk, ! 










































































Tror!Mercurlous 1,-115,- “1 Programm Preis Bestell-Nr, A : . 
Interce; Kuss. “ 
Deu Inne)" Wie | wrenisshmnde 1 ve software service 

Sn Miner, dar Fassaden- 2, = = 

Tho WaylSpaoe Taxl ,-15- 63 steeicharlinkaschatz 14- va Der Tronic-Verlag bietet Spitzen- 

Fight Niyht!fienster- e Borgshanting! N 

lagdiColossus ide A-Mi- 643 Bobby In Action w- v2 software für jedermann. 

Fr. FostmeniMoon- Jaset in den R ie 

tunmel/Meoonrailyan! IR. u eu a Überzeugen Siesichvon unseren 
ep ei Ban nescue) un Angeboten, und bestellen Sie 

De OR Men, 08 Castio Draculal noch heute, Alle Bestellungen : 
Space Odyasany 10H 01 | Aumlnatrovar re L. werden innerhalb nur 

JoriLook Sharp 19,50/13,50 ©24 Cosmic Beuncor 1u- v1 | 
Bone ae 19,5049,50 C34 | Space Laboratory 1,- v2 1 Woche* 

ces Hunt 19,60119,850 44 Titan He - v e- 

een 19,50119,50  CB4 Salgon 1. =. v6 nach Eingang bearbeitet. 

Shlia/Bubble Jack 19,50/19,50 84 Coconuis 14, - vos Telefonische Bestellungen unter 






der Rufnummer 


056 51/3 00 11 
bis 19.00 Uhr 


* ohne Postweg! 


1187 nr - 





Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie-aus un- 
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum 
Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen. 

Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse! 
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Commodore 
Bastell-Nr. COMk CK 49 16,— DM 
Bestell-Nr. COM CD43 20,- DM 
Moth (VC 20), J (YC20), Monitor 


(VC20), Eitmeterschießen (016/116/ 


plus4}), Super-Q-Bert (C18/118/plus 


4), Froggy (C1B/116/pius4), Memory 
Dump {C1ö/1iö/plus4), Ram-Disc- 
Monitor (C64), $tarirlp (C 54), Imml- 
Kan (C 64), Run Version Generator 


Schnelder 
Bestell-Nr. COM SK 4/9 16,- DM 
Bestell-Nr, COMSD43 23,- DM 


Find (464), Tape Backup System (464), 
Die schwarzen Diamanten (464, 664, 
6128}, 3-D-Pac Man (464, 664, 6128) 


Heft 8/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 8/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 83 20,- DM 
ZS-GEN (VC20+%K), BATMAN 


C20), Checksummer (MC, 616), 
Sysahrig (C 16}, Gosub mit Labels 
C18116/+4), Admiral (C 16 + 64K}, 

EN (C64), RAID (C64) Zauber- 
wald (C64) 


Schnelder' 

Bestell-Nr. COM SK 8/3 16,- DM 
Bestell-Nr, COM SD 8/3 23,- 
Diskmonitor 4464), Orgel-Champ 
(464/664/612B), Buffalo Bill (464), 
Blizzard (464/664/6128) 


Aus diesem Heft: 
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Commodore 


Bestell-Nr. COMCD 5/33 20,- DM 
Traffic Memory (WC20), Shooter 
{VC 20), Neuer Input (616/1i6/plus4), 
Superlist (C16/116/plus4), Marble 
{618/116/plus4-64 K), Character- 
Gensrator (0 16/116/plus4}, Quadrato 
C64), FCMON Teil 2 (C64), Minas 
Gundur (64), Festspelcher (G64) 


Schnelder 
Bestell-Nr. COM SK 5/3 16,— DM 
Bestell-Nr. COM SD 5/3 23,—- DM 


Omeganea, Screen Dump, Doubie 
Trouble 





Haft 9/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 9/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 9/3 20,— DM 
Tauzshan (VC20), Handwerker 


(er 6 Ds basio (2157116), 
nvert 16 16/116/+4), YMP (C-16/ 
116/+4), MC-Checksummer (6-16), 
Bildmaker (©-64), Fünt Wochen Im 
Ballon (C- 


Schnekler . 

Bestell-Nr. COM SK 9/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 9/3 23,- DM 
P.P.S. (464/664/6128), Proster (464) 


Commodore Kassetta COM CK 12/3 
Diskette COM CD 12/3 
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Commodore Commodore 
Bestell-Nr. COM CK 6/3 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 7/3 386, — a 
Bestell-Nr. COM CD 6/9 20,— DM on 73 20, 
Mountain Jack {VC-20), REM-Zellenin- mb Scare [VC-20 + Ai), Eikanor 


vertiorer {v‘C-20), Recovery (C16/118/ 

+4), Alrwolt {C16), Turtis Grafik 
{C 16/118/+4-54K), Super 16 (616 
#116/+4-64K), Chesksummer (664), 
Duell 2005 (C&4), FONON-Teil 3 (C64), 
Town Rescue (C6&) 


Schnelder 

Bestell-Nr. COM SK 6/3 16,— DM 
Bestell-Nr. COM 50 638 29,- DM 
Break out, Luna 9 (464), Autobak 
(464), mmer 


Heft 10/97 


Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 10/4 16,— DM 
Bestell-Nr. COM CD 10/9 20,— DM 
Fragezelchen{VG-20+3K), MC-Cheok- 
summer (C-16), Games Basic (C-16/ 
316/+4), Auswelchmanöver {C-16/ 
118/+4), Elerlaufen (C-18/116/+4), 
Good Shot (C-16/116/+4), Check- 
summer {C-64), Laufschrift (C-64), 
Floppy-Monitor (C-64), Blaster (C-84) 


Schnelder 

Bestell-Nr. GOM SK 10/3 16,— DM 
Bestell-Nr. COM SD 103 _ 23,— De 
Turbo-Sprites (434/864/6128), Star 
Treck (464/664/6128), X-Race (464), 
Amsbreak (464/664/6128), Screens 
(454), Greate (464) 


DM 
DM 


16,- Schneider 


20,— 





Kassette COM SK 12/3 16, — 
Diskette COM SD 12/3 23,— 


Mess, Checksummer (C-16), Chsck- 
ing {G-18-RiC}, Fight in ihe De- 
sert (C-16), Tom and the Apple Farm 
{C-18/118/ + wu Toolbox (ce ), Defen- 
en 16 Re 6}, Ina (C-18), Aurto- 
{C-16), Monitorschutz (c-16), 
Niobler a Window (6-84), Psion 
3 (C-64), Hungry Hoodelum {©-54} 


Schnelder 

Bestell-Nr. COM SK 7/3 16,— DM 
Bestell-Nr. COM SD 7/9 23,- DM 
Grenad 2.0 {464/664/6128),MiniBreak- 
out (464/664/6128), Firmjump (464), 
Nightforce (454) 


Heft 11/87 


Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 11/9 16,— DM 
Bestell-Nr. COM CD 11/3 20,- DM 
Wormy (VC-20), Kuraiv-Creater {c-18), 
MC-Checksummer serien, Creature 
Castle (G-16/116/ +4), Alfred (C-16/ 
116/+4), Checksummer {C-16), Time 
64 (C-64), Last Mission (C-64), Vier In 
einer Reihe (C-64) 


Schnelder 

Bestell-Nr. COM SK 1173  16,- DM 

Bestell-Nr. COM SD 113 23,- DM 

Texter  (464/664/6128), Burning 

Wheels (464/664/6128), Syndrome's 
Message (464/664/6129), Quadrato 

(484/854/6128), Chacksummer {(CPC) 


DM 
om 





=— 


Superpaket 1 

Spiele 

Monster Attack, Projekt, High Noon, Brieftaube, 
Cadllon, Turbo Jet, Sea Attack, The Maze 


Graze Games, Galaxl, Space Comets, Sheet, 
Vampir, Memory 


SP-C-K-1 
SP-CD-t 


Kasseite 20, — 
Diskette 20,— 


Superpaket 2 

Spiele 

"Tank Duell, Asfronaut, Jungle 1, Jungle 2, Sufo, 
Fire-Legion, Spiders, Star Battle, Super 
Breakout, Mission Flescue, Roadpalnter, 
Moonsweaper, Scott 


SP-C-K-2 
SP-C-D-2 


Kassette 20, - 
Diskette 20, - 


Superpakat 3 
Anwender 


The Basic, Basicreset, Data-Generator, Print- 
Generator, Supermon-&4, Restore N, Disky 10, 
Fill-Losder, Funktlonstastan-Belsgung, Autostart, 
Multibasic, Bildeditor, Spritehilfe + Demo, 
Autonumber, Micro-Tools + Mloader 


SP-CK3 
SP-C-D-3 


Kassette 20, — 
Diskette 20,— 


Programın Prais Bestell-Nr. 
Kans.Diak. 


1, Hi, - 613 
18,- 11, - 23 
18, -16,- cc.» 


TronfHercurlous 
Intercaptor 
Base/ächoiter 

Jump Mani 

Tho Waytöpacs Taxi 
Fight Nightionster- 
lagdiöolossus Mühle 
Bir. Posiman/ficoon- 
tunnellMoonrallyoal 
Steinschlag 

Stone Age samlc 
Dondiy Mission 


1, - 119,- ca 


18, -M18,- cw 
15,- 116, ca 


19,50/19,59 
19,80/13,90 c24 


19,60119,50 ©3234 
19,80419,30 ca 


19,50139,50 cs. 
39,50119,50 ©04 


Bowiy/Tresswo Hunt 
Mogabouncerl! 
Hauntod Inn 
ShllalBubble Jack 


Superpaket 1 


Horror Castle, Fantasy County, Senso, Jumping 
Joe, Schatztaucher, Shaolin, City Runner 


Sp-0K-1 Kassette 20,— 
SP-9-0-1 Diskette 20, — 


Superpaket 2 


Genesis-Super-Assembler 
für C-16/116&plus4 
Komplett mit Anleitung 


SP-0K-2 
SP-9-D-2 


Programm 


@okdrausch! 

Kioon Fighter 
Froggstikumor 
Cosmic Terror! 
Schwimmen’Rreak In 
Parie/Phantom! 
Metsorstiorm 
Floweräyperspace 
Spacshrador) 

Save our Turtles 


Kassette 15, — 


Preis 
Kass.iDisk- 


10,- 110, - 
10,- 410, - 


14,-H4 = 


14,-114,- 
19; - 1, - 


18,- 118, - 
1, in 
18,- 716, - 


19, - 118, - 
1-8, - 


Memary/äuadrato 
Crazy Wormifsenue 
Tron/fime Rally! 


Superpaket 1 

Flowers, Tanker, Jupiter Rescue, Einbracher, 
Hospital, Allen, Flipperball, Sub-Zone, Dr. Gerp, 
Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkte- 
frasser, Starwars, Salavags Crew 


Sp-v-1 nur Kassette 20, - 


Brückenbaullango 
Miner, dor Fassaden- 
steeicheriinkaschatz 
Burgshoottag! 
Bobby in Action 
Josef in den 
Katakomben 

Hot Food! 

u 

Soundnregramm 
Enstle Dracuiai 
UFO.Dostroyer 

Caya Rider! 

Cosmic Bouncer 
Blatälon! 

Space Lahoratory 
Tkan 


Saayon 
Cooonuis 


Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus un- 
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum 
Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen. 

Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse! 
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GSomputs nl 


.) Flower of Yanıs 


Superpaket 1 
Spiele 


Allen Hunter, Catch, Intergeptor 3 D, Clty 
Leander, Conan’s Castle, Copter Patrool, CPC 
Bert, Crash, Damon Attack, Duell, Etis, Labyrint, 
Miner, Tower, Snider's Maze, Geister Schloß, 
Fallschirmspringer, Secret Valley, Aladin, 
Hounted Castle, Cave runner, Cobra, Erwin, 
Kruemi, O-Bert 


SP-SR-«K-1 
SP-SA-D-1 


Kassette 20, - 
Diskette 27,- 


Superpaket 2 
Anwender 


Back up. Data gen, Datenverwaftung, Discopy, 
Monitor, Painter, Ramklifsr, SU-Fits, 
Tastaturbatogung 


SPSRH-2 
SP-SR-D-2 


Kassette 20,— 
Diskette 27,- 


Programm Preis Bestell-Nr. 
Schneklor Panikl 
Kilior Shio 
Midnighültarror Caves 
Spklor Maze 2 
TrkonfTraumland 
Starpatroif 
Hallospter Pilot 
Rad Alort! « 
Iposady-Frogs/Aurlon 12,- 118, - 
Spnce Batite 18, -720, = 
PacHaon! 
Procos Boltelfliospitai 15, - 320, — 
Kung-Fu Mastar 15,120, 
Car Driyar 

15,-120,- 


15,120, — 
18, - 120, — 


12,- 18,- 
12,- 118, - 
12,-118;- 
12,- 138, - 


12,-18,- 


Shooting/örbli Chisane 
Pastit/SEmoilons 


software Service 


Der Tronic-Verlag bietet Spitzen- 
software für jedermann. 


Überzeugen Siesichvonunseren 
Angeboten, und bestellen Sie 
noch heute. Alle Bestellungen _ 
werden innerhalb nur 


1 Woche* 


nach Eingang bearbeitet. 
Telefonische Bestellungen unter 
der Rufnummer 


056 51/300 11 
bis 19.00 Uhr 


* ohne Postweg! 











ragen 


a ———————n 











>1908 
>1908 
>19EO 
>ISEB 
»18F9 
+19F68 
?ı1n9o 
+1AB88 
Y1A19 
>I1AIE 
»ıA2D® 
»in2B 
21A3 
+1A383 
»1n48 
»1n48 
»1A5D 
>imsa 
+1ACa 
>1A6a 
YiAra 
yiAn7a 
Y1ABB 
Y1AOB 
+1A38 
>19 
yiAAB 
+1AAd 
JiABO 


+iABB: 


31ACO 
>ıAC8 
>1ADa 
>LADa 
?1REN 
?1AEB 
+iAFö 
Ara 
+1288 


YiBQB- 


+1B18 
>1B18 
1828 
>1B28 
>1B38 
>1838 
’1R48 
>1848 
>1B5A 
>1858 
>1B68 
>1B68 
>IBr7O 
>1878 
+1B88 
?1889 
1898 
+1838 
>iBnB 
’iBnd 
»1BBA 
>I1BB8 
YIBC9 
>1BCB 
YIBDB 
>IBDS 
>IBEB 
’1BEO 
+1BF® 
>1BFS 
>1COa 
’ICcDE 
1619 
»1cC18 
’Ic2R 
+ICR8 
>1c38 


FF 
1 
An 
58 
EA 
es 
AB 
Ss 
FF 
os 


aa 
ee 
AS 
aD 


aa 
8D 
20 


programme 


stga2 
us3 
3A 
LE 1:7:7 
sı0® 
ı19F 
ııE8 
nteR 
«158 
nıe2 
sımA 
erıD 
k117 
ısA 
[4 5:1°7 
2:46 
1158 
«ı92 
.e7”4 
se@i 
tteE 
1190 
106 
KtEB 
csı98 
9A 
I16E 
gırı 
1173 
sr3 
vı7M 
sırr 
ı112B 
2213 
ktER 
sıEA 


MY1 7-7 


Lıra 
k1359 


‚274 
Eeck ! 


seqi 
U:F8 
s683 
ztiBC 
ııF8 
zuUrS 


1119 


t1BE 
kkBF 
1:93 
[47-7:3 
1173 
«.ı7R 
1293 
<ı98 
1193 
119B 
ıın3 
LE 11:3 
ı3B3 
«.ıBB 
ıscH 
sıcE 
ı1D3 


sıE3 
sıEeB 
1163 
tıFB 
21 
13% 
ı114 
tılE 
<reE 
sıca 
L1sE? 


+10C38 
>+1Ca9 
>icAa8 
>iIcse 
?IC58 
Y+1CSA 
>ic68 
»ıc7a 
>1078 
>1C98 
JLIc88 
>1C98 
?1C9e 
Y+icAB 
>Ica8 
>1CB8 
>1CB8 
JICcca 
J1cce 
>IcDa 
>JICcDs 
YICE® 
JicE® 
>ICF® 
+ICF8 
?1D99 
>’iDas 
>iD18 
>1D18 
>1028 
>1028 
>1038 
>1038 
+1D48 
>1D48 
>105& 
>1058 
>ıDsa 
+insE 
>1078 
»1078 
>’ı1D88 
Yı008 
+1098 
>10989 
>1DAB 
+ıDAaB 
>1DB9 
+1DB8 
>ibcO 
’IDCE 
>iDDa 
?ICDE 
Y1DEO 
YIDE®S 
>IDFa 
>iDFB 
>1coa 
>1Ea8 
J1E1O 
»IE19 
J1EeO 
S1ERS 
»+1E30 
>IEa8S 
YIEARı 
>1EA4B 
JIESEO 
>IESB 
>IESB 


>1E68. 


J1E?TO 
+1ET7S 
>1ES9 
>1ES8 
»IESO 
>1ESB 


EB 08 


92 208 


eo 29 
an 28 
20 28 


43 se 


ER EA 


53 
4F 
13 


ER 


tE 
83 
20 
es 
20 
an 


sa 


28 
a6 
3 


19 
ER. 


93 


48 
2o 


8 49 
Bo 


853 


En EA EA 


Sompurs al 


LE 3:1; 7 
kıFS 
2139 
kIID 
sı75 
ı1EB 
1119 
tısE 
tıra 
3149 
tıFR2 
0:77 
1:80 
[47-7 
a23% 
sıc9 
sn 
2a 
sıCC 
1104 
gıa0c 
sıE4 
tıEc 
ııF4 
ReFCc 


‚tı1® 


2183 
1:03 


‚sıE3 


1304 
kıBe 
1158 
Kart 


ı:04 
‚73 
ıF4 
11EB 
1s9F 
ıtDF 
sııB 
1973 
1159 
1:48 
1126 
<ı135 
tıBE 
:108 
ttc6 
1131 
135 
itPDd 


11Ca, 


113E 
1188 
sıpE 
1:98 
<ı9B 
1306 
t:5B 
sı00 
ı144 
sıDe 
12150 
sıAa 
LıBö 
244 
0891 
«169 
KRISE 
1:BE 
E3D7 
e:21 
s:E7 
198 
1:BB 
t:gE 


Y1EAO 
YIERB 
YIEBR 
»1EBS 
>IEC® 
>1ECH 
J1EDO 
»HEDS 
Y1EEO 
>IEEB 
>IEFO 
>LEF®S 
»iFaa 
yıraa 
>iFI® 
>iF18 
+iF2O 
>1Fe8 
>1F3® 
>iF38 
ira 
>ıFa8 
YIFSE 
>IFS8 
JIF6B 
>1F6B 
>y1F7o 
I1F78 
+ıraa 
>21F68 
>IF38 
>1F99 
J1FADd 
»IFAA 
>1FBB8 
>IFBB 
>IFca 
JIFCcE 
>IFDO 
>IFDE 


- 2IFEO 


>1FEB 
YıFFa 
>ıFr8 
J2a88 
>z2B808 
»2018 
yEp1® 
Y2O29 
+2028 
>2038 
>2039 
>2048 
>a0AaG 
>2858 
»2058 
»2088 
>2068 
22070 
>2078 
yRaSAa 
?2098 
»2DHAA 
»2998 
I20ND 
I20AB 
>2BBB 
>2088 
yenta 
32008 
S2ODH 
32908 
’20EB 
229E8 
Bi-14120 3 
PREFS 
>2198 


TE 
E68 
ce 
c8 
[223 
c8 
7E 
19 
es 
sc 
CL) 
aa 
va 


390 


78 


CL) 
oa 
aa 
oo 
va 
eo 
7E 
83 
oa 
oo 
oa 
aa 


1:03. 
22108 
1:30 
tiF& 
2304 
itEB 
1:26 
1ıDE 
136 
1198 
sıF6 
tıFE 
sag 
2371 
3133 
8297 
1:7F 
1187 
KIRF 
‘17 
ıı9F 
27 
#1AF 
177 
tiBßf 


1197 


traf 


"z197 
sıDF 


r827 
sı6r 
1197 
LEI] 2 
sıa? 
star 
1137 
sur 
1367 
2:8F 
177 
sı7F 
1197 
SF 
VSFF 
tıidE 
t:E® 
101,77 
st 1E 
11832 
‚78 
"tgE 
<:14 
kr9B 
sı28 
sıDE 
2198 
3302 
269 
198 


teil 
RıBC 
srl 
sıan 
sıC6 
son 
+68 
L2C8 
1:88 
1:70 
sıA0 
1:30 
ıs21 


1368 
2:00 
121 
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Programme 


N »2I103 18 19 18 je 09 aa. 18 90 


s:CJ JRZIE 89 aa Ba FF FF 98 88 99 2:3} »2328 Ca CA Ca CB CO CO CO CO t114B 

J2lıa GE 66 E6 BO 08 09 aa ad 3:95 »2220 aa 88 FF FF 84 08 GG 00 ı15B 2398 CC CC 33 33 CC CC 39 33 ::DD 
»e1l® 66 86 FF 66 FF 66 66 808 1:29 »a228 89 FF FF O0 008 8a BA BD 1145 >2338 09 a3 03 83 a3 83 83 903 ::C7 
»21e20 18 3E 68 30 86 70 IS 88 :193 )22398 Ba aa 80 aa FF FF 06 ac 147 »2349 886 08 88 89 CC.CC 33 33 1:24 
»2128 82 665 HC IB 3A sc 46 89 1199 »E2I8 38 239 39 3a 39 3a 3a 39 sim ?2348 FF FE FC F8 FO EO Ca B99 :ı6A 

I »2138 30 66 30 38 67 B6 IF aM .ıY3aD >2248 9C 9C 9Cc ac ac OC BC BC ır 12 »235a 83 63 83 83 83 83 83 83 t:DF 


»2e1ds a6 HC 16 Ba aa 09 aa Bm =: 
>2149 BC 18 30 39 38 18 ac BD !ıcı 


»2248 BB Ba aa Ea Fa 38 18 18 
Je2s3a 16 19 IC BF 87 09 BD 0D ::60 


»2359 19 19 18 IF IF 18 18 18 111 
32360 008 OB aa BA BF BF BF OF 1199 


y2148 38 I 06 BC oc iS 38 Da sı39 | >22S8 1a 18 38 Fe Ea aa aa 80 sı9A »2368 ie ie 18 IF IF 08 a8 06 1132 
2150 06 66 aC FF At 66 ad B0 1170 | >2268 CO CO Ca CO CH Ta FF FF 1133 >237a 00 98 aa FS FA 18 IB 18 1143 
y21sU 0a 19 is 7E 18 18 OA @8 ııFı | >E226@ CO ER 70 38 IC BE 87 993 tı63 | >e372 0B aa 9a aa.aD Da FF FF ıı8C 
YBIBd DO CO BA DB 08 18 18 38 ::38 | >2279 83 a7 QE IC 38 7A EB CA 1:15 +2380 00 WO 88 IF IF 18 I@ 18 tıp2 
2168 00 Qu 88 7E DD 80 aa 06 ::8l | >BRTeE FF FF CO CO Ca ce Cd CB 157 »2388 18 18 18’FF FF 88 08 39a 1:32 
2170 26 H0 09 88 BB IB 18 OD 1:C9 | )eeaa FF FF a3 03 93 23 893 93 1102 >2398 FC 30 BC 8C 8C AC GC BF ttCB 
Je178 00 93 06 9C IE 39 59 80 :L149 | »e2ga ac 1a Sc FF FF 30 18 38 te21 ’2338 18 le 18 ie 18 iQ 19 FB sıa8 
»2189 IC 36 66 CE CC DE 78 BA Tı8F | ye2eB 60 le 36 FF FF 3C 18 96 120 y2and 08 Aa O8 BA GA CE CE CE 11981 
»e138 PC IC 3C OC 8C BC IE 99 ::B7 | Je2e8 38 19 SC FF FF 3c ie 06 3:35 »2IRB va 00 DA 88 CO FE FE CE :3EI 
»2190 F8 id ET FE CE CB FE Bd tıjF | yeene Rs is SC FF FF &C 18 89 31B3 »23Ba 38 34 35 7a 78 30 36 38 ::1B 
»2198 Fa 18 dc 3E 06 86 FC BR tılB | »2ana da 08 Ad 07 OF Ic 18 19 1141 >29BS Da 80 DO 88 98 FE FE CE t:Fi 
yeınt 36 66 CE FE 06 a6 O6 00 1179 | zo2Ba ca E7 7E 3C 90 7E EI CI 1156 >23C0 09 99 06 99 88 FE FE 5a ııca 
»21R9 FE CO CO FE BC IS FO 0B 108 j Y2eBS Ca 66 3C 7E FF FF TE SC 1ı5c »23C8 OF 86 O2 @C 9C BC 06 ac tı9E 
>21BB® IE 39 68 FC C6 CE 76 88 *:49 | »22cH 18 19 66 66 16 IB 3C Ba sıÄaa »2300 F# IB 18 18 i8 IB IF IF sıac 
J21Be FE 06 98 MC 18 3A 68 98 :ıSD | Jaaca O6 B6 O8 O6 a6 26 DB 86 CC ?2208 06 C6 CB FE FE 68 FF FF tt7rE 
J2EICO IC 36 86 FE CE CB TC BA 1:79 | Je2be aa IC 3E 7F 9E IC 088 68 I ıFE J23E9 68 CE CE C7 C7 O8 FF FF 2:97 
»2iC8 7C CE CS FE 8C 18 FO 88 197 | 2208 IB 18 18 FF FF 18 18 18 ::79 J2BEB 3a 38 3A at IC 88 FF FF ::38 
»2ine 98 a8 ie da 08 19 28 BA ::C® | Y22EA CB CO 38 38 CH CB 39 aM sıa2 »28F@ FE FE CA FE FE 08 FF FF 1ı2c 
y2ins eo 98 19 80 BA 18 IE 38 :ıF9 | YyezEs IE IB 18 18 IS I 1 18 sı6a »RaFa 6A 6A 6A 68 59 BB FC FF :197 


J21EA AE IE a0 6O 38 18 BE 89 131 )2EeFd 00 08 83 3E 7 96 38 80 stiF ENDE: DES LISTINGS covm) 


J2ZIEQ 08.900 7E 00 7E 89 80 89 :ıF3 JaerF9 FF 7F SF IF OF 97 99 81 1ıE2 
»2iFra 7a 18 .AC 88 GC I9 Ta a8 31:08 | »asaa 18 18 IS FF FF 18 18 19 :: 

»21Fa 3C 66 06 SC iO 08 193 89 :ı83 | 32398 FA FB FO FO Fa Fa Fa FB ::EB 
>»2200 90 90 9 FF.FF.09 89.80 1219 | 23919 09 O8 98 Ba FF FF FF FF ::13 
»2208 89 Ic 3E 7F FF IC 3E 09 *:F5 | >2318 FF 09 a0 aa 09 aa 00 08 :19A 


»2210 19 18 18 12.16 ie. 18 I8 1:92 | »2329 00 aa Bm Da 20 on a0 FF ı:2B | 

















während des Programmierens ab- 


27a DATA BS,Eb,EF,AC,BE,LCE,C6,AF 



































Das lästigste Übel bei der an sich <161> 
schönen Arbeit des Programmie- | geschaltet sein, denn sonst stürzt 288 DATA 7,86, 011,81 ,A1,70,85,87 <159> 
? & i : : 29@ DATA 80,C8,0A,82,9F ,97,02,0# <216> 
rens ist wohl die endlose Tipperei | BASIC BEQUEM ab. Um die Be- |: 39# vera €4.A3,87,05,83,87 ,uC,9E <38> 
der einzelnen Befehle. Mit BAÄSIG | fehle auf Tastendruck zu erhal- | sır paTa 7F,on,an,00,00,00,20,00 <174> 
BEQUEM für den C-16/Plus4 | ten, muß jedesmal die Shift-Taste | 32@ FURT-E18T10786 e a 
kann jetzt endlich Abhilfe ge- | gedrückt sein. Um Grafikzeichen Er En na; a 
schaffen werden, denn jeder Taste | zu erhalten, muß einfach nur der } 348 g=3+A <252> 
ist/wird ein kompletter Basic- | Hochkomma-Modus eingeschal- | zsa PoKeT,a | < 2 A 
Befehl zugewiesen, Das Pro- | tet werden. Das Programm er- | 37@ NEXT 2 N < 
gramm verbraucht keinen $pei- | klärt auch ausführlich, welche Ta- Eee Si el [SPACEIDATA-ERROR“ sEND SER 
cherplatz, denn es liegt im Kasset- | ste welchen Befehl bekommt, Na, 404 CHAR, 13,8, "BEQUEMESTSPACEIBASICH <181> 
tenpuffer. Der Recorder muß also | wenn das keine echte Hilfe ist! 418 CHAR,U,2, "ALSPAGEI=TSPACEIASCISPACETIITSPAGE 
'IetSAACEIGOTOLSPACETISTSPÄLEI=LSPACEISTRS <79> 
429 CHAR M,4,"BESPACEI=TSPAGEIBTEPTSPACESIKISPAC 
EI={SPACEIGOHUB LSPACESFTISPACEF=LSPACENTAB <i6> 
: A30 CHAR,D,6, "EISRAGEI=TSPACEICHRSTSPÄCESILTSPAC 
D-1& LISTINGS + CHECKSUMMEN (DE VI. EI={SPACEHL.EFTSTSPACESIUESPACEI=TSPÄGEIUSR  <129> 
44@ CHAR,@,B, "DISPACEI= CSPACEIDIMLSPACETINTSPACE 
100 DATA 78,AD,14,03,48,AD, 15,0% 22MA> | I=1SPACEIMIDSLSPACETIVTSPACEI=TSPACEIVAL. <8> 
110 DATA AB,AD,59,23,00,902,49,5B <143> | 45@ CHAR,®,18, "ELSPACE?= CSPACEIENDISPAGETINISPAG 
128 DATA 8D,14,035,AD,59,03,08,02 <9> Ere tSPACEINEXT CSPACETIWLSPACEI=TSPACEIDATA «176> 
130 DATA AF,03,80,15,93,68,80,5A <1a5> | 4A CHAR,D,12,"FISPACEI=TSPACEIFOR (SPACETIDISPAG 
148 DATA 03,48,90,59,05,58,6@,5B <78> EI=tSPAGEIÜPEN (SPACETIK TBRACEI=TSPACEIREND <16B> 
150 DATA 983,A5,CE,48,A5,C8,F8,84 <242> | 470 CHAR,B,14,"GISPACEI=TSPACEIGETSPACETIP SPACE 
168 DATA 68,4C,BE,CE,68,09,C01,98 <12> EI=LSPACEIPUKESPACETIYLSPACEI=-TSPACEIRESTÜRE <978> 
178 DATA F8,C9,DB,BQ,F4,38,69,C1 <19> aa CHAR ,D, 16, "HISPACEI=TSPACEISTOPLSPACESIALSPA 
iA@ DATA AA,BD,CQ,83,A2,00,86,EF «219> | CEI=LSPACEIPEEK (SPACETIZISPACEI=SPACEHEYE <a9> 
190 DATA AA,Am,BE,84,22,AQ,B1,84 <60> | 498 CHAR,@,18,"ITSPACEI=ASPACE) INPUTLSPAGESIRISP 
208 DATA 23,A0,A0,QA,F@,10,CA,1@ <9a> | AGEretSrAcgyRIgHts <69> 
218 DATA 80,E6,22,09,02,E5,23,B1 <201> | SOB CHAR,F,20,"EINSEHALTENISPACEI=TSPACEISYSTSPA 
220 DATA 22,10,F6,30,F1,C8,B1,22 <ıe> | germa x142> 
238 DATA 3@,11,08,8E,DA,AS,E&,ER <2e8> | 51a CHAR,FL22,"AUSSCHALTENTSPACEI=CSPACHISYSISPA 
249 DATA Ab,EF 49D,27,85,AE,DA,DS <193> | GEIB:8 <A7> 
250 DATA 28,D,EA,E&,EF ,A&,EF,29 <133> | Szao new . <172> 
268 DATA 7F,90,27,25,69,14,80,27 <148> ENDE DES LISTINGS 
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Checksummer C 
Version 10 
für Commodore 64 


Checksummer vi.0 ist ein Prüfsummen- 
Programm, das die Eingabe von Pro- 
gramm-Listings zum wahren Vergnügen 
macht, Tippfehler werden schon während 
des Eingebens der einzelnen Programm- 
zeilen erkannt. Dieses System, zusammen 
mit einem neuen Druckverfahren, gewähr- 
leisten, daß unsere Listings zu 99.9% feh- 
lerfrei abgedruckt werden, 


Arbeitsweise und Aufbau unseres Check- 
suimmens: 


Unser Checksummer besteht aus einem | 


checksummer 


kleinem Maschinenprogramm, welches als 


‚Basic-Loader abgedruckt ist. 


Tippen Sie diesen Loader ein und spei- 
chern Ihn auf Kasseite oder Diskeite ab; 
Sie können Ihn zukünftig immer wieder 
benutzen, Der Start erfolgt durch den Be- 
fehl „RUN“, Nach kurzer Zeil meldet sich 
der Rechner mit der Meldung „FRONIG .2, 
Der Checksummer ist nun aktiv. Nun kann 
man ein beliebiges Tronie-Listing cinge- 
ben, Nachdemeine Zeile mit RETURN ab- 
geschlossen wird, erscheint links oben auf 
dem Schirm eine Prüfzahıl. Vergleichen Sie 
diese mit der Zuhl, welche im Ilelt hinter 
diese Zeile abgedruckt ist, Slimmen die 
Zahlen überein, so ist die Zeile richtig ein- 
gegeben; ansonsten muß sich noch ein 
Fehler in Ihre Eingabe eingeschlichen ha- 
ben, und Sie müssen die Zeile korrigieren. 


Erst Absaven, dann NEW vor der Anwendung eingeben! 


Auf diese Weise können Sie das gesamte 
Listing schnelt und fehlerfrei eingeben. 

Interressant ist auch, daß bei der Eingabe 
von Zeilen die üblichen Abkürzungen be- 


nutzt werden können, ohne die Checksum- 
me zu verändern, Leerzeichen »ußerhalb 
von Anführungszeichen werden ignoriert, 
da diese auf die Ausführung der einzelnen, 
Befehte keinen Einfluß haben. Sie können 
ihr Programm auch starten, denn der 
Checksummer und Ihr Programm beein- 
Aussen sich nicht gegenseitig. Wollen Sie 
den Checksummer abschalten, so geben 
Sie einfach „PORE 1,55" ein oderbetätigen 
die Tasten-Kombination „RUNSTOP und 
RESTORE“, Aktivieren können Sie den 
Checksummer jederzeit {auch nach RE- 
SET) mit „POKE 1,53". 





C&4 LISTINGS MIT CHECKEUWIEN IC Vvi.08 


O REM ##8#% TRONIE CHECKSUMMER neun 

% REM VERSION E 1.0 BEI FRANK BRALL 

2 REM Te es Te 

3 FOR 1=832 TO 100. READ ArsS=B+A 

4 POKE I,AıNEKXKT IsIF B4>16397 THEN PRINT 
"FEHLERTSPACEIINTSPACEIDRTA-ZEILENTEPASE 
Y+!<SPACEI «10-19 "a5STop 

5 BYS 832:3=0:FOR 1-5B444 TO SBAHIIRERD 

A:8=5+A 

& POKE I,ArNEXT ZıiF 5<>18919 THER PRINT 
"FEHLERISPACEIINCSPACEIDATA-ZEILENTSPACE 
I11SPACE} (29-38) "STOP 

7 8=0ıFOR 1=48977 TOD A90OS:READ A:5=5+A 

B POKE 1,Aı NEXT IsIF 8B<I>2888 THEN PRINT” 
FEHLERLSPACEI INTSPACEIDATA-ZEILENTSPACEI 
U 1SPACE) (48-47) "STOP 

# PRINF*IBOUH2IAKTIVIERENISPACEIT ISPACEI 
POKEISPACEI 1 „ISTSPACEISYAUSSCHAL TEN: TSPA 
CEIPOKEXSPACEII „55" ı NEW 

10 el eg ee 
„255+,160,0,177,254,145,234, 136 

31 DATA208,249,230,255,165,255,2214,139,3 
+209,239,202, 16,230, 169,96, 142,49 

12 DATA1545,159, 228,141 ,50, 165, 169,55,13$ 
#1,169,141,133,254,142,3,139,255 

13 DATA1650,0,177,254,240,7,32,202,241,.20 
0,76,120,3,169,2,141,32,208 

183 DATAF4,160,223,192,0,147,17,32,52,35, 
35,35,35,32,04,82,79,78 


«225> 


'<140> 


<138> 


15 DATA7S,67,435,86,69,92,76,65,71,32,675 
72,59,67,73,93,85,77 
16 DATA77,69,02,32 39,35,35,35,139,13,13 


. +32,32,32,32,32,32,32 


17 DATAS2,32,32,32,32,86,69,02,83,73,79, 
78,32,67,32,49,36,48 
1B DATA13,13,32,32,32,32,32,32,40,67,81% 
32,70,92,65,75,75,32 
19 DATN66,02,65,76,76,32,40,89, 30,46, 56, 
$3,41,13,0 
29 DATA167,0,181,207,191,141,109, 191,141 
.109,191,140,2,24,177,93,200, 113 
30 DATA9IS,141,109,191,160,3,200,177,95,2” 
40,44 ,201,34,208,10,173,107,191 
31 BATA73,1,141,107,191,177,95,174,107,1 
91 ,208,4,201 „32,240,228,238, 108 
32 DATA191,174,108,191,24,177,95,109,109 
‚191 ,181,109,191 202,208, 244,76, 120 
33 DATA228,54,76, 185,228, 72,32,201 „255,1 
70,108,144,1,138,96,32,240,255 
34 DATAL42, 103, 191,140, 106, 191,162,0, 160 
„0,24 ,32,240,295,169,91,32,12 
35 Dain225, 149,0,174, 109,191 532,205, 189, 
169,93,76,83,191,173,33,20B, 145 
34 UATA243,96,105,2,164, 145,200,208,4,1% 
7,161,208,247,9& 
4b DATA32,12,225,32,63,171,32,63,171,172 
„106, 191,174,105,191,24,32,240 
47 DATA255,75,128,164,24,0,0,5,200 

ENDE DEB LISTINGS 


Checksummer für 
COMMODORE 64 


Wer den Checksummer nicht eingeben 
folgenden Bestellnummer beziehen: 
Bestell-Nr. CV10K/Kassette 10 DM, Bestell-Nr. CV10D/Diskette 15 DM 





Gompurs alt 


möchte, kann diesen auch unter der 
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programme 


- i 5 5 





Warum sollte man nicht auch auf | schirms wird abgesaved auf einen | Zur Eingabe: nencode liegt von 36864 bis 37840 
dem C#4 im Textmodus mal | Datenspeicher mit der Geräte- | Listing 1 eingeben und ee (89000 bis 393d9 hex). Listing 2 ist 
Grafiken einblenden? Um dem | nummer e. Geladen wird mit LO- | chern. Gestartet wird ‚SP! ein ausführliches Demopro- 
trockenen Buchstabenbrei zu ent- | AD“name",g,i. SCREEN mit RUN, Der Maschi- | gramm. 

gehen, müßt Ihr einfach nur 

SPRITESCREEN abtippen, und 

schon könnt ihr Grafiken mit 


mas 56° 1 Pin ee | CH LAUBE, DU HIST DAETWIS TASCH VERSTANDEN) 


sind. Warum das? Nun, Spritesc- T 
reen verwendet insgesamt 8 Spri- 


tes, die wie jedes andere Sprite 
auch manipuliert werden. kön- 
nen. Zum Bearbeiten des Grafik- 
fensters wird ein Plot-Befehl be- - 
nutzt, die einzelnen Anweisun- 
gen dafür erfahrt Ihr jetzt: 
SYS 36864 - Der Grafikbild- 
schirm wird gesetzt oder wieder 
elöscht. Vor dem Einschalten 
önnen iolarude Parameter be- 
stimmt werden: 
POKE 37293,a - Bei a=64 wird 
der Bildschirm gelöscht, beträgt 
m=0, so bleibt er erhalten, 
POKE 828,b: POKE 830,c - b 
und c geben den linken, oberen 
Eckpunkt des Grafikbildschirms 


an. 
POKE 53287,d - Mit d wird die 
Farbe der zu setzenden Punkte 
festgelegt. 

SYS 37818,x,y - An der Koordina- 
te.x,y wird ein Punkt gesetzt. 
SYS .(57812)*name",e: SYS 9791 
- Der Inhalt des Grafikbild- 


141,22,64,169,1,1931,25,54,169 <138> 
SPAB3 DATA23S3,141,21,288,273,118,3,141,39, 288,17 





3,119,3,141,48,208,173,11Q,3 <180> 
C-6&4 LISTING + CHECKSUNMEN (C v1.0) 32084 DATA141,41,2088,173,110,35,141,42,208,173,11 
8,3,141.43,289,173,118,3, 141 4243 
i REM »*# SPRITESCREEN BABIC-LADER ### <241> | 22805 DATA44,208,173,110,3,141,45,208,173,118,3 
2 REM #*# DANIEL DLMODNT ; Inbehel <133> | 191 ,46,208,169,249, 141 ,249,7 <122> 
3 REM ##® OBERE DORFSTR. 2% a «2277 | 32006 DATA169,249,191,247,7,169,258,141 ,250,7,16 
4 REM #r# 7888 RHEINFELDEN “r <228> | 7,251,141,251,7,169,252, 141,252 <52> 
5 REM #»* TEL. 97623/83415 2 “27 32087 DATA7,149,253,141,253,7,169,254 ,141,254,75 
= : Se 169, 255,141 ,255,7,173,41,3,201 <219> 
18 S=B:PRINT" (CLEARI"IFOR 1=36B44 TO 37849 <25> ee ee re ei ai <233> 
E ne MSSHAFE I,ArPRINT" CHOHE>" TI “1685 | 32089 DATAA45,32,38,171,234,169,13,32, 210,285 ,23 
40 IF 5<>1@1254 THEN PRINT" (PGWN?FEHLERISPACEI IN ee Bir 
cn as ze. PAERIORESE1T 3.61 ,5.101 „187.3,173,105,3,141 
SPACEIDAT SPACE . ‚2,288, v 3,141,8,208,175 <68> 
a KDOUNYDATAB SPACE} INTSPADEYDRDNUNG SPA dines 32011 DATAIB6 5,26,105,24, 191 ,106,3,173,107,3,10 
e ‚8,141, »3,175,106,3,141,2 <181> 
en SANT RE er 32812 DATA208,173,196,3,141,18,208,473,106,3,24, 
Krane CEIEINEMLSP, ee x35> 1415,24, 141,106,3,173,107,3,105 <190> 
= SRAGE nee * EICHERNE JurmEnND <23> 32013 DATAB,141,107,3,173,106,3,191,4,280,175,1B 
au: SPACEFIABSP SPACEI®! Yisg> | 6,5, 141,12,200,173,106,3,24,105 «199 
ech Sag, | 52014 DATA2a ‚141 ,196,3,173,197,3,105,8,141,187,3 
,„173,196,3,141,6,208,173, 16 <17> 
32a09 DATA157,0,141,111,5,173,39,208,141,110,3,1 32015 DATAZ,191,14,208,173,62,3,191, 108,3, 173,63 
59,0,141,6143,169,0,141,65,3 <87> | „3,141,189,3,173,108,3.141,1 IE SE El WRRDS 
Ss2aDt DATA149,128,141,16,64,159,54,141,17,64,169 32016 DATAZRA,173,188,3,131,3,288,173,108,3,141 
‚32,141, 18,44,169,16,141,19,64 .  *282> | 5,208,173,198,3,191,7,208,173 i " <182> 
32082 DATA167,8,141,20,64,1687,4,141,21,64,169,2, 32917 DATA108,3,24,105,21,141,120,3,175,109,3,1B 


Fa | Computs mil 


























programme 


5,;8,141,199,3,173,198,3,141,9 
32818 DATA288,173,108,3,441,11,288,173,198,3,141 
„13,288,173,108,3,141,15,288 
320217 DATA159,8,141,110,3,169,62,141,111,3, 168,0 
„173,11@,%,174,111,3,133,254 ; 
32024 DATA1L34,255,149,0,145,254,173,118,3,24, ias 
‚1,141,118,3,173,111,3,105,0 
32021 DATA141,111,3,173,111,3,201,64,248,4,176,1 
2,144,7,173,110,3,201,0,176,3 
32822 DATA76,136,145,96,88,32,84,79,79,32,66,73, 
71,32,45,32,69,82,82,79,82,0 
32823 DATA255,12,169,2,191,64,3,169,62,141,65,3, 
173,187,3,201 ,0,240,4,176,12 
32024 DATA144,7,173,106,3,201,24,176,3,76,23, 146 
,173,106,3,56,233,24,141,106 
32025 DATAS,173,187,3,233,0,141,107,3,173,64,3,2 
4,185,64,141,63,3,173,65, 3,185 
32026 DATAB,141,698,3,76,221,145,173,109,3,201,8, 
248,4,176,12,104,7,173, 108,3 
32027 DATAZO1 ,21,176&,3,7&,70,148,173,1908,3,56,23 
3,21,141,198,3,173,109,3,233 
32028 DATAB,141,109,3,173,60,5,24,105,9,141 364,3 
„173,65,3, 185,14 141,65,3,162- 
32829 DATA185,189,0,141 ,248,3,141,249,3,173, 186,3 
„141,244 ,3,173,187,3,141,245 
32038 DATA3,167,8,141,246,3,169 ,B,141,247,3,1442 
44,3,06,245,2444,248,3,436,249 
32031 DATAZ,173,249,3,205,247 ,3,144,30,208,8,173 
‚249,3,205,246,3,144,20,56,173 
32032 DATA24B,3,237,246,3,141,248,3,173,249.,3,23 
7,247 43,141 ,249,3,56,46,102,3 
320353 DATA46,183,3,202,208,177,162,8,169,90,141,2 
592,3,.141,251,3,169,3,141 ,248 
32934 DATAS,173,108,3,141,245,3,173,109,3, 141,24 
6,3, 78,298,3,149,19,24, 173,254 
32035 DATAS,107,245,3,141,258,3,173,251,3,189,24 
6,3,191,251,3,14,249,3,46,246 
32036 DATAZ,202,208,223,173,250,3,141,188,3,173, 
251,3,141,199,3,173,64,3,24,107 
32037 DATA1G2,3,141,66,3,173,65,3,189, 103,3,141, 
67 ,3,173,66,3,24,107, 108,3, 141 
32938 DATA66,3,173,67,3,189,189,3,141,67,3,173,& 
6,3, 133,254 ,173,67,3,133,255 
32039 DATA16B,9,148,71,3,177,254,141,90,3,173,18 
7,3,291,8,240,4,17&,12,148,7 
32048 DATA1L73,186,3,201,8,1768,3,76,84,147,173,18 
6,3,56,233,8,141,196,3,173,187 
32041 DATA3,233,0,141,187,3,76,43,147,173,106,3, 
24 ,105,16,141,110,3,173,187,3 
32842 DATAIQ@S,64,181,111,3,173,110,3,133,254,173 
‚111,3,133,255,160,0,148, 197 
32@43 DATA3,177,254,141,186,3,173,106,3,13, 90,3, 
141 ,90,3,273,107,3, 13, 71,3, 141 
32044 DATAY1,3,174,66,3,173,67,3,134,254 133,295 
,160,2,173,90,3,145,254,96,88 : 
32045 DATA32,167,2,141,1973,9,169,625141 ,194,B,1& 
9,14141,174,0,169,64,141 ,175 
32044 DATAB 32,237 ,245 234,94 ,88,247,32,115,0,32 
‚138,173,32,247,193,165,20,141 
32047 DATA196,3; 169,21 ,141,197,3,32,253,174,32,1 
59,183,142,108,3,76,211,145, 169 

ENDE DES LISTINGS 


<ı1r1> 
2497 
<238> 
+221> 


'<181> 


«2377 
sı10> 
«237> 
<60> 

<187> 
<«183> 
14323 
<119> 
<249> 
<32> 

<2B85> 
<207> 
<I> 

<235> 
<238> 
<184> 
“63> 

<28B> 
<218> 
<12> 

<71> 

<31> 

x203> 
«221> 
<156> 


<76> 


C-63 LISTING + EHECKSLMMEN (0 Vi. 


4a REM »* 48974 PUNKTE AUF DEM rk 

11 REM »rr TEXTBILDSCHIRM “. 

15 8 

20 PRINT"ICLEAR POUN4 SPADESYISPRITESCREEN-DENUTD 
DUN2>" 

21 3 

223 . 

25 REN ##* KOORDINATEN FUER SCREEN wer 


26 REM ### LIEBERGEBEN UND SCREEN ... 
27 REM #*%# EINSCHELTEN UND LOESCHEN #4 
28 ı 

27 POKE 37293,641 REM SPRITES LOESCHEN 
30 x 

31 POKEB2B ‚30: PDKEB3G ‚791 8YS34B54 

32: 

33 3 

34 POKE 37293,8 REM NIEHT LOESCHEN 

35 ı 

48 FOR X=B TO 94 

4 

sg ı2 Y=a2Be2OHBIN (r#X/20) 

5 ı 

52 ee 

55 REM ### PLOT-KODRBINATEN AN DIE + 
56 REM #*# PLOT-REOUTINE LEBERBEBEN #4 
57 REM ##* UND PUNKT SETZEN 23 
588 

60 BVYS 3701A,X,Y 

si a } 

52 POKE 820, X+481 8YES6B44: REM BEWEGEN 
65 ı 

78 NEXT 

71. 

83 1: Ye7 

84 ı 

92 FOR Xe132 70 Si STEP -1:= Yay+d.5 
Ar 

272.1. 
| 95 REM ### NEUE- SCREENKDORPINTAEN #4 
74 REM #*% UEBERGEBEN ur 
758 

97 POKE53267,% REM FARBE 

93 POKEA28 ,KıPOKEBIQ, Y:SYSI6B44 

97 3 

108 & 

181 NEXT 

1902 > 

105 ı 

184 REM #*# (CC) 1957 BY D. DUMONT au 
185 REM *=## OBERE DORFSTR. 25 a nn 
iB2 REM "x 7@BB RHEINFELDEN #Rr 
187 REM #*# TEL, 97523 / 63415 “rn. 
198 3 


1097 ı 
ENDE DES LISTINGS 


<a> 
<> 
<71> 


<89 
«777 
<89> 
<x251> 
<a97 
<82> 
<B8> 
<79> 
<88> 
<1963 
<99> 
<71> 
<78> 
«Ir 
<51> 
<x997> 
<144> 
<187> 
<ı10> 
<1227 
<33> 
<191> 
<11&> 
ar 
<119> 
<1> 
<121> 
<2BR> 
<127> 
97 
<144> 
<1798> 
14973 
<150> 
<2> 
xa> 
«13357 
<152> 
<234> 
<157> 
<158> 
<251> 
<160> 
<161> 
1297 
<73> 
<78> 
<184> 
<146> 
<167> 


RRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRERERRERERR,R,S,EIRRIRIKK 


Haben Sie Fragen zu unseren Listings? 





Unsere 
Aber bitte wählen Sie nur die 


N 
\ 
| 


Sie erleichtern damit den anderen Abteilungen des Verlages die Arbeit. Vielen Dank! 


HOTLINE OÖ 56 51 m B) 0/0 I) montags- freitags von 14-16 Uhr 


Programmierer helfen Ihnen gerne weiter! Die HOTLINE ist unser Leserservice. 
: Nummer, und rufen Sie nur in der angegebenen Zeit an. 





Gompurs air 
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Burgensturmer — 





Es war einmal ein garstiger, häßli- 
cher Graf, der sich ausgerechnet 
in Ihre Verlobte verliebte. Da er 
selbstverständlich bei ihr abblitz- 
te, ließ er sie entführen, So 
schmachtet das arme Mädchen 
nun in einem der trostlosen Zim- 
a gr Burg, Natürlich wol- 
en $ie als mutiger, junger Mann 
Ihre Verlobte a wie mög- 
lich befreien. Deshalb stürzen Sie 
sich eiligst auf das Abtippen des 
Programms, um nur mit einem 
ler und fünf Bildschirmile- 

en bewaffnet den Wachen und 
Bogenschützen des Grafen zu 
trotzen. Schließlich wollen Sie 


nach 14 actionreichen Bildern die . 


Geliebte in die Arme schließen 
können, und die Geschichte mit 
d wenn sie nicht gestorben 
sind,...“ enden lassen. 
Als kleine Hilfe erhalten Sie nach 
jedem geschafften Bild ein Bonus- 
Sternchen ins ob oben). Haben Sie 
aben Sie sich ein 
Extra-Leben redlich verdient. 
Doch leider verschwinden die 


a Sie alle ri 

und speichern Sie diese ab, Da- 
nach laden Sie MUSIK.DATAS 
und starten den Pr teil 
mit RUN. Mit MC-CODE.DA- 
TAS verfahren Sie ebenso. Als 


letztes legen Sie mit 

POKE 44,64: POKE 
16384,0:NEW 
den Basic-Start hoch und laden 
ner n en 
Di rogramme lesen jewei 
die DATAS ein, prüfen diese an- 
hand einer Checksumme und 
speichern die Daten. Diesen Vor- 


12/87 


programme 


C-64 


Der sentimentale Ritter 


ne sind danach Ben um Spielen den LOADER la- 
den, mit RUN starten und einen 
Tore aa Pu 1 een 
Änderungen für Kassette: 


| gu: brauchen Sie nur einmal 
chzuführen, Die drei Basio- 


Änderungen für Zansaite 


LOADER s 100 vatsleud'mo-onder, 1,1 Die Programme müssen in fol- 


105 ve2ılond"musik" ‚1,1 gender Reihenfolge auf der Kas- 





sette gespeichert werden: 
120 print”{ home dewnz blackjlandeß, 1fdown6]runfhaee}"| 1} LOADER , 
HAUPTPRG. 1 10 5f zu then zoislend"sprites" 1,1 SCH sl = 
HMUSTR.DATAS a AU ayBl57B12)"mueik",# 20. 3) MUSIK (wird von MUSIK- 
DATAS erzeugt.) 
MO-LODE-DATAS 4U ayal5Tal2)"me-ueder,t au 2 HAUPTPRG. 
SPRITE-DATASı 200 aya (57812 7"spriten",t ... a er von. SPRI- 





»Typisch für den miesen Grafen den. Wassergraben hinter der Pfarte anzulegen!« 


59 PRINT TAB (4) "BURGENSTUERMER{SPACEIWIRDISPAGEI 


GELADENLSPAGEF. =" <231> 
&8 FOR Z-51200 TO S12524READ IrPOKE 2,1 <228> 
C-64 (ISTING + CHECKSUMMEN (C V1.8) a nalsen To SI READN an 
6m FOR Id TO TIREAD A <206> 
NEN ne ee Eng maaiten en <230> | og x 1,2 <120> 
2 REM BURGENSTUERMER (LOADER) a3 | Tea kn Ik -cmeim.s “1a 
$ REN <146° | j9S V=23LOAD "MUSIK",R,A <149> 
4 NEN BY JAN BEIBEEIFNG <94> | 112 FOKE 44,16:PÜKE 56,48:PÜKE 4096,08 da2> 
2 aM 2700 <187> | 120 PRINT"CHOHE DOWNS BLACK>LOADAS „ATDOHNSHRUNCH 
4 Laser Say aE re u Te <235> | gwer" Ey <20m> 
&:8 <65> | 139 POKE ASt,1SıPOKE 632,13:PÜOKE 198,2 <144> 
5 n De 180 <173> 
150 DATA 120,165,1,72,41,251,133,1,167 <1@1> 
‘48 ON v B0TO 195,11D <41> | 14@ 0ATA 208,133,3,169,48,133,5,168,D <62> 
2a LURE BERE BR FUNKE 537281 ,BrPOKE 646,7 <235> | 170 para 132,2,132,4,162,32,177,2,145 <159> 
SA AS=THAUPTPRE- "RERINT DHRFILAZI <223> | 188 Data 4,206, 208,249, 238,5,230,53,202 <1B3> 
4a PÜKE 214 111898 Sea <151> | ı99 DATA 209,242,1@4,133,1,175,24,2RB <1A3> 
Gosnpurs nr 


“| 









































programme 


200 DATA 41,241,9,12,141,24,2098,39,9& 

zı98 ı 

229 DATA @,126,128,126,8,251,231,231,0 

238 DATA 39,56,576,146,124,96,55, 105, 108 

240 DATA 31,0,176,1997,255,253,191,247 ,254 
ENDE DES LISTINGS 


<85> 
<12> 
<252> 
<179> 
<76> 


C-&4 LISTING + CHECKSUMMEN (0 Vi. 


1 REM mem———maenmen ne enaeemenaum 
2 REM BURBENSTUERMER (MC-CODE. DATAGB) 
3 REM nn m 
43 
5ı 
63 


i9 FOR 27>49152 TO 49481 

20 READ Xı POKE 7,Kı5=-5+Xı NEXT 

30 IF 6<>50788 THEN PRINT"FEHLERLSPAGEITNTSPACEI 
DATA ’S. "ıEND 

A@ 851578012) "MC-CODE* ‚BoPOKE29S3,BıPOKELF4,172:P 
OKE 174,1B:POKE 175,194 

52 EYB 62937 

62 u 

zur 

88 :. 

32000 DATA149,18,141,52,3,141,63,3,169,8,141,53, 
3,141,55,3,141,34,3,141,62,5 

T2e@1 DATA173,58,3,240,7,169,254,162,38,168,0,7& 
„42,192, 1697,222,162,37,160,20 

32822 DATA141,140,173,142,249,7,142,250,7,142,25 
1,7,140,2,20B, 173,57 ,3,240,5 

22903 DATA149,1088,141,7,208,1753,61,3,240,11,169, 
190,141,3,288,141,5,289,141,7 

32204 DATA2BB,173,59,3,2408,5,159,185, 891,21 ,208,1 
73,60, 3,298,8,173,21,208,9,112 

32085 DATA14L,21,208,16B,3,162,255,282,288,253,1 
92,2,288,9,173,58,3,249,5,32 

32004 DATA125,193,176,208,235,32,126,193,175,30, 
208,41,1,248,3,76,58,173,173 

32087 DATASS,3,248,3,76,58,193,173,1,220,170,41, 
16,229,23,169,33,141,248,7,167 

32098 DATA1,141,53,35,138,41 ,8,288,5,169,1,341,55 
+3,75,68,193,138,41,8,2098,177 

32027 DATA294,52,34173,52,3,208,34,173,248, 7,201 
+354,288,11,238,298,7,169,129 

32212 DATAL41,11,212,76,222,192,205,248,7,169,8, 
141,11,212,1931,12,212,159,18 

32811 DATA141,52,3,238,0.208,173,0,209,208,53,238 
‚16,299, 173,33,3, 208,51 ,173,64 

32812 DATAZ,248,46,173,9,288,281 ,79,144,7,281,11 
8,176,3,75,58,193, 281,161 ,194 


32213 DATA7 201 ,206,176,3,76,58,193,201,249,176, 


37,173,15,208,41,1,229,3,76, 106 e 
32814 DATA192,175,8,208,201 ,308,149,28,173,15,208 
„41,1,288,3,76,106,.192,175,0 
32215 DATAZOG ‚201 ,69,7248,8,76,106,192,167,1,133, 
2,96,169,8,1535,2,96,1753,54,5 
32215 DATA2ZE1 ,20,176,5,296,1,209, 76,88, 173,201,5 
90,144,5,2379,1,208,239,54,5,173 
32817 DATAS4,3,201,78,288,17,169,9,141,54,3,141, 
535,3,141,55,5,259,248,7,76,227 
352218 DATA292,173,53,3,248,3,76,227,192,7&6,106,1 
972,173,59,3,209,3,768,214,193 
32017 DATAL&9,2,133,2,162,8,222,2,28B,1897,2,208, 
2909,53,173,21,2299,69,2,141,21 
32022 DATA2BB,173,16,208,69,2,141,15,288,173,21, 
2909,49,2,141,21,288,173,57,3 
32021 DATA248,24,173,16,208,37,2,248,17,173,17,2 
09,41,128,2098,5,159,1109,76,198 
32922 DATALFS,169,1090,157,3,288,232,232,24,165,2 
„101,2,133,2,224,6,208,.182,173 
32823 DATALB,3,20B,1,96,208,63,3,173,63,3,248,1, 
36,167,18,191,63,3,162,0,173 
32924 DATA62,3,291,40,144,6,254,9,208B8, 76,252, 193 
»222,9,288,778,652,3,173,62,3 
32925 DATA2U1 ,80,208,53,159,8,141,62,3,232,232,22 
4,6,288,219,7&6 

ENDE DES LISTINGS 


2250> 
<228> 
<252> 
<62> 
<h3> 
59} 
<1883> 
<i> 
<199> 
<«70> 
<9> 
<118> 
<128> 
<139> 
<124> 
x31> 
<183> 
<295> 
<192> 
<48> 
<69> 
<135> 
<73> 
<33> 
<152> 
<153> 
<11B> 
<225> 
<160> 
ch> 
<174> 
<«161> 
<84> 
<214> 
<117> 
<i198> 
<43> 
<74> 
<b> 


<147> 


in mer lee Fi 
Gommpubs nir 


C-&4 LISTINB + CHECKSUMMEN {6 v1.2 


1 REM — nun — nn nn 


REM BURGENSTUERMER {NUSIK.DATASI 


M— —— [lb me 


2 
3 
4 
= 
& 


u: 


ıa FOR 2=I0aa0 TO 30188 

28 READ XıFOKE Z,X15=3+%X: NEXT 

3B IF E<YiAB41 THEN PRINT"FEHLERTSPACE}INISPACEI 
DATABCSFACE} ! "ı END i 

a8 SY&(57812} "MUSIK" ‚B:POKE 193,461POKE 174,117: 
FOKE 174,231:POKE 175,117 

5a EY8 62957 

Bu 

78 u 

ea » 


- 32000 DATA128,169,83,141,28,3,169,117,141,21,3,1 


69,15,141,24,212,169,23,141,5 . 
32021 DATOZ12,169,123,141,6,212,168,8,132,252,2@ 
®,132,251,00,7%6, 165,251 ,248,5 
32002 DATA178,251,76,49,234,169,32,141,4,212,166 
‚252,189,154,117,141,0,212,232 
32208 DATA199,154,117,191,1,212,208,5,133,252,76 
„37,234,232,199,154,117,133,251 
32094 DATN232,134,252,169,335,141 ,4,212,76,49,234 
‚120,169 ,49,141,208,3,169,234 
32005 DATA141,21,3,169,9,141,4,212,89,96,217,43, 
12,101,41,12,219,43,12,101,41 
32006 DATA1Z,217,43,12,219,32,12,18,39,12,297,34 
„12,69 ,29,12,237,21,12,67,27 
320R7 DATA12,103,17,12,237,21,12,69,29,12,219,32 
,12,237,21,12,160,27,12,237,21 
32208 DATA12,168,27,12,219,32,12,207,34,12,237,2 
1,12,69,29,12,237,21,12,0,8,64 

ENDE DES LISTINGS 


<259> 
<119? 
<252> 
62? 
Seas? 


<> 


<151> 
<i> 


<244> 
<213> 
x9> 
<118> 
<128> 
<138> 
<93> 
<193> 
<171> 
<BB> 
x214> 
<a3> 
<10B> 
«2387 


<115> 


C-44 LISTING + CHECKSUMMEN {C v1.0 


1 REM uam nn 


2 REM BURBENSTUERMER {HAUPT-PRG. } 
3 REM 

4 REM BY JAN GEISZELMANN 

5 REM 1N 198% 

& REM ———  mmmmenin on nn 
7» 2 

81 - 

Ge 

18 IF 2=8 THEN Zei:LiMD "SPRITES",B,1 
25 v=5324Bı 81=54272: HI=S1MR0: 5YS 30848 
358 FOKE 53245,PEEK(V+17} AND 237 

48 GOSUB 4906: GOSUB 200 

SB POKE 53255,PEEK(V+IM) GR 1& 

&8 LE=41 BILD=1:8C=@s LVe1 

7B BUSLUR 1ABB:POKE 932,8 

em RESTORE:5Y5 IBEEB 


97 REM -——— nn nn 
9d REM *## BILD AUFBAUEN #8 
97 REM — 2m 


18 POKRESI+24,0: FOR z=02# TO 625 STEP —$ 
118 READ I3PLKE Z,IsNEXT 

129 POKE V+17,PEEK (V+17) AND 237 

139 GOSUB 2088 

148 IF BILD>8 THEN RBOSUB 3528 

iS@ IF BILD>2 AND BILD<? THEN GUSLUBSBUO 
142 GOSUB 4908 

179 POKE v+17,PEEK {V+17) DR 16 

188 POKE 51+24,15 h 


197 REN — nn nn 
198 REM #»+# BASIC - HAUPTSCHLEIFE wre 
197 REM anne nn FD — 


209 POKE 254,&-LV:8Y8 49152 

219 IF FEEK {Z2)=1 THEN 408 

228 BILD=BILD+1:BU=BO+l _ 

230 IF PO=5 THEN LE=LE+11BO=-ß 
298 IF LE>& THEN LE=6: Rü=4 

258 8C=8C+H_V#100*«BILD+EO«SO 

2&@ IF BILD=3 THEN POKE 832,1 = 
278 IF BILD<15 THEN 1BB 

297 REM + -— mean 
278 REM «## SPIEL. GESCHAFFT ##*. 


u 





“2507 
<1862> 
<146> 
<B4> 
<187>7 
<255> 
<65> 
<b> 
577 
xA5> 
x2B4> 
<h1? 
1963 
«1297 
<m> 
«1497 
<7a> 
967 
<14> 
<98> 
<27> 
<1889> 
<1S3> 
<179> 
«2023 
%1297 
<213> 
<145> 
<u3> 
<247> 
<71> 
<249> 
<177> 
<ıB9? 
<244> 
<171> 
<153> 
<199> 
<46> 
199) 
%92> 
<177 
Pa) 


12/87 


programme 












































300 SYESORAAMA:POKEV+21 ,2: GOSUB 2000: GOSUB 40MB <171> | 2238 PRINT" (UP BBGHNYEBBRRTSPACEIGY"ıPÜOKE 29823,1 
395 POKEY 138: POKEV+Z , 288: POKEV+S, 189 <2053> | &EHRETURN <134> 
318 POKE 7831,39: POKE V+41,2sPIKEV+16,8 <135> | 2997 REM nm —— s82> 
315 POKE V+28,3 PIKE2042 ‚40: POKEV+4,8 <21> 2799 REM #n# ZINNEN wre <53> 
328 POKE 214,18: POKE 211,.6:5Y5 SB4A8 <144> | 2999 REM nn -——nnn En <84> 
338 PRINT*{VELLON SPACE>DULSPACEIHASTISPAGEIDAST SB POKE 214,10:5Y5 SBA4BrFOR Z=1 TO 3 <175> 
SPACEISPIEL (SPACE IGEWUNNENSPACEI” <153> | 3a1d PRINT” KERONNIC@RBREERLLIG.BLUE RVSOH SPACES 
348 POKE V+21,7ıF0R 2-1 TO 20 <137> |. RVSÖFF BROUNFORR@R@ILIG.BLUE ARVSON SPACES BUSOFF 
358 POKE V+23,Q1 POKE V+29 91 POKEV+4 , 1621 POKEV+5, BRONNIG@GR@ELLIG.BLUE RYSON SPACES RVSUEF BAOHN 
Er <116> | HEc@@a@" 4 NEXT <208> 
368 FOR X=1 TA SUOLNEXT <280> | 3024 PRINT: RETURN <142> 
370 POKE V+23,4:POKE V+29 ,41 POKEV+4 „150: POKEV+S, 3497 REM men — <72> 
ea \ <122> | 3498 REM ### ZINNEN + LANZEN #a# 71? 
3A FOR X=1 TO SUO:NENTINERT <114> | 3499 REM — em — <74> 
399 LV=-LV+1:BILD=13G0T0 7 <235> | 3599 POKE 214,10:893 584401 FOR Z=1 TO S <163> 
397 REM = — <192> | 3510 PRINT" TBROHNF@GBABRRELLIG.-BLUE RYSON SPACE2 
392 REM ### LEBEN VERLOREN me <ı1B1> | SB SFACE2 RVSOFF BROHNIGR@CRAILIG.BLUF RVYSON SPA 
397 REM —— en -—- <194> | CE2 SB SPACEZ RUSGFF BRONNIG@OARRLLIG-BLUE RVSOH 
498 FOKE W,&51PDOKE FL,O 927 SPACE2 SB SPACEZ RUSOFF RROWNF@RRRde" NEXT <178> 
418 FOR Z= PEEK(V+1) TO 255 STEP 2 <b4> 352@ PRINT:RETURN <132> 
428 POKE V+1,ZıPOKE FH,255-ZıNEXT <172> | 3997 REM — men nn <&2> 
438 POKE W,8@ <56> 2998 REM *## SPRITES SETZEN ### <13> 
449 LE=LE-1:BO=@: IF LE?>-4 THEN 128 <12> 3997. REM mn u mennen <öN> 
497 REM mn ee -_— Er. 40Qa POKE V+28, 11 FOKE V+21,1:POKE V,40 <11> 
478 REM *## SPIELENDE #r# <189> | 4818 FOKE V+1,11@: POKE V+33,0 <38> 
499 REM -—---------- Hmmm nn <39> 4920 POKE V+32,8:PDKE 2848,34 <282> 
san POKE 214,18:SY8 58649:5Y5 Sana <zu2> | 4030 POKE V+24,231 POKE V+16,8 <159> 
519 PRINT TAR(S) "CSPACES YELLOWIDULSPACEIHABTISP 4248 POKE V+2,0:POKE V+3,118 <16> 
ACEILEIDER{SPAGE3 VERLORENTSPAGEI ! {SPAGEZI“ <154> | 4050 FOKE V+4,1271POKE V+5,118 <220> 
528 FOR Z=et TO 2888: NEXT: <z11> | 4260 POKE.V+5,255:1PDKE V+7,110 <19> 
597 REM m un mn <137> | 4970 FOKE V+37,@:POKE V+SA,1 <185> 
598 REM ### NEUES SPIEL #** <142> | 4000 FOKE V+37,2:POKE V+AB,M <112> 
597 REM —— mn mn <139> | 4898 POKE V+41,0:POKE V+42,D <98> 
eN@ PÜOKE 214,1918YS5 5B64B <230> | 4100 FÜOKE V+43,0ıPOKE V+44,8 <145> 
6208 PRINT TAB(5) "{SPACETIDEINESPACEIPUNKTES SPA 4110 FOKE V+45,Wı POKE V+r30,8 <im1> 
CES LEFTBY"SCO <239> | 4120 FOKE V+8,791POKE V+7,120 <75> 
639 WAIT 56321 ,16,16 <255> | A130 POKE V+19,1&7:POKE V+11,128 <30> 
«aa IF HI<SC THEN HI=s5C <128> | 414B POKE Y+12,255:POKE V+13,128 <81> 
«50 POKE 214,18:5Y9 59448 x24> 4158 POKE Y+23,112:POKE V+29,112 <1389> 
&60 PRINT TAB(S) "ISPACEIIHOECHBTETEPAGEIPFUNKTZAH 4148 FOKE 2944 ,36:POKE 2835,36 <b> 
Li {SPACEA LEFT4I"HI <175> | 4178 POKE 2846,36 <224> 
579 WALT 36321,15,BsHAIT 565321,16,16 <127> | #189 RETURN <242> 
&02 GOTO 68 <a7> 5997 REM a A <22> 
997 REM = -—— ---—mmmmene nn <26> 5958 REM #s# DATEN FUER BILDER ### <228> 
94798 REM #%## HARTEN AUF KNOPFDRUCK wire <255> | 5999 REM ----------—— —— x24> 
397 REM -— _ a <28> sun DATA B,0,1,0,2 <2u8> 
1PAR Z=W:PÜKE 626, 11:R0SUR 1108 <163> | 49190 DATA 8,8,1,1,9 <22&6> 
1018 POKE &46,12:608BUB 1100 :<70> 6a28 DATA 8,8,8,1,D <222> 
1924 POKE 446,151G05UB 1104 <101> | &930 DATA 1,90,1,0,8 <2a8> 
1038 POKE 446,1:5054B 1108 «1lö> | 8040 DATA 1,9,1,1,8 <2> 
1942 POKE 644,15: G0SUB 1140 <122> | 4858 DATA 8,9,1,0,8 x2> 
1952 POKE 646, 12:G05UR 1148 <111> | A060 DATA 9,0,1,8,1 <22> 
iB66 IF Z=8 THEN 1008 x39> +078 DATA 8,0,1,1,8 <30> 
187@ RETURN <172> | &B8B DATA 9,1,0,0,8 x30> 
i1g2 PÜKE 214,18:5Y5 5B44R <220> | 6298 DATA 1,1,1,0,8 <49> 
111 PRINTSPEIS) "Ru tSPALE>WEITERTSPAGEIMITISPAC #188 DATA A,1,1,0,0 <56> 
EIFEUERKNÜPF ! ISPACEY Met i <192> | S11@ DATA 9,1,1,8;,1 «76> 
1128 FOR I=1 10 5 <195> | 120 DATA 1,1,2,1,0 <B6> 
41a IF {PEEK(36321) ANDESI=B THEN Z=1 <11&> | 6138 DATA 9,1,1,1,8 <94> 
1140 NEXT»RETURN 247 ENDE DES \LISTINGS 
1997 REM -- —--—— wma nn <192> 
1778 REM ne GRAFIK #u* <139) 
a a can 35% | TEEN EST SEE 
2084 PRINT CHRE(14T 1 : <127> 
2A1R PRINT"CHHITE CR S#* CR S# CR S# CR SPAGEISUP 
ERTSPACE SB SPACEIPUNKTE: (SPAGE SB SPACEILEBENS € C-&4 LISTING + CHECKSIWMMEN 16 V1.8) 
SPACE SB>BILDI*:1F BO=B THEN 2930 <48> 
2028 FÜR Z=1: TO BDIPRINT"#{SPACEI"FANEXT <48> 1 REM -— men <250> 
20358 PRINT TAB (B} "BONUSISPACE 5-, SPACEI"SCH PRIN 2 REM BURGENSTUERMER XSPRITE-DATAB)I <200> 
T TAB(ZA)"{SB SPACE+"ysIF LE=B THEN 2858 x47> Een een nem 252% 
2048 FOR Z=1 TO LESPRENT""J 1 NEXT <221> | 4: Ca2> 
2050 PRINT TAB(SII"ISB SPACE} "BILD <34> 593 <63> 
2069 PRINT"{CT48)”3 «2157 | 6: <64> 
2070 FÜR Z=1 TO 7:PRINT"{LIG.BLUE RUSDN SPACEIB iB IFPEEK (44) <64THENPRINT"VORMESPACEILADENTSPAGE 
RYSBEFF"y=NEXT <143> | 3 ’POKES4 ‚64: POKE16384 ‚A: NEM’ (SPACEZIEINGEBEN! "ıE 
2108 FOR Z=1T0 13 <10> ND <288> 
2118 PRINT" (BROHN}@BBRRRREARFLUTRFRARLLLLeHRRRaR 148 FORZ=ATDEZ:READI : POKEZ112+Z7 ,IıNEXT {251% 
eeuageana@")sNEXT 973 118 FORZ=8T062: READI 1 POKE2174+Z ,13NEXT <159> 
2120 PRINT"TGREEN  _ _ nn 129 FORZ=BTO&Z4RERDI 1 POKE2248+Z, 1:NEXT <42> 
le " <144> | 130 FORZ=BTO&2:READERPOKE2FOI+Z ,ISNEXT <7a> 
2130 PRINT"IRYSEN SPACEI?, HONEY” <15@> | 144 FORZ=BTO62: READI ı POKE2368+2 , IINEXT <234> 
2202 POKE 214,17:5Y5 58648 <37> is@ FORZ=BTO42: READI:POKE2432+2 , IıNEXT <117> 
2210 PRINT" IBROHNF@ERERAISPACEZOI" <20> 14@8 FORZ=@T0&2: READE ı POKE2476+Z „TıNEXT <25> 
2220 PRINT"@@LYELIGOH SPACEF} (CI TSRPACEIBYTSRACEIJ 170 FORZ=BTO&#2: READI: POKE2558+Z , LıNEXT <164> 
ANTSPACEIGEISZELMANNTSPACE23 1 IBSTSPACENI"ıPOKE 5 zum SYS (57812) "SPRITES" „Ss POKEIFS ,64:POKE194 ,B:P 
4295,39 ! <84> | DKE 174,44: POKE175,18 «39> 
12187 Sormputs ir 








programme 


210 87862937 2169) 
701@ DATAD,A,0,8,0,0,8,0,0,0,0,0,8,0,0,0,8,0,0,2 
0,9,9,72,0,9,72,0,0,124,0,B,48 <228> 
7028 DATAD,B,168,2,8,186,9,0,191,248,0,178,0,0,8 
5,0,1,65,64,5,8,88,28,8 <129> 
7038 DATAZR,B,0,9,2,0,8,0,8,0,0,0,9,0,0,8.,0,8,8, 
2,0,0,1,64,8,5,192,0,5,192 <2277 
7948 DATAB,7,192,8,3,0,8,10,148,0,31,176,8,11,22 
4,0,12,140,9,5,00,0,5,20,0,5,20 <i> 
7050 DATAB,S,5,2,20,8,8,20,5,0,20,0,0,8,8,8,0,8, 
2,0,0,0,0,0,8,8,8,8,1,64,8,% i 7.023523 
7068. DATA192,8,5,192,2,7,392,0,3,0,0, 10,128, 9, 11 
‚169,8,10,252,0,18,1658,0,5,0B,8 <208> 
7972 DATAZB,88,8,70,88,8,89,00,0,88,29,0,80,29,0 
‚2,208,0,0,32,0,8,32,2;8,112,8 «222> 
7088 DATAQ,32,0,0,32,9,9,32,8,8,32,0,8,32,0,8,32 
‚2,8,32,0,9,32,0,8,32,4,8,32,8 <105> 
FB7B DATND,32,0,8,32,0,0,52,0,0,32,8,0,32,8,8,32 
‚@,0,32,0,8,32,8,0,9,2,2,0,8,0 x683> 
7109 DATAQ,D,0,2,8,0,2,0,9,6,8,8,8,8,0,2,0,0,64, 

64 ,0,172,128,1,253,128,0,192 <u9> 


7110 DATA128,8,64,64,0,8,0,0,0,8,0,0,8,0,0,9,9,8 
‚2,2,0,0,0,0,8,0,8,0,2,8,9,8,8 
7128 DATAR,B,0,0,0,0,8,8,8,0,8,9,0,0,0,8,8,0,@,% 
.4,9,2,6,8,3,255,0,2,6,8,4,4,8 
Zi DATA,8,9,0,9,8,9,0,2,8,0,9,0,0,0,0,9,8,8,8, 
‚2,0,8 
BR2U DATAB,A,0,8,2,0,0,0,0,0,0,9,0,0,8,0 
8983 DATA28,0,0,21,0,0,53,64,8,61,88,0,61,8U,0,4 
R4 . 
BOO4. DATABD,3,10,144,8,254, 129,0,42,128,0,42, 128 
‚0,42,128 
2085. DATAB,S,0,8,5,0,9,5,0,8,5,0,0,21,® 
30W2 DATAAS,129,240,63,195,252,127,231 ,254,127,2 
55,254 293, 255 ,235,255 
gB03 DATN255 „255,295 255 235,255 ‚255, 285 ,255,255 
‚255,285, 233, 235, 127,293 
Sa04 DATA254,127,255,254,63,255,232,31,295,248,1 
5,235, 240,7,255,229 
9A05 DATAS,235,172,1,255,129,0,255,0,0,126,0,8,2 
4,0,255 
ENDE DES LISTINGS 


<38> 
<229> 


<48> 
<182> 


<187> 


<87> 
<148> 


<33> 
«9787 
<181> 
«07 








ce Malibu — Der Schlüssel zum Glück! 





























Willy Steinbeißer ist auf Schatzsu- | monstrationsstellung. Will man 
che gegangen. Nach vielen ver- | ein Spiel beginnen, so man 
blichen Mühen steht er nun vor: | entweder “B* (Beginner) oder "E“ 
em Haus, in welchem der Schatz rte) eingeben, - damit der 
verborgen sein soll. Nach genaue- | Rechner weiß, wie er den Spieler 
ren Untersuchungen stellt er aber | einzuschätzen hat, 
fest, daß ihm das Eindringen in | Steinchen werden mit dem Feu- 
das Haus durch ein dickes Schloß | erkuopf in die entsprechende 


'So kann Willy 


Richtung geworfen. Um eine 
Truhe öffnen zu können, muß 


man von unten gegen sie laufen. 
Schloß genau 
untersuchen, welches der Spieler 
durch das Drücken der Space- 
Taste läßt. 


Alle Teile der Reihe nach eintip- 
pen. Anschließend die Teile 24 
einzeln laden und mit RUN star- 
ten. Diese speichern mehrere 
Maschinencode-Teile ab. Die 
LOAD- und SAVE-Befehle sind 
durch Ändern der 8 in eine 1 an 
Datasette anzupassen. 


verwehrt wird. Er geht nun also 
auf Schlüsselsuche, wobei Willy 
einige Truhen findet, in denen 
sich Schlüssel und Brechstangen 
befinden. Einige Truhen lassen 
sich wiederum nur mit den gefun- 
denen ständen öffnen. Bei 
seiner Suche wird Willy Steinbei- 
ßer immer wieder von kleinen 
bunten Vögeln attackiert, welche 
hierzulande als Malibus bezeich- 
net werden. Ihnen muß Willy 
ausweichen, oder wenn es gar 
nicht mehr anders geht, muß er 
sie mit Steinen bewerfen. Da in 
dieser Gegend relativ viele Sum- 
pflöcher existieren, muß er auch 
noch aufpassen, wohin er seine 
Schritte lenkt, damit er nicht im 
Sumpf versinkt. Hat er endlich 
die gesuchte schwarze Brechstan- 
ge gefunden, so kann er in das 
Haus eintreten. Doch bevor er 
den Schatz in Empfang nehmen 
kann, muß er noch eine vierstelli- 
ge Zahlenkombination knacken. 


Nach dem Start des Programms 
wartet das Spiel in einer Art De- 


C-64 LISTINB + CHECKEUMMEN IC V1.8) 


128 T=T+110NTG0TD12,18,28,22 <ı182> 
12 PRINT"ICLEAR DOIHN2 SPACE2?YINSERTISPACEIDISK/T 


APEISPALEITUTSPACEHLOAD. ISPACEZI<SPACE>" ıPOKE#H7A 








»Jetzt hat meine Frau mir doch glatt den Einkaufszettel zugeschoben!« 





wm 


‚EaPOKE198,8 

14 GETG$: IFG$=""THENIA 

t& LOAD"MALIBUTSPACEFITSPACEI BP)" ,B,t 
18 LOAD"MALIBUTSPACEIZ{SPACEI FRI" „8,1 


28 LOAD"YMALIBUTSPACEISLSPACEI LIND" „B,1 

















22 PRINT"IDIHNZ SPACEZIWAIT TSPACEISUME TSPACEISET 
ONDS{SPACE}Y. „« "sFORI=822T0965H READK: POKEI „Ka NEXT 





K8VE5B32 


Gompute mir 
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24 DATA120,149,%1,133,1,169,8,133,93,133,90,133, 
88,149, 208,133, 96, 169,240, 133 


26 DarAng, 169 ‚229, 133,91,32,191,165,169,55, 133,1 


.58,76 
28 READZıIFZ=-1THENLIA } 

38 FORI=BTO7:READX: POKESISF2+Z48+1 „XI NEXTIGOTOZE 
32 DATAI3,32,32,32,34,17,17,10,2542,4,4,4,68,136 
,136,8@,32,62, ,6,60,72,136,16 

34 DATA14,32,50,,192,60,18,17,248,4,64, 99255 y 934 
4,65, 411255, „1295, 466,255 ‚4,255 

36 DATA, yyr27,141,3,7,15,31,31,63,20 

38 DATAL?2, 224 ,225,241 „291 ,251 ,255,127,29,48,248 
‚248, 252,252,252,254, 190,30 

40 DATA, ,1,3,7,7,15,31,31,126,295,255,258,231,23 
1,195,129,33,,,128,192,224,224 

42 DATA249,249,35,24,640,60,126, 126, 285,255 ,255,3 
7,59,60,24,,24,60,126,126,38,15 

44 DATA31 ,43,63,126,127,255,209,39, 255,255,255,2 
55,43, ,1,63,44,192,248, 248,252 

45 BATA252,69,248,298,45,96,240,232,254 ,126,127, 
63,65,46,3,7,7,7,747,74135,97 

AB DATA1L92,192,7224 224 ,224,224 ,224,224 ,2,63,126, 
126, 252,252 209,248, 112,57,63 

SB DATAGS,S1414,,4,461,298,63,31,31,31,15,15,14, 
63,31,63,63, 127,252, 252,249,112 

52 DATA, 109, 255,255, 255,40, ,,,10,29B,252,252,254 
,63,63,31,14,41,255, 285,254 ,292 

54 DATAL27,127,63,57,2&, , „56,252 ‚255,255, 254,248 
125,258, 255, 255,255, 126, 126,40 

56 DATA24,17,255,295,127,126,63,43,31,15,11,255, 
1,63, 289,259, 235,255, 10,248 

58 DATA252,63, 288 ‚255, 255,288, 224,8,63,31, 31,15, 
15,745,1,56,131,131,129, 223,255 

&0 DATA235,235,223,6,224,224,224, 249, 248,248,252 
„136,90, ,3,14,58,58,58,234,235 

52 DATA?1,15,258,170,170,171,178,178,170,92,175, 
174,170,25@,178,17@,178,170,93 

54 DATA172,188,171,178,170,17@,178,170,94,2,14,2 
59,170,170,178,17@,170,95, 154 

66 DATA171,178,170,198,171,171,170,96,,192,175,1 
72,172,172,170,178,97,238,250 

&8 DATA238,1790,170,170,234,234,98,171,173,173,18 
1,181,215,215, 183,99 ,252,05,85 

78 DATABS,245,253,13,253, 100, 179,254,B7 ,05,55,85 
‚85,85,1@1,17@,179,234,93,07 . 

72 DATAGS,85,85,102,170,170,179,174,178,254,122, 
122,103,170,17@,171,171,171 

74 BRTAL7B,186,186,104 ,234 ,234,234,508,58,58,14,3 
‚105,183,193,157,155,165, 191 

76 DATAIBI,213,104,13,13,253,85,95,85,85,85,107,. 

85,99,85, 95, 125,255, 215,215 

78 DRTALUS,D5,95,85,85,85,85,83,95,109,74,94,94, 
74,87 ,87,97,87,110,235, 171,171 

89 DATA171,172,172,17&,192,111,85,85,95,95,21 ,23 
,5,1,112,87,87,87,87,87,87,87 

B2 DATAB?,113,117,117,119,117,117,117,93,93,114, 
213,213,2135,213,243,21%,213 

84 DATA213,115,85,05,95,95,84,09,00,64, 116, 4Bı ss 
32, ,2,,117,5,5,21,87,93,93,93 

86 DATABS, L18,84,85,215,85,87,87,93,93,119,5,87, 
85,05,95,85,05,85, 122,08,06 

88 DATA212,216,84,85,05,85,121,05,89,21,21,21,29 
393,117,122,93,93,93,93,87,97 

9B DATABS,95,123,85,85,85,85,88, ‚85,95,117,129,11 
7,117,93,93,93,93,95,117,125 

92 DATA117,117,93,93,85,21,21,5,126,117,117,93,9 
3,92,95,69,3,127,117,1174213 

94 DATA213,213,213,209,80,128,93,85,65,85,117,21 
2,84,94,129,1,1,5,3,5,5,5,21 

96 .DATAI SD, 644,44 ,44,80,80,88,80,04,131,,,,15,55, 
255,213,213,132, ,,,255,85,255 

93 DATABS,85,133, , ,2255,95,2474119,119,134,213,2 
13,213,213,213,213,213,255,135 

1a@ DATABS,85,05,05,85,85,85 „255,136,119,119,119 
‚119,119,119,124,240,137, 255 

192 DATA213,53,15,50,255,213,213,138,255,85,85,2 

55,170, 255,95,053,139,248,112,72 

ıq4 DATA255,175,247,119,117,140, ,3,12,58,58,234, 
226, „141,252,171,178,234,186 

104 DATA17@,136, ,142,60,235,170,235,171,170,148, 
„143,15,59,234,178,171,174,42, 

a8 DATA144, ‚192,176,1764,172, 171,42, ,146,31,24,3 
1,24 ,24,60,66,60,147,1,1,2>4 

110 DATAS,72,208,112,14B,255,253,213,213,213,245 
„245 ‚255, 149,255, 95,87,215,87 

112 DATAR7 98,255, 159, 255,215, 215,215,215,215,21 


<48> 
<BB> 
<168> 
<46> 
mr‘ 


<b> 
<24> 


«71> 
<2a0> 
<226> 
<123> 
<209> 
<B7> 
<233> 
<13> 
<157> 
<124> 
<73> 
<63> 
<211> 
<227> 
<153> 
<228> 
<134> 
<213> 
<93> 
<B7> 
<117> 
<51> 
<122> 
<32> 
<38> 
<78> 
<143> 
<22> 
<233> 
<252> 
<117> 
<109> 
<30> 
«1713 
<28> 
<116> 
<201 > 


Programme 


5,255,-1 
114 FOKEBSB, 1601 POKESSSTE ‚PEEK (56575) ANDZ2SZı POKE 
53272,B4 POKE648, 1921 POKEETI, 126 

115 POKE?B1 „5ıPHKE7B2,3:POKE7BS, 111 POKE7B4,11:F0 
RI=8T03: POKE7QF+L , 121 NEXT 

118 POKE717 ,2151 POKE713,221 rPOKE714, 1491 POKE71S, 
100: POKE715,0: POKE723,33 

128 PRINTCHRS (B) ICHRS LAY EIHGREY. CLEAR SPACEZIT 
ICDOHN LEFTZIHHTSPACETARKIMSTSPACE SPIRADUCTIONS 
ISPACE SPIRESENTSISPACEIR” 


122 PRINT" {DOUR. SPACEIFLNITSPAGEI”_\TSPACEIHISPA 


CEZITLSPACEI&" 4 ASPAGEI- /"  POKE214, 211 FOKE7Z1,73 
POKE722,20 

124 PRINT" {SPACEPIBI =ISPACEFTRIISPACEI) ZISPACEIV 
tSPACEIOKSTSPACEIHSF" A FORI=1 1024: POKE4F3SBHT „64T 
NEXT 

124 PRINT"TSRFAVE: ISPACES SPIOINTSI ISPACET SIINT 
SPACE SH3ANDs CSPACES} "A FORI=QTIZF: PDKEAYFIZ+HT 5 
128 POKESAO72Z+1 ‚Gh: NEXT:POKEFIO, Z15: PDKE717, 199 
POKE728,199ı POKES3282,8 

138 POKE72S, 71 POKE724, 15: 8Y824101 1BV523694 1 POKE7 
39 ,,A: PIKE737,B 

132 3Y92387118Y924578t 8Y8243504 1 POKE1YB „BL 8Y92373 
91 FORI=BTD39: POKESABFA+I „B:NEXT 

134 FORI=BTD4: POKE742+1 „48: NEXTıPOKE72&, 97: PDKE7 
34,01 POKEIFO,O 

135 N«RND(B) IBETGES IF B6<C>"B" AND BSC>VE"THENISE 
138 IFG$="B"THENPOKE734,8 

148 BOSUBIS4ı POKES6B&S , 11618Y5229641 IFPEEK (750) < 
>ÄTHENIZB 

142 POKEZ11, 161POKE219, 1741 POKE287 , 2804 PRINT"{BL 





- ACK SS?ECONDS{SPACE2YTOXSPACE SDIECDDETSPAGEIR LE. 


BAGEIAR" 

144 A=PEEK (746) -AB: POKE4F7B1 „58-4 

146 FORI=BTOS<POKESFBHI , INT (1B«RNDIO) )+4Ar NEXTIB 
5235364 IFPEEK (739) <>OTHENLS® 

148 FORI=BTO7F: POKESABTAHT „Er NEXT: SY923871:8YB24 
3041 3X523739: GOTOLAB 

158 POKE727,99:PRINT"IHOHE DOWHIS SPALES SS SQ S 
A2 SY SPACEISTSPACEZ SH SR SO 5N SO SPACE SQ SR 
sp SR3 a 

SE En MeTOABSE ENT EDTuSE 

154 FORI=BTOYLPOKE4IBHT ‚19: NEXTIFORI«BTOS 

156 N=INT{LO#RUD<G) } 3 IFPEEK (490+N) < >L@THENIS& 








ı15B POKESFA+N, I: NEXT:RETURN 

1 EEE TERN 
162 ® #* 
1564 = STYLED AND CREATED BYı * 
144 # # 
i68#* THOMAS MARK * 
170 * % 
172 #*  WVEILCHENSTR.S6 / 4370 HMARL 4 
174 * * 
TE EEE 


ENDE DES LISTINGS 


x92> 

<2a773 
s252> 
<194> 


*177> 


<142> 


<139> 
<121> 
<234> 
%162> 
<224> 


«2443 
%133> 
<149> 


<100> 


<Z46> 
“2327 


<214> 
«228> 


«523 
<183> 
<8> 
<157 
<242> 
<232> 
<1&6> 
<a1> 
«1707 
225> 
<174> 
<219> 
<178> 
<248> 


- 


C-63 LIBSTING + CHECKEUMMEN (6 Vi.) 


19 PRINT"ICLEAR DOHNZ SPACESTDATALSPALEHCHECKING 











" ISPAGEI INBERTISPACEIDISK/TAPELSPALEN I" 


2@& FORI=8TO191:RENDX ı POKESBL7&S+I „X: NEXT:FORI=RTO 
35: READX:POKESAFGAHT,X 

3@ POKESB432+1 ,Xı PÜKESBAYGHT „Ka NEXTIFORI=BTO12B8 
TEP&4 1 FORU=34TB62: READN 

408 FOKESOTSB+U+1 , X NEXT: NEXTIFERI=BTO128: PDKESBS 
+1 ‚A: NEXTIFORI=SATOZFIREADK 

so POKESOSER+L, X: NEXTEFORIEMTOZI : READY ı PIKESOHZS 
+E „X NEXTI FORT=BTU2S: READX 

s#R POKES120B+1,X: NEXT: FORI=OTDA2: READX 1 POKES1264 
+1 ,%:NEXTRFORI=BTO33S:READX 

7a POKES132B+1,X: NEXTıFORI=BTOA2: READY: POKES177& 
+1 ,XzPOKES1BACHT „X:NEXT 

E@ FORI=BTDS4BTEP54 1 FORU-BTOZ1STEPSIREADKı POKESI 
777+1+U,Xı NEXT: NEXT: FORI=9TOAZ 

90 READX ı POKES1984+1 „K:NEXT: FODRI=BTO&2r READX : POK 
ES1F6B+HL ,XENEXT 

iBM FORI=ATOF:POKETAR+T ,FEEK (4341) sNEXTıPOKESS,G 
ıPOKE44 „176: POKEIS, 647 POKEA& , 203 

118 SAVE" MALIBUCSPACEFLISPACEY (6P)" „BSPOKEA4I,1:P 
OKEA4 ‚8: POKE45 ,PEEK (702) ı POKEA& ‚PEEK (703) 

128 DATA5S,64,21 ,26,194,1906,26,90,170, 106, 154,170 
,186,104,167,106,104,106, 105 








Compurs mir 


<61> 
«119> 
<153> 
<143> 
<194> 
<145> 
<u> 
<183> 
<85> 
<132> 
<1a9> 
159> 





| 











44 


programme 


130 DATA179,154,186,170,154,185,17@,154,24,178,3 
66,22,178,179,25,178,178,2&,170 
1408 PATA179,6,170,178,1,170,170,1,103,170,,0&,1& 
Een U. pn Ko PRT PR PERS STEETEEE 
158 DATASA, zn A ent 
72,88,,170,1@2,,178, 100, ,165 
160 DATA1&4 ,,„170,169,82,170,178,165,106,167, 167, 
184,154,105,178,106, 185, 105,25 
1728 DATALEA,21 46,169, 514105, 4720 gas un 7 257192, 
‚255,192,5,253,192,2,235,192,2 
iB8B DATAZ55,192,42,191,192,169,191,192,169,371,1 
92,170,191,2804,178,171 ,255,54 
178 DATA175,255,1,211,255,1,191,295,2,191,235,2, 
171,259,2,259 , 204 ,2.2335,192,3 
20m DATAZSS , 23,235, , 142,255,168,170,255,1798,170, 
191,1790,178,175,178,169,174,1708 
210 DATA156,179,179,1656,178,170,170,178,170, 156, 
170,178,169,170,170,170,170,17@ 
228 DATA178,179, 178,255 , 207,252, 255,207 ,292,63,1 
95,252,5,64,84,85,69,84,05,6%7 
23@ DATABAg ey yon 0 1 299, 207 „265, 255,207 ,245,65,1 
95,245,1,00,70,21,80,94,21,88 
248 DATABB Hy way 11 1203, 295,127, 105,127, 85,124, 
‚1,88, ,21,B0, 21, BB, yunnnenr 
232 DATAL2,160, 130,170, 274,170, v2 1, 1160, 1b 
844168, 3,168, 1,43561138, 4,170, 5 
2&0 DATALSB, „nr 16B v6 14 15, SB, 170, 9,170, 
Pi Pu PEN : PR: PER &- PETIERELSER | 
278 DATA, 52,4 40106, ,2,154,120,2,199,64,18,170,14# 
„18,170,144,6,1668,158,6,167, 168 
280 DATA9,1497,160,10,178,162,5,170, 169,2, 106,44; 
2,159,64 49 1534er uni srsoneny 
290 DATAyoyesyr11242,112,15,112,109,1412,249,113, 
78,113,149,113,2@4,114,51,184 
San DATA124,114,204,115,29,115,186,115,199, 115, 1 
79,117,29,117,189,117,187,117 - 
312 DATA193,119,35,118,437,118,48,119,187,119,177 
„120,21,119,225, 120,50, 129,191 
328 DATAL20, 162, 128,102,120,243,121,6,121,151,12 
3,192,124,93,124,133,124,212 
378 DATA112,88,113,217 4 
342 DATA144,28,117,4,117,128,119,117,122,24,128, 
33,125,88,125,92,112,58,112, 136 
Ss5e DATA112,139,112,349,112,173,112,182,112,1744 
143,3,113,71,114,11,114,67,114 
Rt] baTa297,114,201 ,1154249, 115, ,21&,9, 115,168, 1 
16,161,116,162,11&,155, 116, 156 
378 DATA116,167,117,57,317,208,117,211,117,220,1 
18,172,118,189,119,77,119,B5 
san DATA129, 158, 129,146,121,67,121,83, 121,242 ,12 
2,03,122,92,122,149,122,184,122 
378 DATA135,122,243,123,3,123,54,123,78,125,77,1 
23,93,123,96,123,174,123,252 
aan DATA125,115,125,164,112,209,116,3, 116,60, 11& 
‚3105,116,126,117,170,116,188 
418 DATA119,252,121,77,121,84,122,205,125,57,123 
„146,112,70,112,59, 112,155, 114 
420 DATA72,114,194,115,19,115,58,115, 141 ,115,244 
„116,2,116,289,116,243,118,165 
452 08TA119,171,117,79,119,188,121,92,121,233,12 
1,235,121,143,123,225,123,243 
290 PATA124,5,125, 36,125, 114,125, 119,112,71,114, 
10,1143,85,114,192,115,28,115,34 
458 DATA115,231,115,247,116,226,118,156, 118,170, 
119,92,12@,73,121,85, 121,224 
460 DATA121,232,125,47,123,234, 124,87,128,61,125 
‚77,128,118,112,117,112,157,125 
270 DATALL6,125,45,114,35,119,76,124,213,128,227 
„120, 172,119 Hauer aseng 
ABO DATAyyaswnaur 040071 209, 13, 299,192, 5,195 ,192, 
3,1924 4255, 192,3,255,192,3, 4,3 
A9G DATAZS5,240, „25541724, 131194140, 32,40, 32,32, 
40,130,40,2,242,2,10, 136, 168,32 
Sad DATR12B, 42032418, Bas 32r an Zu lien ununnnnn 
"21n1264 43,0, 132,32, ,B,128 
S1B DATA Zune nun nenn 170, „1M,Z, 16 
‚47 „255 248,47 ,255 248,47 ,258 
320" DATA240,191,255,254, 181 ,119,94,183,119,118,1 
83,117,118, 181 ,119,94,1B2 ,247 
539 DATA128,193,119,126,193,119,126,1854119,126, 
191,255, 254, 191,285, 254, 1At ‚85 
540 DATA74, 191 ,255,254,191 ,255,284, 191,255, 254,1 
91 ,255,258 

ENDE DES LISTINGS x 


<165> 
<5B> 

<224> 
*232> 
<213> 
<148> 
«2027 
<1BB> 
«137? 
<246> 
<146> 
<146> 
<37)> 

x68> 

76) 

x169> 
<29> 

<192> 
«23547 


77 
<188> 


<99> 
<76> 
<124> 
<189> 
<37> 
<88> 
<176> 
<219> 
<218> 
<138> 
<15> 
<59> 
<52> 
«36> 
<55> 
“179 
«178> 
<35> 
<162> 
<235> 


47) 


Se His > ak De ae de de DE re ie 


'C-&4 LISTING + CHECKBUMMEN (C Vi.B) 


1® PRINT"{CLEAR DOHN2 SPACE2IDATALSPACEICHECKING 
„ ASPAGE} INSERT{SPAGEIDISK/TAPEISPACE) ! |" 

11 DIiMHt75) ıFORI=QBTO9:H(48+ 13 =TıHt&S+ 1) =1+1A:NER: 
T 

12 FORI=2167BTDZAUIA: READAF 

1% H=ASCtLEFT#{AF,1)) 2 LSABCLRIGHTELAR, 13) 

14 D=HtH) #16+H ll) :5=8+DI POKEI,D 

15 Ashtlı IFAS2BTHENNEXTIA=-L 

16 READVs ZaZ+1 ı IFV-STHENLG 

17 PRENT'ENBABEFEHLERTSPACEN INLSPAGE) : "5 22+Zr END 
18 IFACOTHEN2U 

17 S=@rA=BıNEXT 

28 POKE72B,PEEK 45) ı POKE7DI „PEEK 146) ıPOKE44,B4ı F 
OKEAS, 173: POKE45,54:POKEA6, 94 

21 SAVE"MALIBUFSPACEIZCSPACE) (PR) * „BrPOKE4S,11P0 
KEA4 ‚Er POKE45,PEEK (78@) L POKE46 ,PEER (781) 

22 END | 

23 DATA BE,E2,13,00,17,88,13,E2,DE,E2,13,08,17,B 
B,13,E2,@F,E2,13,08, 1314 

24 DATA .17,00,13,E2,0F ,E2,15,09,17,20,13,E2,BD,5 
A,11,00,15,08,11,5R, 1844 ; 

25 DATA 0D,50,11,89,15,28,11,5A,BE,E2,13,08,17,8 
B,13,€2,BE,E2,13,00, 1054 

26 DATA 17,00,13,00,BE,DF411,CFs17 CF E1,CF DET 
Fs11,CF,17,CF,11,CF, 1Ba2 

27 DATA OE,E2,13,E2,17,62,13,E2,BE,E2,13, 82,17, E 
2,13,E2,8E,51,11,51, 2151 

28 DATA 15,91,11,51,@E,51,11,51,15,91,11,51,00,8 
5,10,85,13,85,18,85, 1199 

29 DATA @D,85,18,85,13,85,10,85,R2, 10,09 ,27 ,3B42 
B,87,2E,R2,1D0,89,2E, 1622 

32 DATA 3B,2B,89,27 ,01,1F,69,27,3B,2B,B9,2E,81,1 
F,89,34,3B,2E,69,27, 1527 

31 DATA 29,1A,57,22,ED,27,67,2B,0R,22,67 ,34,ED,2 
2,67,27,62,2B,89,27, 1588 

32 DATA 38,10,097,27,R2,20,89,2E,38,27,89,2E,42,3 
7,67 ,17,3B411,67,17, 1446 

33 DATA A2,17,67,17,38,11,657,17,82,13,89,13,5B,8 
E,89,13,02,13,69,13, 1416 

34 DATA 3B,BE,8%,13,A2,1D,67,1D,ED,15,67,1D,A241 
D,67,1D,ED,15,67,1D, 1455 

35 DATA BA,1A,AD, 14,97,15,&0, 14,04, 1A,6D, 1,89, 1 
3,60, 16,04,45,88,12, 1915 

36 DATA 00,DB,04,76,04,45,09,76,08,DB,94,12,04,0 
3,00,12,00,06,09,7&, 1139 

37 DATA 04,03,08,27,00,76,84,12,94,14,@0,EF 30,1 
2,24,09,04,CF,08,27, 708 

38 DATA OR,CF,94,12,B4,DB,80,12,98,45,03,12,24,D 
B,20,76,08,12,00,76, 1838 

39 DATA 05,3B,05,3B,05,67,05,3B,05, 35,85, 3B,05,6 
7,05,38,04,09,04,87, 882 

48 DATA B4,02,04,87,04,89,04,89,04,42,04,92,07,4 
5,07,45,07,E0,87,45, 1393 

21 DATA 97 ,45,07,45,87 ,ED,07,45,06,14,96,14,06,86 
9,06,14,06,14,06,14, 745 

42 DATA 26,89, 86, 14,FF,F7,EEEA,B2 ,AD,ER,82,09,3 
A,02,0B,07,350,OD,EA, 2621 

43 DATA B2,EE,E9,02,A9,@0,80,EE,@2,8D,B1,02,19,B 
8,00, 1E,D2,A7,11,0D, 2722 

34 DATA D&,92,R2,19,97,00,9D,FF ,D3,CA,DB,FB,A7,? 
&,ED,AF,82,R5,C6, FB, 3093 

45 DATA DE,AF,00,95,C04,AD,77,02,09,20,08,03,A0,8 
1,5%,AD,EE,02,F0,83, 2283 

46 DATA AC,BC,5B,40 63,56, EE,E7,02,AD,E7,92,07,3 
A,FR,01,60,49,30,80, 2447 

47 DATA E7 ,02,EE,66,82,40,CA,E9,81 ‚00,84 ,A2,2A,A 
0,91 ,E0,82,DD,64,42, 2403 

28 DATA 29 ,AD,00,EB,03,D0,24,N2,2A,AD,EA,EB,24,D 
Q,04,02,29,00,81,E0, 2942 

47 DATA 85,0R,04,62,2A,AD,00,EB,0R,D9,04 ,AB,uR,A 
2,29 ,80,20,DD,BE,FO, 2177 

58 DATA C3,AD,B1,08,38,E9,15,80,@B,DE,AD,BB,DR,& 
D,@A,D9,AD,15,D8,1B, 2413 | 

51 DATA 49,20,0D,15,DR,CE,DB,nU,AD,2B,D8,697,64,D 
@,0C,AD,13,00,38,69, 2536 

32 DATA 20,0D,15,DU,46,75,56,AB;12,A2,00,EA,CA,D 
0,FC,88,DA,F9,4C,ES, 2813 

53 DATA 56,AD,B2,02,09,2N,08,18,28,30,57,49, 801,8 
2,2C,D@,A9,2B,BD,FD, 2228 

54 DATA C3,4C,CB,56 DE ,B2,02,EC,B1,02,F0,03,40,9 
4,56,20,30,57,20,08, 2219 








Computre mit 


<öl> 
<5377 
x77> 
x73> 
«15957 
*2354> 
x87> 
527 
105> 
<101> 
<9i1> 


IE} 
<138> 


<235> 
<B6) 
<34> 
<B5> 
<132> 
<242> 
<139> 
<225> 
<ı28> 
<193> 
<122> 
<224> 
<23B> 
<106> 
<236> 
<152> 
<182> 
<223> 
<230> 
<5b> 
«2293 
<184> 
<178> 
<aB> 
<223> 
<51> 
<137> 
<194> 
43> 
<1967 
<25> 
<287> 


12/87 





12/87 


55 DATA 565 ,EE,B1,22,A7,04,00,82,02,40,75,56,99,8 
@,85,FE,A9,530,85,FB, 2597 . 

56 DATA M,2Q,R9,89,91,FB,80,17,02,28,39,5D,A9,8 
A,#1,FB,0D,16,02,28, 2496 

57 DATA 39,50,99,98,80,19,02,91 ,F9,68,AD,B3,82,C 
3,0%,08,19,20,93,57, 2365 

53 DATA 47,01 ,BD,25,09,A9,20,80,FD,63,46,08,56,A 
E,P3,82,EC,B1,82,F0, 2739 

57 DATA 93,40,94,54,20,93,57,20,89,56,EE,B1,02,R 
9,2A,80,B3,02,40,75, 1936 

&B DATA 36,49 ,B1 ,85,F6,99,D9,85, FB, AB, 00,99 ,99,9 
1,FB,8D,3F,02,20,397, 2988 

&1 DATA 50,47 ,89,91,FR,80,48,02,29,37,50,A7,BB,d 
0,41,02,91,FB,60,AD, 2750 

&2 DATA B4,02,07,89,08,18,29,EC,57,49,01,8D,2C,D 
0,A9,2B,BD,FD,C3,4C, 2412 - 

43 DATA CB,56,AE,B4 ,02,E6,B1.,82,F0,03,40,94,56,2 
2,EC,357,290,80,56,EE, 2452 

&4 DATA Bi ,92,A9,0N,8D,B4,82,40,75,56,47,82,85,F 
C,A9,10,95,FB,At,@0, 2385 

&5 DATA AY,89,91 ,FB,80,B7,02,28,37,5D,49,99,91 ,F 
B,60,B9,02,20,39,5D, 2886 

&6 DATA 09,98,0D,B7,C2,91,FB,4%,AD,B5,02,07,8A,D 
9,10,290,45,58,99,Bl, 2470 . 

67 DATA 8D,2C,00,P9,2B,8D,FD,03,30,E6B,55,AE,B5,8 
2,EC,B1,922,F0,83,40, 2430 

64 DATA 94,56,20,45,59,28,09,5&,EE,B1,02,R9,09,8 
D,B5,82,40,75,56,49, 2037 

69 DATA 85,85, FC,A9,04 ,85,FB,AB,29,A9,87,91,FB,B 
D,B7,02,20,39,50,49, 2906 

78 DAT& EA,71,FB,8D,88,02,29,39,50,97,8B,80,B7,C 
2,71,FB,698,AD,Bs,02, 2912 

71 DATA C9,2A,D8,18,20,9€,5B,R7,01,80,20,08,49,2 
B,BD,FD,C3,AC,CR,56, 2442 

72 .DATA AE,B6,02,EC,B1,B2,F@,93,40,94,56,20,3E,3 
8,20,88,56,EE,B1,02, 2257 

73 DATA 99,0A,00,B6,902,4C,75,56,47,895,89,FC,A7,8 
8,95,FB,40,00,49,87, 2617 ! 

74 DATA 91,FB,80,17,02,20,39,50,A7,BA,71,FB,8D,1 
8,602,28,39,5D,47,BB, 2498 

75 MTA 80, 19,02,91,FB,698,AD,B7 ,22,07,09,00,18,2 
@,F7,58,99,01,90,20, 2367 . 

7& DATA D9,49,2B,BD,FD,C3,AC,6B,36, RE,B7,82,EC,B 
1,02,F0,83,46,74,396, 2701 

77 DATA 20,F7,59,20,89,56,EE,B1 ,82,47,96,8D,B7,8 
2,40,75,56,A9,97,85, 2251 

78 DATA FC,A?,75,85,FB,A8,09,A9,89,91,FB,80,DF,C 
2,2%,37,50,99,8A,71, 2975 

79 DATA FR,8D,EB,C2,20,39,50,A47,BB,9D,E1 ,02,%1,F 
B,64,AD,B8,82,C9, MM, 2922 

BB DATA DR,18,20,38,57,47,01,8D,2C0,D8,R9,25,8D,F 
D,C3,AC,CB,54,AE,BB, 2512 

81 DATA 92,EC,B1,82,F0,23,40,94,.56,28,58,59,208,8 
@,56,EE,Bi,02,AF,@A, 2813 ’ 

82 DATA 8D,BE,92,40,75,56,49,8A,85,FC,A7,18,85,F 
B,A2,20,49,B9,91,FR, 2737 

83 DATA BD,17,02,20,37 ,50,99,BA,71,FB,8D,18,02,2 
0,37,50,47,88,80,17, 2258 

84 IMTA 62,91,FB,658,AD,B7,02,09,04,00,10,28,49,5 
9,59,91,8D0,2C,D9,A9, 2583 x 

85 DATA 2B,80,FD,0%,4C,CB,55,RE,B9,82,EC,B1,02,F 
0,23,40,94,56,20,99, 2327 

85 DATA 57,28,00,56,EE,B1,802,AP 29,890 ,B7,02,40,7 
5,56,49,86,85,FC,N9, 2481 

87 DATA 21 ,B5,FB,PB,00,49,89,91,FB,8D,3F,02,20,3 
9,50,A97,8A,791,FB,BD, 2703 j 

EB DATA 49,07,29,37,5D,A9,0P,2D,41,02,91,FB,48,A 
D,BA,22,09,0A,DA,10, 243& 

89 DATA 29,92,54,A49,81 ,59D,20,00,47,2B,89,FD,03,4 
C,CB,56,AE,BA,B2,EC, 2451 

98 DATA B1,92,F0,05,4C0,94,56,24,02,59,28,B9,96,E 
E,B1,02,49,@A,BD,BA, 2025 

71 DATA 82,40,75,56,A9,BD,85,FC,A9,58,85,.FB,A0,8 
0,49,89,91,FB,90,17, 2643 

92 DATA C2,28,397,5D0,A7,84,91,FB,RD,18,02,20,39,5 
D,59,8B,890,19,02,91, 2333 

#3 DATA FR,4B,AD,BB,22,07,04,00,190,20,5B,5R,A7,B 
1,80,260,D0,69,2B,0D, 2273 - 

94 DATA FD,CS,40,0B,36,AE ,‚BB,92,EC,B1,02,F0,05,4 
C,94,56,20,58,5%,20, 2389 

95 DATA 59,56 ,EE,B1,02,A9,28,.80,BB,02,40,75, 96, A 
9,50,85,FC,A9,50,85, 2508 

96 DATA FB,AB,RB,AY,89,%1,FB,8D,B7,C02,28,37,50,A 
9,8A,91,FB,8D,BP8,C2, 3935 

97 DATA 20,39,50,49,8B,8D,B97,C2,91,FB,50,AE,01,D 
@,AC,DF,902,E@,AF,D8, 2857 


<2> 
<219> 
<21> 
<a7> 
*27 
<178> 
99 > 
<44> 
<231> 
<248> 
10) 
<1B6> 
«F70> 
x89> 
<23> 
<77> 
xy 
<107> 
x73) 


«119 


£91> 
%42> 
218> 
1725 
<189> 
<138> 
«71> 
x74> 
<174> 
<114> 
%199> 
<138> 
x84> 
«377 
<168> 
+135> 
x2537 
+292> 
<74> 
<1£8> 
<187> 
<Al> 
<12> 


programme 


8 DATA @E,CO,DB,DA,8A,AD,EB,82,C9,7F,08,93,40,0 
7,57,E8,77,00,0E,C0, 2537 

97 DATA 60,D0,@A,AD,EB,02,09,81,DR,835,40,68,57,E 
B,AF,DO,0E,C0,AB,DB, 2594 

100 DATA BA,AD,EO,82,09,81,090,93,4C,B9,57,E@,AF, 
DB,8E,C9,88,00,BA,AD, 2638 

101 DATA E9,02,69,84,09,0%,4C0,12,59,E8,8F ,DB,@E, 
tp,0a,Da,0R,AD,E8,02, 2358 

182 DATA C9,85,09,035,40,4B,50,E0,B3,DB,GE,CR,Fa, 
Da,0R,AD,EQ,02,09,86, 2833 

183 DATA DO,03,4C,64,38,E8,BF,DU,GE,CB,AB,D®,BA, 
AD,EO,82,69,87,00,03, 2578 

183 DATA 46,10,57,E8,97,00,BE,08,R8,DB,BA,AD,EB, 
22,07,98,00,03,40,764 2315 

185 DATA 57 ,E8,8F ‚D9,GE,C9,Eß,D@,29,AD,E0,82,09, 
EC,DB,93,4C,CF,59,E0, 2859 

18& DATA AF,DP,0E,C9,E@,DB,dA,AD,E@,02,07,BC,D8, 
03,40,29,50,E0,7F,DR, 2747 

197 DATA GE,CQ,RR,DR,BA,AD,EB,02,09,86,00,83,40, 
850,5B,40.75,56,02,B6, 2191 } 
1mB DATA EC,B1,02,F90,03,40,94,86,EE,D4,82,A2,00, 
A7,22,70,89,022,90,87, 23518 

199 DATA 62,90 ,AB,L2,90,A9,02,49,94,9D,FB,C9,9D, 
60,61,47,95,7P,F1,Ca, ssat 

11@ DATA 9D,69,C1,E8,E8,EU,A@,D@,DT,A2,09,R9,76, 
90,40,C1,90,75,C01,90, 3271 

111 DATA 90,01,7D,C05,C1,7D,ED,01,CA,DR,EC,A2,08, 
9,20,90,74,61,90,9E, 3282 

112 DATA C1,9D,C6,C1,9D,EE,C1,Ch,DB,EF,A9,20,0D, 
15,08,A2,79,09,08,9D, 3133 

113 DATA EF,DB,CA,DU,FA,4@,EE,D6,02,A2,00,A0,B0, 
ER,83,D8,FC,CA,D@, FF, 3474 

114 DATA A9,82,8D,15,00,49,20,00,F9,03,A2,00, Ad, 
@6,EA,SR,DB,FC,CA,DO, 2781 

115 DATA F9,20,68,56,29,00,56,AD,08,DC,29,18,Fö, 
83,40 ,69,5B,48,R9,04, 2299 

116 DATA BD,AD,@2,A?,75,8D0,D6,82,A2,0,AD,D6,@2, 
69,75,F2,04,EE,EE,02, 25854 

117 DATA 60,A5,C6,67,08,F@,EF ,9D,B2,B2,C00,77,82, 
FB,0C,A2,00,962,064,0@, 2748 

119 DATA 14,20,42,50,4C0,FC,5B,AB,44,20,62,50,A%9, 
08,85,C06,E8,E8,24,D8, 2279 ; ; 
117 DATA CD,EE,D6,02,29,80,56,28,88,36,A9, FF ,BD, 
PD,82,A2,08,40,01,80, 2350 

128 DATA DA,FD,EE,BE,82,CA,DB,F5,CE,AD,B2,AD,AD, 
82,DU,ER,A?,03,8D,BE, 3221 

121 DATA @2,A2,19,49,08,9D,FF ,D3,Ch,DB,F8,60,BA, 
48,82,19,A?,Q®,9D,FF, 2713 

122 DATA D3,CA,D9,F8,69,RA,99,0F,E0,18,D4,49,17, 
80,85,D4,47,21,ED,06, 2485 

123 DATA D4,9B,ED,B1 ,D4,A7,45,090,00,D4,47,11,BD, 
@4,D4,60,12,F0,A9,20, 2551 

124 DATA ?D,EF,CQ,CA,DR,FB,A2,1B,08,7F,B4,FC,AQ, 
AD,84,FB,AB,00,49,74, 3074 

125 BATA 91,FB,88,02,F9,E6,FC,CA,08,F2,AB,BA,6C, 
E0,92,A8,58,80,DF,02, 3368 

126 DATA AR,AE,DF,82,896,FR,AE,EB,82,86,FC,AB,C2, 
84,FE,AB,08,94,F0,08, 3119 

127 DATA AA,SC,DP,02,8C,E1,02,EE,DB,82,AD,DB,02, 
C9,27,D8,1E,A9,01,80, 2372 

128 DATA DB,R2,EE,E1,02,PD,E1,802,07,08,00,D1 ,582, 
AD,DF,BZ,18,6D,E1,82, 2359 

127 DATA 85,FR,AD,EB,02,B5,FC,AR,ED,Bi,FB,91 FD, 
AS,FB,18,69,08,8%,FB, 3051 

138 DATA 99,02,E4,FE,E6,FD,AS,FD,C9,80,DA,BF,E6, 
FE,AC,D5,50,98,48, Ad, 3378 

151 DATS 89,B1,FB, 18,49, 1B,95,FE,C8,B1,FB,85,FD, 
68,49,05,FB,18,69,02, 2793 

132 DATA 45,FB,90,02,E&, Ft ,60, 98, 18,69,08,08, 60, 
#2,F0,09,20,9D,EF,CO, 2452 ; 

133 DATA C6,09,F9,47,08,85,F0,49,698,85,FB,A2,24, 
22,1B,5D,Ad,Rd,N9,8C, 2912 

134 DATA #4 ,F0,20,37,5D,99,8D,71,FD,28,37,30,A9, 
BE,71,FD,28,39,50,49, Z530 ; 

155 DATA 8F,91,FD,20,37,30,49,90,71,F0,29,37,5D, 
69,5C,91,FD,29,39,5D, 2505 

15& DATA A9,89D,71,FD,20,39,5D,A7,8E,91,F0,20,57, 
SD,49,@F,91,FD,20,39, 25388 

137 DATA 5D,99,98,91,FD,CA,D8,55,A2,0R,20,1B,3D, 
OR,00,09,893,91,FD,CR, 2777 

138 DATA A9,B6,91,FD,20,39,30,88,49,84,91,FD,CB, 
#9 ,87,91,FD,20,39,5D, 2802 

139 DATA 88,09,85,71,F0,C4,49,88,91,FD,CA,DB,D5, 
A2,33,20,1B,5D,AQ,0G, 2897 

14@ DATA 99,91,91 ,FD,22,39,50,A9,91,91, FD,CA,ND, 
ED,A2,80,20,1B,5D,AB, 2748 


<211> 
<sa> 
<25> 
<43> 
35? 
x212> 
<59 
<194> 
x35> 
<a9> 
<116> 
xA5> 
<189> 
<22> 
<127> 
«1477 
<157> 
<229> 
<189> 
«315 
<136> 
<59> 
<251> 
<208> 
<135> 
<234> 
<143> 
<233> 
<115> 
<199> 
<u5> 
<228> 
<88> 
<111> 
<202> 
<2m> 
<136> 
<176> 
<189> 
<143> 
“97 
<134> 
<15> 





























programme 


141 DATA 0B,97,91,91,FD,CA,DB,F4,A2,1A,28, 18,50, 
AQG,00,09,BE,91,FD,28, 2407 

142 DATA 39,50 ,49,BF,91,F0,28,39,50,49,90,71,FD, 
CA,D®,E6,A2,20,28,1B, 2646 

143 DATA 5D,A8,00,49,80,71,FD,28,39,50,89,0D,91, 
FR,CA,DB,ED,öD,FF,DB, 2848 

134 DATA FF, 253 

ENDE DES LISTINGS 


<131> 


<173> 


<I> 
<2B4> 


[3 


C-54 LISTINB + CHECKSUMMEN {6 Vi1.B} 


12 PRINT"CLEAR DOHNZ SPALE2IDATALSPACEICHECKING 
„ {SPACE} INBERT {SFACEIDISK/TAPETSPALEI N!" 

11 DIMHI75) s FORI=ÖTOYEH AB II TeH (ES Im IH LBENEN 
T 

12 
15 
14 
15 
1& 
17 
18 


FORI=24988T027 1143 READAF 

H=A5G (LEFTF AS, 1) ds L=ASGCRICHTFCAF III 

D=H (H) #154H tL} 1 B=B+Dı POKEI ,D 

B=A+Lt IFASZOTHENNEXT:A=-1 

READV: Z=Z+1: IFV=STHENIE 

PRINT "ENGABEFEHLER (SPACE? INISPAGEI 8 "I 22+Z: END 
IFA<ATHENZE 

17 9=01 A=9: NEXT . 

29 FOKE7OR,PEEK (45) »POKE791 „PEEK (46) ı POKESS, 1921 
POKE44 ,93:POKEAS ‚Br POKEA5,1B& 

21 SBVE"MALIBUCSPACEFS{SPAGEN LIND" „Br POKEAS,1:PO 
KEA4 ‚Bi POKES5 „PEEK (708) 1 POKE46 ,PEEK (781) 

22 END 

23 DATA 85,91,FD,CB,A9,88,93 ,FD,CA,DA,D5,A2,33,2 
9,1E,50,40,28,A9,91, 289& 

24 DATA 91,FD,28,39,50,A7,91,91.,FD,CA,DV,ED,AZ,B 
D,20,1B,5D,AB,00,4%, 2595 

25 DATA 91,91,FD,C#,DB,F4,R2,1A,20,18,5D,AB,B0,A 
9,9E,91,FD,28,39,5D, 2588 

2& DATA A9,BF,91,FD,29,39,50,A9,98,71,FD,CA,Da,E 
6,92,28,20,1B,5D,AB, 2747 

27 DATA 08,A7,8C,91,FD,20,37,5D0,99 ,80,91,FD,0A,D 
B,ED,s0,FF,88,FF,49, 2923 

28 DATA FF,AP,D4,B5,FC,97,88,85,FB,A9 ,C6,Bö, FEAR 
3,82,95,FD,A9,28,A7, 3324 R 

27 DATA B9,8D,DB,@2,B1,FB,AN,27,B89,F@,86,EE,DB,® 
2,EE,DB,02,84,29,40, 255& 

5A DATA FB,0%,EE,DB,02,BA,29,28,F@,87,AD,DB,82,1 
8.69, 28,50,08,82,8%, 2193 2 
21 DATA 29,19,F2,09,89,84,18,6D,DB,82,8D,DB,82,8 
A,29,88,FB,87,AD,DB, 2823 

32 DATA 92,19,59,20,80,DB,02,0A,27,04,F8,09,AD,D 
B,02,18,49,18,8D,DB, 1856 

33 DATA 02,89,29,02,F0,27,AD,DB,02,10,49,80,8D,D 
B,92,86,29,01,F0,09, 1874 . 

34 DATA AD,DR,82,18,59 ,28,80,DE,B2,AD,DB,02,71,F 
D,88,D8,8A,E&,FC,E6, 2935 

35 DATA FE,AS,FO,07,06,F0,95,40,359,5E,A9,66,85,8 
C,A7,00,85,FB,A2,06, 3887 R 

36 DATA BE,DB,22,08,@0,Bi ,FB,AA,CH,CB,Bi,FB,BA,B 
8,71,FB,C9,C8,EA,9, 3308 

37 DATA FO,CB,DD,3F ‚DB,EB,AS,FB,10,59,48,85,F8,7 
0,B2,E4,FC,CE,DB,82, 3197 

38 DATA AD,DB,02,00,D&,50,AY,91 ,BD,DA,RZ,ED,DB,B 
2,R9,12,80,DC,02,A2, 2517 

37 DATA 13,BE,F9,05,7,12,80,F8,03,AQ, 19,06, FE,C 
3,49,11,8D,FF,03,A9F, 3287 

48 DATA 81,80,2D,DB,8D,DE,82,0D,2E,DR,A9,@8,ED,1 
8,00,80,24,09,00D,25, 2246 £ 
41 DATA 00,A9,70,AD,@F,D8,80,00,D2,an,00,08,A7,8 
8,80,0E ,D@,A7,FF,8D, 2997 

42 DATA 1C0,09,N7,C8,8D,1B,DB,A2,DD,A9,08,90,57,D 
7,90,43,DA,CA,DO,F7, 3189 % 

43 DATA AZ,FF,A7,74,9D,DF,01,CA,08,FA,ABd,5A,A2,B 
1,8E,E4,02,18,99,9D, 3833 

44 DATA 7A,01,98,69,87 ,90,A2,01,98,69 ,BE,PD,CRA,C 
1,08,E8,E9,M9,D@,ER, 3020 

45 DATA A2,91,78,18,59,8E,9D,F3,C1,CB,EB,EB,86,D 
9,F3,097,00,80,28,D8, 2734 

46 DATA N2,97,BE,26,08,E8,BE,27,09,A0,96,80,08,D 
0,80,02,D9,AB,&C,8C, 2628 

47 DATA 01,D0,R2,A1,8€,03,DB,A9,03,8D,13,DB,99,7 
5,49,12,03,A9,01,85, 2637 

45 DATA FE,85,FC,A7 ,85,85,FD,h7,78,85,FB,AR,Rü,& 
8,91,FB,91,F0, 18,69, 3179 


x61> 


«377 
«1147 
<73> 
<159> 
<234> 
<87> 
«327 


<ıas> 


<1B1> 
<a2r 


<212> 
<10> 


<20> 
<93> 
<192> 
<150> 
<98> 
<148> 
<&2> 
<97> 
<93> 
<145> 
<200> 
«237> 
<93> 
<39> 
<ı@a> 
<85> 
x218> 
<185> 
<143> 
<93> 
<74> 
«587 
<249> 
<134> 
<117> 
<83> 


47 DATA 01,49,C8,00,04,D8,F2,A5,FB,18,49,28,85,F 
'B,18,89,15,85,F0,CA, 2626 

58 DATA DO,E1,68,OD,FE,Ct ED,E?,C1 ,AA,EB,BE,FF,C 
1,8E,EA,E1,19,04,80, 3567 

51 DATA 29,DR,A9,06,DD ‚2A,D2,A2,21,BE,FC,03,A9,0 
B,E0,2B,D9,48,78,A7, 2856 

s2 DATA 7F ,BD,2D,DC,A?,91 ,80,14,D9,A9,84,BR,BC,O 
2,PD,C4,82,8D,12,D2, 2288 

53 DATA A?,17,8D,11,08,09,29,0D,14,83,A7,60,8D,1 
5,83,58,68,A0,19,D2, 1952 

S4 DATA 8D,17,00,27,81,F0,33,CE,BC,02,10,85,A7,8 
3,80,BC,02,AE,BO,02, 1971 

55 DATA BD,BD,82,90,21,D8,BD,05,82,80,20,D2,DD,C 
D,02,80,16,D2,BD,D4, 2699 

54 DATA 82,80,23,08,8D,09,02,8D0,12,D9,E@,02,F0,® 
A.EB.03,F®,61.658.AB, 2457 - 

57 DATA 49,AN,58,42,AD,18,D8,80,D9,02,4D,D9,82,C 
9,C07,08,45,AC,97,03, 2777 

s5a DATA A2,27,BD,6F,03,90,70,03,6A,D8,F7,86,78,€ 
3,29,A7,65,99,61,BD, 3869 

"59 DATA DD,92,AB,00,EE,Di ,@2,AE,D1,22,E8,28,00,8 


| $,80,D1,02,EE,02,02, 2480 
&8 DATA AE,DZ,92,E@,28,09,83,80,D2,02,EE,D3,B2,R. 


E,D3,B2,E0,28,DB,@C, 2535 

&1 DATA 80,03,02,40,04,60,EE,D8,02,EE,D8,02,40,% 
6,60,28,E7,67,RE,D&, 2645 

&2 DATA B2,E0,1:,F8,11,80,75,D9,83,20,BB,68,E0,6 
3,090,03,28,63,67,AC, 2221 

63 DATA 31,EA,AD,28,DU,29,28,08,05,28,8B,52,A0,8 
0,00,29,94,D0,43,20, 1086 

64 DATA 7A,63,AC,00,DE,98,60,7F,F@,2D,00,6F,F0,2 
9,CE,DA,@22,AD,DA,@2, 2772 

65 DATA 0B,21,AD,DB,B2,09,83,D8,R8,20,E8,68,A?7,8 
B,80,DR,22,EE,DP,@2, 2413 - 

66 DATA A9,05,8D,DA,82,AD,DE,02,13,6D,D8,02,8D,F 
9,C03,AD,08,DL,27,01, 2384 

67 DATA DD,3N,20,4B,55,A5,FB,38,69,27,85,FB,BR,0 
2,06, FE,AQ,@0,B1,FB, 2858 

&3 DATA AN,EB,91,D8,83,EE ‚EE,02,£90,74,D8,10,CB,B 
'1,FB,A8,E0,71,09,03, 3182 

67 DATA EE,EE,R2,E9,74,D08,8D,AD,83,D8,09,93,F0,8 
6;CE,93,DG,CE,@1,DA, 284% 

78 DATA AD,20,00,29,02,D0,2F,20,&8,655,AQ,B1,Bi,F 
B,AR,EA,91,D8,03,EE, 2508 | 
71 DATA EE,22,EB,74,D8,10,C08,B1,FB,AA,E@,#1,D8,0 
3,EE,EE,02,E8,74,D0, 3220 ; 

72 DATA eD,AD,85,08,C3,CB,F@,@4,EE,83,DB,EE,B1,D 
&,AD,DE,@2,FG,07,AD, 2757 

73 DATA 15,00,27,84,.DR,BA,AD, 15,00,29,88,598,83,2 
6,DB,45,4D0,15,09,29, 1947 

74 DATA QB,FO,1E,AC,00,00,98,29,09,F0,16,98,27,2 
4,D2,GE,AF,06,DO,ER, 2164 

75 DATA FF,FB,07,E0,58,FB,83,28,29,66,28,29,&5,A 
D,DE,02,F0,07,AD,15, 2245 

7& DATA DA,297,28,DR,BA,AD,15,00,27,84,00,05,28,& 
1,66, AD, 15,D8,27,84, 1011 

:77 DATA FB,1A,AC,@R,DE,98,27,84,FB,12,98,29,08,D 
d,0N,AD,A4,D9,07,08, Zi1B 

78 DATA FO,03,20 AP ,66,28,AF 66, AD,15,D0,29,10,D 
8,0R,AD,20,00,27,1P, 1988 

79 DATA D9,03,20, 12,67 ,AB,i5,D9,29,18,F0,03,20,7 
N,67,AC,Di,02,AD,ER, Z111 > i 
68 DATA 02,97,78,03,AD ,D2,92,AD,E0,02,99,70,13,C 
'9,00,08,02,AM,28,BB, 2451 

Bl DATA AD,E7,D2,97,70,03,19,06,D0,82,AB,28,88,A 
D,84,02,99, 70,03, Ab, 2641 

82 DATA D1,02,C0,80,D03,08.88,AD4,E9,02,97,70,03,2 
8,50,48,AD,AF,@2,DB, 2482 ; 

83 DATA B3,20,04,67,AD,AF ,02,F0,89,CE,AF,02,09,0 
D,00,AF,02,40,31,EA, 2177 

B4 DATA CE,CD,02,CE,CE,02,69,20,5B,45,A2,93,Bl,F 
B.AA,E@,91,09,03,EE, 2742 

B5 DATA EE,02,E0,74,F8,91,69,A7,18,8D,DC,22,8D,F 
8,63,20,E2,49,AD,CO, 2793 

65 DATA 02,C9,D9,DA,DS,AD,EB,C1,48,AD,58,01,48,A 
D,79,C1,48,AD,68,C1, 3166 

87 DATA 48,A2,08,B9,67,061,99,68,01,B9,91,01,99,9 
B,C1,B7,B9,01,99,B8, 3278 


"8A DATA C1,B9,£1,01,99,89,01,87,87,62,99,88,02,B 


9,31,02,99,30,02,B7, 3117 

89 DATA 59,02,99,58,62,B9,81 ,02,97,88,02,B9,A9,6 
2,39 ,AB,62,89,Di,02, 3352 

98 DATA 79,09,02,07,21 ,03,99,20,05,B9,F9,02,99,F 
8,02,C8,CR,27,DB,E3, 338997 

71 DATA 6B,8D,BF,Ci1,48,8D,B7,C1 ,68,8D,DF ‚Ci ,48,8 
D,07,02,AD,EB,22,85, 2841 

92 DATA FO,ES,Fb,AD,DF ‚82,19,47,48,05,FB,98,82,E 


Compute ana 


<174> 
<3B> 
<195> 
<232> 
<128> 
<A27r 
<220> 
<231> 
«1B1> 
<i08> 
<31> 
<147>7 
x211> 
<189> 
<T70> 
<254> 
213) 
<146> 
<187> 
<234> 
<71> 
<193> 
<174> 
x22> 
<59> 
<32> 
<132> 
93? 
«1923 
<222> 
<231> 
<155> 
<123> 
«228. 
<245> 
<122> 
<26> 
<ı1a8> 
4237> 
<aa> 
<159> 
<b4> 
<h2> 


12/87 


00000 nn DS 


6,FC,A9,C2,B54FE,AF, 3256 | 

93 DATA 2F ,85,FND,A2,BE,AB,20,B1,FB,91,FD,AS,FB,1 
8,49,01 ,85,FB,98,02, 2665 

94 DATA E&,FC,A5,FD,18,67,28,85,FD,98,02,E6, FE,C 
A,DQ,E1,AD,DF,O2,18, 3142 

95 DATA 69,08; BD,DF ‚R2,90,93,EE ,E@,02,A9,D7,8D,C 


" D,22,8D0,bE,82,6@,EE, 2505 


7& DATA C0,02,EE,CE,82,40,20,6B,65,A0,00,B1 ,FB,A 
4,E0,91,DB,03,EE,EE, ZE93 

77 DATA 02,EB,74,F0,01.,68,49,12,BD,DC,92,8D,F8,C 
3,2%,57,64,AD,CD,02, 2412 

958 DATA C9,D7,09,D3,.AD,87,02,A8,AD,DF ‚Ci ,AB,AD,B 
7,01,48,AD,8F 01,48, 3144 . 

977 DATA AQ,27,B9,67,61,99,69,C1,B7,8F,61,99,90,C 
1,89,B7,01,99,E8,C14 3232 

128 DATA 59,0F,61,79,E0,01,B9,07,02,79,08,02,B7, 
2F,02,99,59,02,B7,57, 3205 

181 DATA C2,99,59,62,B9,7F,C2,99,808,602,B9,A7,02, 
99,98,02,B9,0F,02,99, 410 : 

192 .DATA 08,02,89,1F,035,99,208,03,89,F7,02,99,F8, 
C2,88,D0,;B3,5A,8D,40, 3288 

183 DATA C1,68,8D,72,01,48,BD,B8,01 ,68,8D,E8,C1, 
AD,DF,02,38,E9,08,8D0, 2895 

124 DATA DF,22,B9,43,0E,89,82,AE,DF „02,84, FD,AE, 
Ea,02,84,FC,A2,02,86, 239& - 

1085 DATA FE,A7,23,86,FD,N2,08,AB,89,B1,FB,91,FD, 
AS,FB,18,69,A1,85,FB, 2897 

19& DATA 70,82,E6,FC,#5,FD,18,69,28,83,F0,90,02, 
E6,FE,CA,DA,E1,A9,08, 3243 

127 DATA BD,CD,82,BD,CE,82,698,CE,D9,82,AD,D8,82, 
F@,01,68,69,02,8D,DB, 2473 

iB9 DATA 92,A0,09,92,29,48,FB,21 ,AD,2BC,08,C07,58, 
09,14,99,88,8D,9C,08,. 2212 

107 DATA AD,D9,82,38,E9,48,2D0,18,D8,8D0,59, 22,40, 
N5,54,EE,BC,DB,AC,A5, 2310 

118 DATA 54, AD,BC,DB,C9,FF,.D9,F3,47,08,80,86,08, 
AD,D7,02,18,69,40,80, 245& 

111 DATA 19,D9,80,09,82,AD,07,02,27,88,FB,1D, AD, 
QE,DA,C9,34,08,12,A9, 2493 

112 DATA Ra,BD,BE,DE,AD,D9,02,38,E9,08,90,18, DR, 
80,07,92,5@,EE,GE,DB, 2453 

113 DATA #9,AD,BE,D8,C9,FF,08,F35,47,08,B9D,BE,D@, 
AD,D97,92,19,69,98,80, 2722 

114 DATA 1B,0B,80,09,82,42,CE,D8,82,AD,D8,82,F0, 
81,69,09,92,BD,DB,22, 2342 

115 DATA AD,D9,02,27,30,F8,21,AD,AC,DB,C9,59,08, 
14,A9,FF,8D,0C,D8,AD, 2558 

11& DATA D9,02,38,E7,48,8D,19,08,80,D9,82,40,30, 
65,CE,80,08,40,38,63, 2173 

117 DATA AD,2C,D8,C9,20,08,F3,47,58,8D,B8C.,D9,AD, 
D9,92,18,69,42,BD,10, 24089 

118 DATA D0,B5D,D7,92,RD,09,02,27,880,F8,1D,AD,;BE, 
DR,C9,80,D8,12,A9,FF, 2644 

119 DATA 80,88,09,AD,09,02,39,E9,08,8D,10,DR,6D, 
D7,92,50,CE,BE,DB,68, 2517 

128 DATA AD,BE,DA,.DO,F?,A9,59,A0,GE,D9,AD,D7,02, 
12,69, 00,8D0,12,0D®,8D, 2628 

121 DATA D9,82,60,AE,B1,D8,A7,AE,B5,FB,A8,00,49, 
BF,95,FC,C8,BR,39,E9, 2957 - 
122 DATA G8,AN,BR,FB,88,AS,FB, 18,49 ,28,85,FB.70, 
02,E&,FC,88,D8,F2,AE, 309% d 
123 DATA @0,b2,A9,29,CH,84,38,E7,08,AA,Ba,FB,&0, 
40,99,18,545,FB,85,FP, 2781 & [ { 
124 DATA 90,02,E&,FE,48,CE,E3,82,RD,E3,82,F0,@1, 
69,497,04,0D,E3,02,20, 24753 

125 DATA E4,66,AD,E2,@2,D9,B4,EE,E2,82,40,69,55, 
CE,E2,82,A9,1&,18,&D, 2444 -. 

126 DATA E2,02,BD,FA,C3,A9,10,18,60,E2,82,8D,FB, 
C3,6@,AD,12,D2,38,69, 2743 

127 DATA F4,BR,91 ,62,47,20,80,85,08.,495,02,AA,30, 
E9,46,N18,90,12,98,AA, 2549 


128 DATA 38,E9,46,A8,98,04,98,49,39,89,45,AB, 90, . 


02,98,AA,8A,18,49,7D, 2398 
127 DATA 80,87,09,0D,15,09,18,69,08,80,15,DR,AD, 
D7,02,29,08,DR,01,60, 2@11 
138 DATA AD,D9,02,38,E7,0B,290,10,D0,8D,09,02,48, 
AD,D9,@2,27,08,08,1D, 2188 
131 DATA EE,96,DR,AD,B&,D9,09, FF ,FB,81,60,47,00, 
9n,06,DE,AD,D9,02,18, 2572 
132 DATA 57,08, AD,10,0D,80,D7,%2,48,AD ,26,09,C9, 
50,00,87,AD,15,09,3B, 2205 
133 DATA E9,98,80,15,DA,EE,06 ‚DB,6@, AD, 12,08,38, 
E7,F4,B9,21,698,49,50, 2521 
154 DATA BP,04,D9,A5,A2,AN,30,E9,46,08,78,12,98, 
AR,SB,EI,A6,AB,99,BA, 2542 
135 DATA 98,4,38,E7,44,08,90,02,78,AA,04,18,69 


<111> 
<190> 
2333 
<ına> 
<172> 
<117> 
<ıa9> 
<96>. 
<00> 
«un 
<141> 
<105> 
<72> 
<a0> 
<121> 
<2m0> 
<65> 
<123> 
«27 
<213> 
<183> 
<211> 
<1a1> 
<11e> 
<130> 
<a0> 
<189> 
<ım2> 
<150> 
<245> 


„<112> 


2155) 
<ın6> 
<243> 
<57> 


«148> 


“743 
425357 
<112> 
<128> 
x76> 
«32 
<48> 


programme 


70,80,05,D9,AD,15,D8, 2455 

136 DATA 18,69,04,80,15,D8,AD,D9,82,29,04,F@,B1, 
58,.AD,09,82,18,67,09, 1882 

137 DATA 8D,18,09,90,09,82,68,AD,D9,02,27,84,08, 
13,CE,04,DR,AD,D4,00, zzaa 

138 DATA F@,01,40,AD,15,D09,38,E7,04,8D,15,D8, 40, 
AD,84,D8,F3,B4,CE,04, 2337 A 
137 DATA D9,65#,#9,FF,80,84,08,AD,D7,02,38,E9, 84, 
©D,D9,902,80,10,D®,40, 2597 

140 DATA EE,E4,02,RAE,%4,82,E9,03,08,00,A2,28,BE, 
E4,02,40,81,47,E0,02, 2235 

141 DATA DQ,95,92,10,40,81,67,42,00,08,08,BD,B8, 
c9,99,89,8C0,E8,CB,CH, 2439. 

142 DATA 9B,D0,F4,40,AD,D9,82,29,1B,F@,0C,AD,D?, 
92,39,£9,19,80,09,82, 2314 

143 DATA 8D,12,DR,rD,08,0C,29,04,F0,00,AD,B3,0C, 
29 ,05,F0,25,60,20,11,; 1915 

145 DATA 67,AD,22,00,38,69,10,890,88,D0,AD,81,D9, 
18,59, 04,80,27,D00,R9, 2294 

145 DATA 00,890,E5,92,A40,15,09,10,49,12,8D,15,D@, 
68,20,11,69,AD,R@,DO, 1920 

144 BATA 18,649,18,8D0,@B,DR,AD,@1,DB,18,49,D09,8D, 
87,08,99,81,80,E5,02, 1931 

147 DATA AD,15,0R,18,49,19,80,15,02,68,AD,E3,B2, 
F8,43,AD,D9,82,29,10, 2173 

146 DATA 00,24, AE,08,02,E@,FF,F®,GB,E#,FE,FO,B7, 
EE,#9,R0,EE,58,08,60, 309% i 

149 DATA AD,D9,02,18,69,10,8D,18,0@,80 ,D9,22,49, 
29,0D,2B,D8,4B,EE,89, 2138 

159 DATA DA,EE,@9,09,AD,88,08,09,5A,F0,01,68,AD, 
13,09,38,E9,18,8D,15, 2548 

iS1 DATA D9,68,AE,D8,09,E9,C#,F@,EF,EB,81,FB,EB, 


: LE,BE,DR,CE,BE,DO,40, 037 


152 DATA 89,29,08,F@,0D,9R,29,00,F0,03,8A.27,18, 
D0,03,EE,EE,02,60,A9, 2823 
133 DATA 30,AE,D3,92,894,A0,C0,89,00,82,AB,28,88, 
A? ,20,90,70,03,99,70, 2407 
134 DATA C3,A9,0F,90,79,0B,797,7@,08,AC,B1,82,08, 
a1 ,08,04,07,@4,90,70, 2541 
155 DATA DB,AF,92,90,70,[03,08,82,08,BA,A9,81.9D, 
70,06,R9,93,90;78,03, 2824 
15& DATA C9,@3,DD,6A,A9,20,90,72,08,47,72,9D,70, 
C3,C9,04,00,984,67,0%, 2442 
157 DATA 90,70,08,49,93,70,78,C3,C8,85,DE,0A,AP, 
@1,90,78,DB,A7,72,7D, 2813 
153 DATA 70,03,C8,86,D0,BA,A9,UR,90,7B,DB,AF,93, 
90,70,03,6@,AE,1E,DO, 2558 
157 DATA 64,29,C9,F2,B1,58,8A,29, 18, FB,2B,84,29, 
88,F2,12,AD,15,DR,38, 2889 


‚148 DATA E9,0B,8D,15,08,20,77,68,20, 31,49 ,30,96s 


£8,84,29,04,F0,0F,AD, 2854 


"4161 DATA 15,D98,38,E9,04,90,19,09,29,97,68,28, 3A, 


69,60, EE,E3,02,AN,EB, 2347 

162 DATA W2,09,3A,F@,01,68,EE,E7,82,49,30.0D,EB, 
92,AD,E7,82,09,34,F0, 2564 | 

163 DATA Bi ,68.47,99,8D,E7,02,EE ‚E6,82,68,tE,AD, 
82,AD,AD,B2,F0,01,46, 2272 

144 DATA A9,14,BD,AD,B2,AD,EE,C2,09,38,F@,84,CE, 
EE,C2,68,AD,ED,C2,09, 3142 

145 DATA 3B,F0,09,CE,ED,C2,49,39,OD,EE,02,&@R,CE, 
D6,02,40,A2,07,99,08, 2685 

1&& DATA 9D,FF ,‚0S,CA,D@,FA,A9,0F,8D,18,04,47,83, 
80,25,D4,49,00,8D,06, 2690 

167 DATA D94,A7,29,80,91 ,D4,19,C8,8D,04,04,A7,Bl, 
ED,04,D4,40,42,07,07, 2586 

169 DATA BB,9D,06,D4,CA,00,FA,A9,@F ‚80,18,04,49, 
07 ,8BD,0C,D4,A?,@F,OD, 2464 

167 DATA OD ,D4,99,3C,00,88,D9,49,C8,80,47,D4,A9, 
1 ,80,0B,D4,69,02,07, 2471 

17a DATA A?,00,9D,80,04,0A,D9,FA,AF,OF,BD,18,04, 
A9,MA,ED,13,D4,AF,GF, 2507 

171 DATA BD,14,04,A?,01,8D,&F,D4,A7,CH,UD,BE,D4, 
67,81,80,12,D4,80,CE, 2618 

172 DATA A6,02,RD,Ab,82,F0,01 ,50,A7,8A,890,A6,02, 
EE,A7,92,EE,A7,82,AD, 2321 

173 DATA A7,02,097,80,090,85,19,89,BD,A7,02,A9,EF, 
8D,18,04,49,54,90,05, 2154 

174 DATA D4,2D,00,D4,80,13,04,A9,AF,8D,@4,D4,BD, 
@an,D4,8D,14,D4,A9,3C, 252R 

175 DATA 8D,19,04,49,05,80,11,04,09,20,80,84,D4, 
E@D,2B,D4,A9,A0,80,12, 2238 

176 DATA D4,AE,A7,@2,BD,AE,54,9D,01,D4,PD,2E,55, 
BD,20,D4,BD,AE,S5,BD, 2618 

177 DATA 28,D4,BD,AF,53,8D,97 ,D4,BD,2F ,55,0P,üF, 
DA ,BD,AF,55,80,BE,D4, 2533 ö 

17B DATA AY9,21,80,04,D4,ED,RB,D4,A9,41,80,12,D4, 


auge 


19 
332 
<1B6> 
<89> 
«46> 


<238> 
4377 


<113r 


“242> 
<193> 
<182> 
<220> 
<41> 
x5> 
<294> 
<39> 
«01> 
<i1a> 
<164> 
<90> 
<249)> 
<35> 


<180B>. 
<209>. 


<190> 
<44> 
<255> 
<207> 
<201> 
<182> 
<127> 
797 
<16> 
<37> 
«22> 
<83> 
«1543 
«22> 
<24> 
<78> 
<98> 
<212> 
<32> 


47 














programme 


6B,au,FF,BZ, 2957 
ENDE DES LEISTINBS 


<17? 


. Ende des Listings 





Ma 


Jetzt ist es soweit! Das Erstellen 
ner Adventures wird. nun per- 
con! Bereits in der Ausga- 
5 7/87 harten wir einen fantasti- 
schen Adventure-Generstor mit 
dem Namen GENAD 2.0 vo 
stellt, nur konnte man damit lei- 
der keine erstellen. Die- 
ses Problem ist nun gelöst, denn 
mit dem Grafik-Creator GE- 
NAD GRAFIK 21 ist es ein 
leichtes, eingene Bilder in die Ad- 
ventures einzubauen. Natürlich 
kostet das Ablegen von Bildern ei- 
ne Menge Speicher, so daß die er- 
stellten Grafik-Adventures nur 
auf Diskette abgelegt und geladen 
werden können. Dafür passen 
aber auch rund 65 Bilder auf eine 
Diskettenseite, denn jedes Bild 
braucht nur ca, 5 En an S$pei- 
cherplatz. der Screens 
ht dabei aber rasend schnell, 
denn der eingebaute Disk-Speeder 
äßı Wartezeiten nicht aufkom- 
. Nun aber zu den vielfälti 
Funktionen des Grafik-Creators: 
Taste F1: Löschen 
Das Bild, das sich gerade auf dem 
Bildschirm befindet, kann pizel- 
weise editiert (mit dem Cursor) 
oder ganz gelöscht werden. 
Taste F2: Laden 
Nach Angabe der Raumnummer 
kann ein eliehiyes Bild von Dis- 
kette geladen werden. 
Taste F3; Speichern 
Gibt man die Nummer des Rau- 
mes ein, in dem das Bild erschei- 
nen soll, so wird auf Diskette ab- 
gespeichert. Soll das Bild nach 
Eingabe einer bestimmten Hand- 
lung erscheinen (z.B. dem Öffnen 
einer Tür), so muß dies besonders 
gekennzeichnet werden (z.B. 13a 
0..). Ohne Angabe der Raum- 
nummer wird das Bild im RAM 


abgelegt. 

Taste F4: Kreis zeichnen 

Mit dem Feuerknopf wird zu- 
nächst der Kreismittelpunkt und 
dann der Radius a 


%* 
[Ne Teil Pe a ER 
Ia 


SCHNEIDER LISTINGS MIT CHECKSUMMEN 
M 


ws BENAD.EXT — Brafik- 
rektearuno fuer "GENAD 2.0” = 





dw 
| 


Taste F5: Rechteck zeichnen 
Mit dem Feuerknopf müssen die 
diagonalen Eckpunkte festgelegt 
werden, 

Taste F6: Linie zeichnen 
Anfangs- und Endpunkt der Linie 
müssen. bestimmt werden. 


Taste P7: Farbe serzen 

Das Programm arbeitet im Mode 
1, so daß zwischen drei “Farbstif- 
ten“ gewählt werden kann. 
Taste F8: Flächen füllen 

Eine abgegrenzte Fläche wird mit 
der derzeitigen Farbe ausgefüllt, 


Steuerung des Cursors. Möglich 


sind Schrittweiten zwischen 1 
und 10. 
Taste FO: Dauerpunkt ziehen 
RER NN RIM 
SS 

N 


= 





NAD 2.1" 


Grafikadventure-Writer. "GE 


148 LOCATE 4,2: PRINT CHRE (243 +" 
Grafikadventure-Writer 
Y"GENAD 2. L"CHRSL34) "CHR C1E4 
I" Eopyright 1996 by Tharsten M 


Durch Bewegu 
wird eine üuregehende Spur 


zogen, die aber abhängig von a 


Schritt weite ist. 


Diese vielfäligen Möglichkeiten 
sollten ausreichen, um tolle Bilder 
erstellen zu können. Das Einzige, 
was Sie nun noch brauchen, ist ei- 
ne gute und etwas Übung 
beim Zeichnen, Dann kaun’s los 
gehen mit dem ersten selbster- 
stellten, schon fast professionellen 
Grafik-Adventure. Wer weiß, 

vielleicht können $ie damit auch 
mal was Bares verdienen... 


Zur Eingabe: 
Und so wird die Grafik- 
Erweiterung mit dem Basis 


Programm GENAD 2.0 gekop- 


n PIE A DSG BC ERS 
BORN MC IEIIRESUES 


= SÜREE 





pelt: Damit die Erweiterung (Li-- 
ne 1} mit dem Programm Ge-: 


‚nad 2.9 verbunden werden katın, 


muß die Erweiterung. mit SA- 
VE"GENAD.EXT*,A abgespei- 
chert werden. Nun GENAD 2.6 
laden und mit MERGE“GE- 
NAD.EXT“ aus beiden Pro- 
grammteilen den neuen Adven- 
ture-Generator erzeugen. Dieser 
kann nun mit SAVE*GENAD 
2.1“ abgespeichert werden. Nun 
das u gramm a 
DA isting 2) eintippen u 

mit RUN a ALT wird 
das File “GENADGRA.BIN“ er- 
zeugt und abgespeichert. Jetzt das 
Programm *GRAFIK“ (Listing 3) 
eintippen und abspeichern. 


Fertig! 


TMHRN 






mu 
rn 


Aa 
zu ER VS 

{DK} | ertschi ug" +EHR$ (24) {BnN} 

{DL} | 41948 CLS#LıLGBATE#HL,30,6:PRINT#1 
„"Datentraeyers Diskette” kB} 

IM} isa IJt=(:LOCATEHL, 34,9: PRINTH1, 

"Taste Hruerken !":CALL BBBBö: CL 
“CHRE ISA s#1 {NL} 
148 {DD} 
ı7a {DAF 


Gompure air 


12/87 


| 
| 
| 





288 z="DIM gang tanzu,s) ‚ort$lan 
zo) ‚verb#tanzv) ,hilf$stanzo) „bil 
ds (457 ":G05UB 2710 

518 LOCATER1,13, 14: PRINTAI ,"sch 
einen soll, @ eingeben. "egs=-1 
555 gs=B 

HD z=" autars="+EHRE (34) tautor$ 
+CHRFZ4)+"aPEN ZILOCATE. 8,10: P 
RINT"+CHRE& (34+"ein Grafikadvent 
ure von"+ÜCHR$ (34) :GOSUB 2718 
885 ze"DPENIN”"+CHR$ (34) +" BILDER 
„ DAT" +CHR$ (34) +": INFUT#F,bildıF 
OR i=e1 10 bild: INPUTRF,biLd# ti) 
ıNEXT 4"s1p=3:605UB 7718 

887 2="CLOSEIN: MEMORY KFiFFıLÜüA 
D"-+CHR# (34) +"GENADGRA. BIN*+CHRE 
134) +" ,ER690" ı GDEUB 27101 nr=14B 
ep=1Q 

IFA z="MODE f1INK 1.24: Ink 2,12 
sINK 3,4:PEN 1":B0SUB 2710 

948 z="WINDOWHZ,9,31,2,14: PAPER 
#2,B: PEN#2,11C_L5#2":GDSUB 2718 
950 z="WINDOW#D, 2,30,16,25:PAPE 
R#Q,B: PENA#G,11ıCL85":50SUB 2719 
962 z="FOR i=1 TO B STEP 2"1008 
UB 2718 

978 z="cec+lılF e=3 THEN c#i1"16 
OSUB 2718 

980 z="PLOT 124-1 ,174-1 „cı DRAW 
128-1 ,‚3085+1 "ıG05UB 2718 

7598 z="DRAW 497741 „39541 1DRAU 497 
7+1 ,174-%":G0SUB 2718 

i2AB z="DRAU 124-1 ,1743-i11ıNEXT 4 
":GDSUB 2712 

iB10 z="ORIGIN 0,8,159,493 ni, 
177:CL8 B":GDSUB 2718 

1920 z="CLS4PEN 1:L0CATE 3, PR 
INT ort$(ort)";GOSUB 2718 

1923 z="1F ort=28 THEN CLS:PRIN 
T"+CHR$ (34) +"Bitte Diskette wen 
den und eine"+CHR$ (34) +" PRINT" 
CHRF (SA) +" Taste druecken !"+CHR 
${34)="SCALL &BBB&'"ıp=SıD0SUR 2 
zım 

1925 z="ELS#2ı IF bildFtort)<yt+ 
CHR$ (34) +CHRF (39) +" THEN LOAD 6 
TR& tort}+"+CHR$ (34) +" .FIC"+CHR$ 
(54) 1G0SUB 2718 

1627 z="INK 1,PEEKIKASBCI: INK 2 
„PEEK (KkAABD) a INK 3,PEEK (KA4BEI " 
:GOSUR 2718,nr=49@:p=18 

1972 2="gq=flı PRINT"+CHRE LSA) H+H"M 
ege fuehren nach: -"+CHRE$ {341 :6D 
SUB 2718 

2628 IF a$=CHRFTITIAND LENThS$}Y> 
® THEN b=VAL(b#HIı IF b>255 ORtgs 
=D AND bB<1ITHEN ZUR ELBE af="" 
ibt="":RETURN 

2760 LOCATE#I ,17,i1+PRINT#1 ‚CHR 
(24) +" ["ZUSING"#"R1I 3; 1 PRINTHL 
+" I"+CHR& (24) 


ENDE DES LISTINGS 


Knie 


{LB} 
{0A} 


10D} 


{MF} 


tAK} 
{EI} 
CI} 
{AE} 
iKP} 
{6F} 


<JA} 
{LB} 
<LL} 
{HB} 


{DM} 


{FI} 


{AB} 


KA} 


TEN} 


IHK} 


SCHNEIDER 1.I5TINB MIT CHECKSUMMEN 


v2.0 

im "m Bea nn ana m 
26 ' Data-Laders GENADERA.DAT 
34 * erzeugt ı GENADGRA.BIN 
AU "mn nn men mer 
58 ' uer Schneider CPG 464 
sa’ 


78 adr=&Ad9B: zeile>14ß; abste1 
82 MEMORY 42008 
FA READ bytes ,prueftsIF bytes«'" 
ENDE"THEN SAVE" GENADGRA. BIN" ,„D, 
EAST RAR:END 
192 pruef=VAL"&"+pruef$)sFOR i 
“A TOD 15:6=VAL("Ht+MIDE bytes ,i 
#2+1,2)):FÜFE adr ,b:adr=adr+1 
418 pr=pr+b:NEXT 1:IF pr<>pruef 
THEN PRINT"Datafehler in Zeile 
";zeils:END 


12/87 


TENI 
{RPF 
AK} 
{AL} 
{13} 
{AG} 
£FII 
ger} 


1EN? 


ma? 


{IL} 


128 pr=2: zeile=zeiletabstıB0TO 
92 

180 ° 

140 DATA "EFF&RSEFBOAGZEBBZERLZ 
S1ELERDEDFS" „876 

1359 DATA "BOBB1ERFZDSEIFTEBZCOFFE 
BOS1520F7E1",&6B9 

1658 DATA "DICDISBCID2BEDCH2EBEZ 
EBO1 151E1EBD" „366 

178 DATA "CDYISORDLABF2DSESBA7TE 
DFFORBI1328" „444 

108 DATA "FFEIDLCDIL ICIDZBEDCHZ. 
1ESA&DFEZAB” ‚998 

190 BATA "CIHDESE7ALNLBABBBRABO 
IRRE" „AAF 

288 DATA "ENDE" „Oö 


ENDE DES: LIBTINGS 


iF9} 
<bE} 


{IN 
{CA} 
{10} 
{L0} 
{AL} 


{BJ} 
tED} 


SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMNEN 


v2.9 


18 "-—-——- en nn 


2Q ' Data-Lader: GENADGRA.DAT 

30 * erzaugt 3 GENADGRA. BIN 

48 !---- -- - - 4-00. ui 

58 ' fuer Schneider CPC 664/812 

8 

4 * 

78 adr=&A69Q: zelle=140) abst=1B8 

BB MEMORY 4200 

78 READ byter,pruef$ilF bytes=" 

ENDE"THEN 5SAVE"GENADGRA,BIN",B, 

HAGFO ,LAA: END 

109 pruef=VAL ("&"+pruef$} FOR 1 

=8 TO 1%:b=VAL OR" +MIDStbyter,i 

#2+1,2)):POKE adr ‚bıadr=adr+1 

148 pr=pr+bsNEXT isIF pr<>pruef 
THEN PRINT"Datefehler in Zeile 

":zeileıEND 

1 >@ pr=Qizeile=zeile+abstıG0TQ 

98 


130 ' 
148 DATA "EFIGAGEFBENGZABBZERII 
ALELEUDEDFB" „E9C 

15B DATA "OBRLBBIZDSESTERZEDRSA 
CA31520F7E1" „506 

168 DATA "DICDLFACID2BEDC924882 
EB1161E1EOD" ‚478 

178 DATA "CDIBBBBLBBFZDSESBA77C 
DESACA31520” „557 

188 DATA "F7ELDICDIFOCLDZBEDLIZ 
1ESA&DFEZAG" ‚9A7 

190 DATA "CIODCAR7ELDLANBARRAR 
BODEWBRRLEU" „LAF 

209 DATA "ENDE”,D 


ENDE BES LISTINGS 


{EA} 
£BP} 
{KH} 
tAL> 
2107 
{AG} 


Ar} 
TEL} 


TEN} 


{MA} 


{IL}? 


{FI} 
{DE} 


t0H} 
{D1} 
{HP} 
DPF} 
{BF} 


{BJ} 
TED} 


SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN 


v2.BD 
10 7 BRHRIHHRRHEEHRETEIHEN EA TERE NE 
WER 
2a’ * GENAD GRAFIK 2.1 
“ 
zu’ # nm nn am ns ann 
% 
EU Be eing Erweiterung fuer 
* 
sa ' + GENAD 2.8 17/87) 
* 
48 ' * (ce) Juli 1987 by 
#* 
za’ # Thorsten Mertsching 
* 
8D ’ * fm der Schule 26 
+ 
a’ # #380 Biessen 21 
% 


Compure nit 


TNE} 


ccHr 


IM} 
{FF} 
{PN} 
{1D} 
{PL} 
{ML} 
EB} 


Programme 


IB RER 

r.. 

21a ’ 

128 MODE 11DIM bi1d$L551 „c$L241 

„nt202,yE201: 023101 yr20Bı fetıfa 

zjıst=iß 

138 FOR i=i1 TO 1B:READ F£CI1IıNE 

XTıFOR i=B TOD Z6:READ c$C1 3: NEX 

T 

198 ht 11=241ıh[l21=12)hE3J=4: INK 

#a,nkfals INK 2,h6218 INK 5,h[33s 

BORDER 21:INK D,1 

159 1-9: r=51ıo=2r uei4ı WINDOWRZ, 

L,r +0,13 CL3#2 

140 PEN FKazPRINTIPRINT TAB{1F)I 

"GENAD GRAFIK 2.1":PRINT TAB(12 

I1 5TRING$L19, 154) 

178 PEN fart:LDCATE 4,41 PRINT"E 

in Brafikprogramm fuer BENAD 2. 

8"sLOCATE 19,8 

188 PEN fa+2ıPRINT"von Thorsten 
Nertsching"ıFEN faıLOCATE 19,1 


4 

198 PRINT" iN)sue Pilderreihe od 

er"ı PRINT TAB(IW 5 "(Alte erwei 

tern 7?" 

208 a$=INKEY$: a$=UPPER$ (a$) s IF 

as=""OR (a8< >" N"AND as<>"A") THEN 
289 

218 IF a$="N"THEN bild=11G0TD 2 

30 ELSE OPENIN"BILDER. DAT"a INPU 

T#9,anz 

228 FÜR i=1 TOD anzs /INPUT#9,bild 

Stanz} ı NEXTICLUSEINIbi lLd-anz 


238 IF PEEKIHASKFGH<C>LEF THEN LO. 


AD"GENADGRA. BIN" „KALTE 

248 MEMIRY LIIFF:ELSSFOR $=1 TO 
8 BIEP 2sc=c+ttrIF e=3 THEN c=1 
288 PLOT 124-1 ,174-i ,cıDRAN 124 
-1 „39541: DRAW 497 +1 ,385+i 

248 DRAW 497+1 „174-13 DRAW 124-1 
„174-i:NEXF i 

276 NRIGIN 8,9,130,493,395,177u 
CL BsWINDOW 1,48,17,25 

zu * R 

2795 ' »=% MENLUE u4* 

zum ” 

3120 ELS:PEN FıPRINT SPC (17); "ME 
NUE"=PEN 1:PRINT ö 


328 PRINT“ Fi = "f$L1JISPCI7)" 
Fa — "f#L6} 
$3B PRINT“ F2 - "#$[L215PC 110) 
"F7 — "43C7] 
340 PRINT" FZ - "FSL3I5PE (6) " 
FO - "#2CB1 
358 PRINT" ‚F4 - "F$LA16PC 10) 
"FF — "£$C9] 
3649 PRINT” FS - "#$L31SPC17}* 


F@ - "’F$L1BIe PRINT 

378 PEN 23PRINT" 4 

m beenden"z3PEN 1 

388 PRINT SPC (4), "Bilders "jbild 

-11 

ze. s0TO 13a 

40m " 

410 " we FARBE ### 

428 ' 

438 PRINT TAB{7I," (SItift oder 
(Farbe aendern 7" 

448 at=INKEYS1 a$=UPPER$ (as) ı IF 
ag=""ORtag<{>"F"’AND asc?"3") THEN 
448 

458 IF a$="F"THEN PRINTIPRINT"“ 
Stiftr "3fa ELSE 490 

458 PRINT" Alter Wertı"ihifalys 
INK fa,htfa):PEN FaıPRINT TABIA 
B) jc&thifa) Fun 

478 PEN t:LOCATE 2,8: INPUT"Neue 

r Wertı "‚miIF h<d OR h>24 THEN 
478 

ABB htfa)shr INK fa,htfa)ıPEN fa 
sLOCATE 17,63 PRINF* "c#ihtfa))e 
CALL &BRR4ı RETURN 

479 LOCATE 2,4: PRINT"Alter Btif 
ts "jFaıLOCATE 2,5 INPUT"Neuer 8 
tistr *,i 


- Program 


AE} 
DG}7 


{DB} 


KL} 


{KF} 
100} 


{LG} 


{Di} 


{Ad} 


{LD} 


{AL} 


{JD} 
{J6} 
{FF} 
“JL} 
{Kg} 
{LM} 
{MC} 
{DA} 
{1A} 
<DL} 
{ICH 
{IE} 
{pP} 


Goun> 


{PP} 
{LE} 
tIH} 
ck} 
{DK} 
{HE} 
{DI} 


{IF} 


{RO} 


ICH} 


{kn} 


{NK3 


{173 




















Programme 


Ssao@ IF i<ci GR 1>3 THEN 499 ELBE 
fa=i sRETURN 

sıa ”’ 

Ss2q ’° we LOESCHEN #0 

sa ’ 

548 IF dp=1 THEN dp=Brateatiefen 

»falıGOTO 318 

558 PRINTSPRINT TAB{BIH"iBII1G 

oder (E}ursar loeschen 7?" 

548 as=INKEYSı a$=UFPERFLaF) e IF 

Bs="’ORIASL I" BAND asc>’C") THEN 
Er) '] 

5378 IF as="B"THEN CL8 8:ı6070 51 


.) 

88 dpeL:PRINTSPRINT TAB{7) "Cu 

rsor normal —> FI druecken” 

578 tetıstiastanteatıfaisetfa fa 
:G0TB 1388 

EB’ 

si " une LADEN der 

620 °’ 

&30 PRINT:PRINT TAB(BI* IS} peich 

er ader (Diskette ?" 

540 as=INKEYFLaR=LUIPPERS (a8) ı IF 

at FORLESL IPB" AND asc>"D’YTHEN 
648 

659 IF a4e"8“THEN CML 4695160 

T9 318 

&68 IF bild=49 THEN PRINT"Keine 
Eilder mehr mosglich!"sCAlL %B 

BOE:ı5HTU 310 

678 PRINT TAB{BII "Bild fuer wel 

chen Raums “3 2 INPUT" „b$s IF user 
STHEN 318 

688 IF VALkb#) >25 OR LEN >8 
THEN 670 

698 FOR i=i1 TO bilde IF URPERSIH 

E)< FUPPERS TbEI1AS TAI I THEN bud=bdr 

dıNEXT ELSE 710 

za IF hd>B THEN PRINT"BIld nic 

ht vorhanden !"rbd=9:30T0 478 

7ia bildstbild)eb6s LOAD" "HH". 

PIE" „297208 

729 hL1I=PEEK (&A4BCI AhLZIePEEKt 

SAARD) ıhHLII=PEEK (KAABE)I 

738 INK 1,hE114 INK 2,hE2J1 INK 5 
shtFIECALL LASTSIGOTO 31G 

78 * 

758 ’ »## GPEICHERN #8 

769 " 

778 PRINT:PRINT TAB (8) * (Oipeich 
er oder Driskette 7" 

788 as=INKEYSı a+=UPPERS (a9) ; IF 
as=""gR(as<>"S"AND 38° >"D") THEN 
+82 R 

77@ IF a$="B"THEN CML &A690:PR 
INT’Bild ist im Speicher. Taste 
Hrvecken!"ıCcAL &BBB4: 5070 SI 
808 IF biid=45 THEN PRINT”Keine 
Bilder mehr mueglich!"ıCAML &8 
BB&6: 50TO 318 ö 

eig PRINT TABEIH"BILd Fuer wel 
chen Raums "32 INPUT""„b£: IF b6=" 
"THEN 318 

828 IF VAL(b$) 3255 DR LEN(bE)I 8 
THEN 818 

830 FOR i=1 TO bildı IF beubild$ 
“YTHEN PRINT"Bild schon vorban 
den!"«GOTO 81@ ELSE NEKT 

848 POKE SAABC,„hI1ISPOKE AAIDD, 
hL21:POKE HAIBE,hLSISCALL EACIO 
8352 SAVE" "+b4+" PIC" ‚6,9200 ,&4 
2600: PRINT"Bild "+UPPERFIhREI Et 1 
st gespeichert." 

862 FRINT"Taste druecken!"«CALL 
KBEB&GIbL Id Ib LI bt bildebi ld 
+1:60T0 318 

era L 

898 * »#« KREIS wur 

sm’ a 

700 PRINT? tA)usgefuellt oder 
(Wnausgefuellt 77 

FI Aas=INKEYSraF=UPPERFLaR) a IF 

Base OR LAFCH ANAND asc >") THEM 
719 

728 DLSI IF ase"A"THEN. agfeı ELB 


<KP} 
0X} 
{NP} 
{D1} 


£33 
£Ar} 


«mr 


RE} 
{DPF} 
{BF} 
{DM} 
TKG} 
{DK} 


1333 


gBI> 
13} 


1387 


{EI} 


{FA} 
{D1} 
16€} 
{833 
£6B} 
{DL} 


(22 
{093 


tkc} 


<cP} 


<JB} 
TEN} 


En} 
{KO} 


{LH} 
33 


410% 


1m} 
{EH} 


E agt=9 

93B -PRINTIPRINT TAB(7) "Radium 

des Kreises setzım"’ıza=0:G0T0 1 

3-1] 

748 ORIGIN x1,yiıBEBır=BaRt (u2- 

xt 724 1y2-y1)%23 

9598 FOR i=9 TO SARsPLOT recDBti 

IraSsiINcir ,FasNEXT 

ga Falsfarıta=d-PLOT 8,9, FarORI 

GIN 9,BetasfalsuniryeylıPLOT = 

‚y,® 

2778 

IRN 

988 * 

78 ” aus RECHTECK + 

ıuaa * 

1818 PRINT" {A)usgefuellt nder 
iWnausgefuellt 7* 

1928 as=INKEYSı 8$-UPPERF(aR) s IF 
ae "ORAL" ATAND asc>"U") THE 

N 19208 

ADB CLSS IF ag="A"THEN agfei EL 

SE agf-B 

1848 PRINTIPRINT TAB(C7)I "Di agona 

1e Eckpunkte setzen" ıza=dı S0T0 

IFA 

1958 PLOT x1,yi,farDRAW #1,y2ıD. 

RAR n2,yZ23DRAN #2, yl:DRAW nä,yl 

1940 IF. agf=38 THEN RETURN ELSE 

IF y2<yl THEN nsylıyisyzı yaın 

1978 FOR i=yl TO y2rPLOT #1,11D 

RAY 2,43 NEXTIRETURM 

1008 

1978 " wre LINIE wur 

1108 " 

1110 za=P:PRINT TAB{T}7"Anfange 

- und Endpunkt setzen"ıBOTU 154 

-] . 

1128 PLOT „i,y1l,farDRAR s,ysREF 

URN 


IF agfei THEN 1178 ELSE RET 


1138 " 
1140 ° aus FIELLEN nes 


‚1150 ° 


11&B z=BsPRINTSPRINT TAB{TII "AN 

fangspunkt wetzen":G0T0 1598 
1178 a=TESTin,y}:IF a=fa THEN x 

=xkı yeylsalsdı RERIRN 

1188 IF x<130 OR >493 OR y<176 
OR y>383 THEN 1248 

1199 WHILE TEET(R,y?’ra AND y<Is 

Sı yaytzı KENDa yayr 2: Fim-12F2=—1 
1288 WHILE y>=17& AND TESTIRN,y} 

1218 #f Isflrfi=TEST (+2, yYJalF $ 
+1%>a AND fi=a THEN n tz)3ontZıyl 
zI=ey:12=z+1 

1226 IF ze24 THEN 318 

1239 Ft ZefZı FZeTEStix—2,y}s IF # 

#2<X>a AND fZ=a THEN wizien-2ıyt 
z)-yızmz+1l 

1248 IF z=28 THEN 318 

1250 IF INKEY$=" "THEN al=#:60T 
0 318 ELSE PLOT wy,faıyzy-2sWE 
ND 

1268 z=z-1sIF z9=@ THEN xeH {er 
veytz)sG0UTO 1188 ELSE al=Bruens 
ty=y1s RETURN 

1270 * 

1280 °’ ### SCHRITTE war 

12998 * h 

1388 PEN SıLOCATE D,ZıPRINT"Sch 

rittweite (1-19 

18128 IF at>@ THEN salst=at 

1328 PEN 23PRINT TAB(B)r "Alte 8 

chrittweiter"zsalst 

15 PEN 1ıFRINT TABCB) gı INPLIT* 
Neue Schrittweilter "„st 

13948 IF st<1 OR st>18 THEN »t=O 
«GOTO 1300 ELBE RETURN 

1358 ’ e 

i36B * we# DAUERPUNKT zue. 

1378 *- 

1308 IF dp=1 -THEN dp=B: RETURN 
1398 PRINTIPRINT TAB(7)I4"Cursor 
normal -> FB druscken"ıt=2rdp=. 

AsEDTO 1588 j 


Compurs air 


«ar 


{39} 


159} 


{FB} 
tem} 


DI) 


{00% 
£AC> 


triH3 


1488 " 

1318 * *e* PROGRAMM BEENDEN #er 
1320 " 

1459 ELSE: PRINTIPRINT TABIFI WI 
rklich beenden 1J/N) 7” 

1438 a$=INKEY$ıa$=UPPERFIaF) ı IF 
ag=" "RLASCH"IFAND asly>"N"ITHE 

N 1448 

1450 IF ae" N" THEN 318 ELBE OPE 

NOUT"BILDER:« DAT" ı PRINTSF ,bild 
1440 FOR 1-1 TO bildıPRINTR? „bi 
ld$ ti) :NEXTSCLOSEUOUTSEND 

1470 

1458 ° TASTEN — ABFRAGE 

1498 ”’ 

1508 asg=InKEYts IF ar) /rOR ab" 
F"THEN a=VALia$} 

1518 IF as="O"THEN a1 ELSE IF 
age" /tTHEN 1430 


"11529 IF a>B THEN al=ascL5r PRINT 


APR} 
IKN} 


ce} 
18.3 
(ern 


LER} | 


<PK} 
<BH3 
AB} 


{PT} 
as) 
1003 
£AR? 
{ML} 
{LJ3 
{Br} 
m} 
<pr} 


PH} 
{iD} 


{LO} 
<DN} 


{ME} 
tAF} 
{NT} 
{AH> 


{PB} 
{EP} 


*G03 
{HE} 


EHRE (23) 448 ta) +CHRE (ZA) UN a GB 
OEUB 342,430,770,908,1819,1110, 
438, 1189, 1320, 138W:G0T0 310 
1558 * 

1948 ” JOYVSTICK/CURBOR - ABFRAG 
E 

1558 ° 

1558 IF JOVI@Ie$ THEN j=1:G0TU 


IF JOVia}=2 THEN je2ıG0TO 
IF JOYtO)=4 THEN Se4:60T0 
IF JOY(O=4 THEN jeA:60T0 
IF JüYtO)=% THEN j=5:16010° 


IF JOY(BI=& THEN j=61BDTB 
1708 
1518 
1708 
1628 
1708 
1539 XF JOY{M)=1®8 THEN 3=18: BOT 
oO 1788 

1849 IF J0YD)=1& OR JOYim=32 


IF JOYIBI=3 THEN j=8:1 8070 
IF JDYISI=? THEN je EDTo 


: THEN j=15:G607D 1788 


1658 IF INKEY(BI=D THEN je1:60T 
D 17398 

1568 IF INKEYIZI=B THEN jeZıs0r 
o 170 

1870 IF INKEYIBIEB THEN j=4:60T 

DO 17008 

14BB IF INKEY{1)=D THEN jeBsBOT 

oO 1708 

1699 IF INKEY(FP)=B THEN jeiä 
1799 GOSUB 1898 

ı71@ IF j=1 AND y<S83 THEN yayt 
st: IF y>393 THEN ye5aSı GDTO 184 

D ELSE 1848 

1729 IF j=2 AND y>176 THEN yay- 
sts IF y<17& THEN y=176:G0TD 184 
® ELSE 1848 

1738 IF j=4 AND x>138 THEN um 
stzIF »<138 THEN a=338: 8070 1894 
® ELSE 1844 

1748 IF 3>9 AND x<49% THEN nex+ 
stılf 2>495 THEN x=493:60T0 184 
© ELSE 1848 

1738 IF 3j>5 AND y<S83 AND x>138 
THEN yrytstzuex—atı IF y>383 TH 
EN y-36053:G0T0 1942 ELSE IF 13 

8 THEN x=130:00T0 1849 ELSE 184 

8 

1768 IF j=4 AND y>176 AND >10 
THEN yay-aksıyen-ste IF y<i76 TH 

EN y=176:16010 1848 ELSE IF x<15 

@ THEN x=132:G0TD. 1848 ELSE 184 


an, | ® 


AG} 
PD} 
Ab} 
{40} 


MN 


1779 IF j=7 AND y<39$ AND x<493 
THEN yayt+tstıx=xtst: IF. y>385 TH 

EN y=3B3:60T0 1842 ELSE. IF »>497 
3 THEN x=493480T0 1848 ELSE 184 

L:] 

1748 IF j#s10 AND y?>17&6 AND x<47 

3 THEN yay-atınatst: IF vi176 T 


dor) 2 
{NB} 
tar) 


DA) 


im) 
tar} 
{AD} 
ro} 
<ar} 
<PI} 


<PE} 


ter} 
ACH 


<Gr} 


cm 
783 


{HP} 
£653 
{06} 


873 
THCI 
{art} 


1.33 


iK1} 


MM} 


12/87 





programme 


HEN y=t76:G60T0 1B4® ELSE IF x>4 1938 IF j=i& THEN PLOT x,y,#a {PA} |chritte,Dauerpunkt {00° 
73 THEN »=495:50T0 1842 ELSE 18 1948 IF dp=1 THEN PLOT x,y,fa 4680311958 ' . e {AI} 
48 {DE}! 1859 j=BsGOSUB 18941G0T0 1500 {kp} | 1548 DATA Schwarz ‚Blau,Hellblau 
1790 IF j=id& AND ai=R THEN PLOT . 'IB60 ° <AL} | ‚Rot „Magenta ,Hellviolett,Hellra 
%,y„QıntiexsyisyıG0TO 1170 <0c}| 1970 * BLINKENDER CURSOR {3A} |t,Purpur {op} 
isad IF j=1& AND al=&4 THEN PLOT 1830 ” <ac} | 1978 DATA helles Magenta,Gruens 
Kıy,faszaszatl:ıIF za=2 THEN 11 1899 e=TEST tx ,y)aFDOR i=i TO SıP Bi augruen ‚Himmelbl au,Belb,Weiss : 
29 ELSE ni=xıyley {813 | LOT »,y,c+t12PLOT x,3ysC3NEXTIRET ‚Pastellblau- tcH} 
181@ IF j=e1& AND al=5 THEN PLOT URN t16+| 1998 DATA Orange ‚Rova,Pasteilma 
K,y,farza=szatil:ılF za=i THEN »i 1799 " : <AJ) | genta ,Hellgrumn , Seegruen helles 
=xıyl=y ELSE'IF za=2 THEN #Zexı 1718 * DATA’S FUER MENUE UND FA Blaugruen {HM} 
y2=y: G0T0O 1858 TER} | RBEN ta} | 1998 DATA Limonengruen „Pastellg 
1929 IF j=14 AND al=4 THEN PLOT 1720 ° <AL} | ruen,Pastellblaugruen,Hellgelb, 
Kyıy,farzamzatis IF za=i THEN nl 17358 DATA Loeschen ‚Laden ‚Speich Pastellgelb 2 np} 
{MN} | 2028 DATA Leuchtendweiss <ıl) 


=x:yl=y ELSE IF za=2 THEN FLOT 
Kıyytarxzexıy2r=yıGUTO 948 





£J03 


ern,kreis,Rechteck 
1948 DATA Linie,Farbe,Fuellen,3 


Multimode — Besser geht's nicht! 


ENDE DES LISTINGS” 






CPC 464 


'Tja, der Schneider bietet zwar ei- 


rer natürlich die Frage: Wie kann 


lich den Bildschirm des Schnei- 


IMODE.ON - Die MULTIMO- 


ne ganze Menge Farben und eine | ich in diesem Modus Texte einfü- | ders in vier Zonen, in denen der | DE-Routine wird initialisiert. 
hohe Auflösung, aber leider ist } gen, die nicht nach Blockgrafik | Mode jeweils frei gewählt werden } !MODE.OFF -Die Routine wird 
die Auflösung nicht mehr ganz so | aussehen? Ein schwieriges Pro- | kann. Diese programmiertechni- | ausgeschaltet, der gesamte Bild- 
hoch, wenn man im Multicolor- | blem, dem aber nun mit MULTI- | sche Meisterleistung läßt sich da- | schirm erhält den Mode der Zone 
Mode arbeiter. Da stellt sich je- | MODE abgeholfen werden kann. |' bei denkbar leicht anwenden, und | 3. 
dem verzweifelten Programmie- | MULTIMODE unterteilt näm- | zwar mit ein paar RSX-Befehlen: | IMODE, (Zone), (Mode) - Für die 
entsprechende Zone wird der ent- 
sprechende Modus gewählt. Die 
=; S Werte für “Zone“ müssen dabei 
FAe: zwischen 0 (oberste Zone) und 3 
Kuateimee Zone) liegen. Der Wert 
a Modus Kan zwischen 0 

NEE 2 gesetzt werden. _ 

“@@7| | 1TXT.MODE, (Mode) - Der Mo- 
dus- für die Zeichenausgabe wird 


festgelegt, damit alle. Zonen ım 
korrekten Modus beschrieben 
werden können. 

Zuguterletzt noch ein ganz wich- 
tiger Hinweis: Da MULTIMO- 
DE einen eigenen Interrupt im- 
plementiert, darf dieser nie lä 

als 150 ms gesperrt werden, da 
sich der Bildschirm sonst in ein 
Punktechaos verwandelt. So soll- 
te z.B. vor Diskettenoperationen 
die MULTIMODE-Routine ge- 
sperrt und danach wieder gestar- 
tet werden. Dann kann nämlich 
nix schiefgehen. 
Zur Eingabe: 

Listing 1 eingeben und mit RUN 
starten. Der Maschinencode kann 
dann automatisch abgesaved wer- 






acht 
US 








den, Listing 2 ist ein Demopro- 
gramm und zeigt, wie man effek- 
ee] tiv und sinnvoll mit MULTIMO- 
; DE arbeitet. 
e 1987, geschrieben van Michael 3B NEXT. I:PRINT:PRINT"MULTIMÜDE 
- & REM ——- KK} | Binser-Pragrama speichern (j/n) 
SCHNEIDER LISTENG Mir CHEEKSUMMEN 7 REM ou r ‘(G} russ an alle! {JB} | "ıASY IF UPPERF(AFI="I"THEN BAY 
v2.80 © REM m N {LEI | E'MODE, BIN" ,B,&ADBO,Ki10 {NO} 
9 REM ' (63 | 48, PRINT: INPUT"Dema starten 13/ 
1 REM „mr i1.13| 10 MODE 2:PRINT"Lade Binaerdate nm) "jASı IF ÜPFER$(AFI="I’THEN R 
Z2 REM -—--- MULTIMODE - Fuer Te n zu MULTIMDDE, *zMEMORY KFFFF AA | UN" IMODE. DEM"EISE CALL ARBB: Im 
xtverabeitungen,die unbedingt 1 28 FOR I=8 TO 2118 STEP KiBız=0 ODE.-OFFIMODE ZIEND * {ap} 
& Farben brauchen {kA sFOR d=I TO IH&FtRESD ASIPOKE J sa FRINF=PRINT"Checksum error i 
$ BEN = {KD}+| +2.ADRE, VALLE" RAR) Z=ZH VAL + n Zeile"rzöß+tl/1By #1" 119 
4 REM ---— {LI?| AS) ANEXT JeREAD AssIf VALt'ar+A STor ; {NK} 
3 REM ---——- 2 (C) ESCape! Softwar SIc>Z THEN GOTO 58 <K1> !60 DATA 21,At;,A2,11,AF,08,24,01 


51 














programme 











CD,19,RD,CD,EQ,BC,B1,66,87BC XLP}|21@ DATA ED,5A,DD,7E,88,77,09,F ET 
7a DATA AB,24 ,52,AB,CD,DI,BC,21 E,@1 ,C8,21,03,87,30,3B,BD,086E cam} | EMD’FOR ii TU LENfast PEN iM 
‚23,A@, 7E,B7,C8,CD,5A,BB,B8BE0 XLB}| 228 DATA FE,SC,28,@3,21 ,08,81,0 BRBEIHILENSDIT FUN NER EL FERN a 
80. DATA 23,18,F7,80,04,2D,2D,2D D,7E,08,77,3E,FF,03,90,BB,@eiC {FD} 
‚AD,QA,2D,2D,2D,20,20,3D,02FB CA} 230 DATA 50,53, 28,20,20,28,20,4 ERILTR TEDE SER OENTE ELBA SEN 
9@ DATA 55,40,54,49,4D,4F ‚44,45 1.30,32,02,0B,FF ,55,40,92,03D06 ' «pas | DMFIZW) Bafahıle "TAB (40) “Funke 
ı20,61,68,74,69,76,69,65,0570 {MA} ae an 10} 
109 DATA 72,74,.00,RA,2D,2D,2D,2 ENDE DES LIBTINGB a OTNEDDRE. ERONT FA URL SENAT ER 
2,20,28,43,29,20,45,53,43,0835553 1E0} . ee ana 
118 DATA &1,70,45,21,20,31,39,3 I W} ee ER 
8,37,2C,40,46,DD,8A,2D,2D, 0388 1FL} er ie 3 
128 DATA ZD ,08,00,09,20,00,74,A SCHNEIDER LISTING MIT CHECKBUMMEN | PRINT" IMODE „zone ‚mode" TAB 
8,03,0F,Ad,C3,9a,AB,Cr,EO,ARDI {NF} v2 Rn rt ee 
130 DATA AB,C3,F7,AQ,4D,AF ‚44,8 i Se Ma ann 
5,2E,4F,06,C6,4D,4F,44,95,060D mer] it REM ‚tun 70 ne Melk 
140 DATA 2E,AF,CE,AD,AF,A4,05,5 - |2 REM -——— MULTIMODE DEMONBTR ERLEDRORUEGRB) BUFLLÄTISOND BEER. Ee: 
4,58,54,4D,4F,44,05 Z1,@ER6 400) ATION - Dema zu Multimode {BK} 
Ba Dara AILAR OB ID BDCEFE.D S REN = <«p3 | 88 ITKTMODE,ASLOCATE 1,16sPEN 3 
C,21,A1,AD,CD,19,BD,23,E3,09F4 193] 4 REM AEX a RIND LE Ne LEER 
TER DATe BE. ON,OR, EN .00,20,D2.n 5 REM --—-  (C) ESlape! Softwa INT"ALLES IST MOEGLICH NIT ESCa 
0,20,00,00,902,01,21,08,324,20rA «pcyjre 1987, geschrieben van Michae anne ıPEN Z:PRINT STRI PER 
178 DATA AA,AB,SC,I2,AA,PA,FE,G 1 Folz i tAKy Wer 
5.C6,FE,06, 20 ,05,RE,32, AAO cm |6 REM» iz | 90 ITKTHODE,ZeLOCATE 5,25: PRINT 
188 DATA AB,C9,57,12,00,21 Ah, T REM == 8) russ an alle LEE | "MULTIMDDE. <C) ESCape! Boftwar 
9,87 ,ED,5A,7E,D9,CB,81,0B,@gB5 «Mkd|B REN -—- TER ET WESEN NEE Er eu 
198 DATA 89,B7,28,@0N,CB,b1,FE,B REM {u} 5 
1,28,84,CB,B1,CH,L9,D9,C9,GGAB KIM] 10 TALL &AGSMHPOKE CARE ,EC9SCL $0B WHILE INKEYS=""1DIEND: IMDDE. 
200 DATA FE,2,00,DD,7E,BZ,FE,M 51 IMODE.ONs IMODE „8,8: IMODE 1,24 En u 
4,D@,5F,16,00,21,AB,AQ,B7,0787 «nar| IMODE,2,13 INODE,S,2 {H2> ENDE DES LISTINGS 
und auf Kassette 2 saven. Zum Spielen braucht jetzt nur 
b) Kassette 1 wieder einl und Kassette 2 zurüc! t 
egen 5 
Teil 2 mit RUN“ starten, und Teil 1 gestartet zu werden. 
c) Teil 2 startet automarisch Teit 
3, der dann die Meldung “PRESS | Generierung auf Diskette: 
ANY KEY TO SAVE“ ibt. L ht es natürlich einfacher, 
ls s 5 = 
Hierbei handelt es sich um ein | erst werden die drei P ARSTER d Kassette 2 Seid Mac ing de BEL DE rRUnIE 
Geschicklichkeitsspiel, welches | teile in der Reihefolge REC+PLAY, In ler le auf die *Scheibe“ und start 
an ionsvermö und | MISSION“, “CODES* Taste drücken. Hi Teil 2. Nach Abspeichern der bei 
Orientierungssinn hohe Ansprü- | “TFOPTEN“ auf Kassette ne Hauptprogramm der = den Files durch Teil 3, braucht 
H > = Br = 
che stellt. bracht, Weiter geht’s mit: OP.FIL“ und “MMDA- | dann nur noch das Hauptpro- 
Sie steuern Ihr Raumschiff, das | a) “MASTER MISSION“ laden | TA.BIN* Fe; gramm gestartet zu werden. 
durch ein blinkendes Karo 
stellt wird, durch ein nicht FR Art H 
ge Labyrinch. Von diese BT 
Sie allerdings immer nur ei- 
nen, keinen Auschnit. Haben ii ib A LE I [SEHEN ANGER fl, hl RHT EN lie" 
Sie den Raumkasten einmal in Be- BER LSLIRTG 
w zt, können Sie ihn & 
ne Bar stoppen, sondern. nur 


och mit Joystick oder Cursor- 

Tanen die Richtungsänderung 
bestimmen. Die Reise geht so lan- 
ge, bis Sie das Bonussymbol im 
Labyrinth erreicht und berührt. 
haben. Dann gelangen $ie in eines 
der nächsten neun Level: 
Das Spiel ist en — Sie 
kein Leben mehr ü 
(d.h. mit dem Kaum 
gegen eine Wan geknallt), oder 
mit der *DEL*-Taste das Spiel ab- 
gebrochen haben. Sollten Sie zwi- 
schenzeitlich eine Pause benöti- 

gen, drücken Sie einfach die Taste 
Epe Weiter geht's mit einer belie- 
bigen Taste, 
Ist der Score am Ende hoch ge- 
nug, können $ie sich natürlich in 
die Penenimer, 


Hier geht man am besten mit 
zwei Kassetten an die Arbeit. Zu- 
































ee 





SEHNEIDER LISTINS MIT CHECKSUMMEN 


v2.8 


DO Im mn nn nn een 
IB1B "———— MASTER MISSIAN -——— 
1828 '-- Part 1- THE GAME -— 
1858 '-- {c} im Mai 1987 — 
1049 ’-- by Alexander Stroh — 
insa " 
1860 '-—- ICFT 464/664/6128I —— 
1978 ——mumnmun nn 
4288 ’* E11 PREPARINB PARTS 
1898 " Loading files 
11@0 MEMORY “SFFFIDEFINT 8-2:DI 
M ntiö) „stiB} .n#i1B) 
1118 OPENIN" Immtop.Fil" 
1128 FOR 1=1 TO 18: INPUT#9,n#(1 
) n 
1158 INPUT#Y,5t1) ıNEXTIELOSEIN 
1149 LOAD" Immdata.bin” ,sIBORR>CA 
LL %9&88 
1152 " Welcome 
1168 CALL &BEO2SFAPER BıPEN tıM 
ODE t:FOR 1=-B TO Sr INK L,1rNEATF 
1178 LOCATE 14,2: PRINT"MASTER M 
155IDON"sPEN ZıLOGCATE 19,4 
116@ PRINT CHR# (164) +" by"ıPEN 
S:LUCATE 16,61 PRINT"SUPRA-SUFT" 
1190 PEN 21LGCATE 1,9 
1209 PRINT“ Magie signs are cal 
ling for you! Deep" 
1218 PRINT" in strange caven yo 
ur jatrnay will" 
i22@ PRINT" start. But there’s 
hardly a chance..." 
1238 PEN SsPRINT 
1248 PRINT" Dan’t Icoose stamina 
during the fight" 
1258 PRINT” against tine and he 
11. Your only pos-" 
1262 PRINT" sible failure is we 
akness in mind." 
1278 PEN Z4PRINT 
12890 PRINT* Control MASTER-SHIP 
with eursors or" 
1290 PRINT" the joystick. But f 
inally use cursors“ 
130@M PRINT" to type in your nam 
e (for the HALL}.” 
1319 PEN 1:LOUATE 1B,22:PRINT"PF 
RESS >SPACE< TOD START” 
1329 INK 1,5: INK 2,18r INK 3,260 
IBUFFER: IKEY. IN RANDOMIZE TIME 
1358 " Get up screen 
13549 MODE Bı IPAUBE,1:BORDER BıFf 
OR 1-8 TQ 15: INK 1,0: NEXT 
135@ MOVE: 278,384: DRAWR 195,8,8 
:DRAWR 9,-98: DRANR-174 ,8: DRAHR 
9,978 


1369 MOVE 36,264: DRM 602,266,0 


sDRAW 622, 210: DRAW 36,219: DRAU 
36,266 

1378 MOVE 34,284: DRAU 692,206:D 
RAW 602,14: DRAW 56,141 DRAW 36,2 
06 

1580 FOR 1=1& TO 284 STEP Zımlv 
E 48,1:DRAW 598,1,1@: NEXT 

1390 FOR 1=52 To 90 STEP 2:MOVE 
208,1:DRAW 456,1,2:NEXT 

1400 FOR 1=92 TO 138 STEP 2:MOV 
E 200,1:DRAW 456,1,5:NEXT 

14108 FOR 1=132 TO 178 STEP 2ıMD 
VE 208,1>DRAW 434,1,21 NEXT 

1428 FOR 1=-199# TO 124 STEP. 4:MD 
VE 1,107: 0RAU 112,48,1aMlVE 1,1 
87: DRAW 112,182 

1432 MOVE 1+414,197: DRAW 526,48 
ıMOVE 1+414,107ı DRAW 526, 182: NE 
xT 

1440 DRAW 112,182rMDVE 112,40ı1D 
ROW 624,40 ‚ 
1459 RESTDRE 24391 FOR 1=1 TO 9ı 
READ a,b,c# 
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t0c} 
{EP} 
a7} 
{AB} 


{HN} 


{LM} 
ÄLF} 
iM3 
IKD} 
{LH} 


£DN} 
{PP} 


{EN} 
{KH} 


{CE} 
1cH} 


{AB} 
AB} 


LK} 
{AB} 


tB1} 
{In 


Pr} 
{HI3 


ma 
IK} 


APF} 
{ED} 


{FB} 
1.0 


tan} 
{BA} 


{DI} 


FL} 


iFN} 


{NB? 


150} 


AM 


{GE} 


HH) 


Tgl3 


{FP} 
iKD} 
{EC} 


1460 FOR m=1 TO LEN{c#) 4 !SHAPE, 
atm,b,ASC{MIDS (c$ ,m, 19) -55 

4478 NEXT m,1v1TALL, iB: RESTORE 

2719: FOR 1=t TO 4:READ a,h,c$ 
1488 FOR m=1 TOD 41 1 SHAPE,a+m,b, 

VAL<CMID${c#,m,1}) 

1498 NEXT m,13PRINT ECHRS(2SICHR 

(1) 

1588 FÜR 1=-212 TO 244 STEP ZıMD 

VE 48,L1:DRAW 598,1, 9: NEXT: PRINT 
CHR$LZFICHRE (0) 

i5iß '" Define varilables 

1528 ca=Bı tieBr sießrre=-Ichscema t 
V)ıFOR 1i=B TO 1Santi3ao32ı NEXT 
15392 GOSUD 1938: 1 SHAPE,5, I, IıF0 

R 1=1& TO 19 ISHAPE,L,I,ZINEXT 
1542 INK B,BI1 INK 1,265 INK 2,248 
INK S,&3 INK 4,135, 2@s INK 5,25,13 
zINK 4,13,26 

1559 INK 7,21INK B;241 INK 9,211 

NK 10,13: INK 21,93 INK 12,220 INK 
13,183605UB 2359 ü 

1S54M GOSUB 2418 

1570 PDKE A&66,BrEVERY 19 BUS 

B iH8n 

1580 " L23 MAIN PROGRAM 

1598 nm yr197Zauradı yvradı ForRE ( 
"032 {BUFFER 

1482 iF INKEYIMIKOR INKEY (74) TH 

EN wr=-2ıyr=B 

1618 IF INKEYLHIKOR INKEYTSITH 

EN xr=2: yroB 

1620 IF INKEYIMXOR INKEYL7ZITH 

EN yre2ıxr=9 

1638 IF INKEYZIXOR INKEY ZA TH 

EN yre-2ıyr=@ 

1548 naktKrıyaytyr 

185@ IF »<@ THEN z=a+2ınr=2 ELS 

E IF n>112 THEN z=r-Z2tur=-2 
1669 IF y<A& THEN yey+Zıyr=2 EL 

SE IF y>192 THEN yay-Zıyra-2 

167@ I5CROLL ,R,y: ISPRITE,72,175 
„1:2SDUND 4,432,2,2 

1898 IF PEEK(BLAGLHb)I<>B THEN r=R 

EMAIN{ A IF PEEK{&KALALI<CI2S2 TH 

EN 1068 ELSE 17408 

1698 IF 1+INKEY(Z7)THEN r=REMAT 

N{@} 2 IBUFFERS IKEY. INSEVERY 18 8 

oSsuB 16599 

1708 IF 1+INKEY{7F) THEN r=REMAI 

N) 1G0T0 1870 

1718 GOTI 1588 

1728 " c31 RUIUTINES 

1738 ' Level over R 

17408 FOR 1=288 TO 382 STEP ZımtD 

VE 224, ,130RAWUR 108,9, NERT 

1738 QUSUB 2324: GDEUB 24181 G0TQ 
1370 

1760 * Display round 

1779 cas=BIR& (si)s FÜR 1-2 TO LE 

Nica$s} 

1789 ISHAPE,19-LENtca®) +1 ,7,VAL 
$MIDS (ca$, 1,12) rNEXTIRETÜRN 
1793 ' Display time 

1889 ti=tir1ıtis=8TRetti)s FÜR 1 

=2 TO LENIti®) 

1819 TSHAPE,IF-LENIEISI HL „IS, VAL 
tMIDSlti1%,1,.1)) 3 NEXT:RETURN 
1828 * Display highscore 

1939 hiseBTRE (hec): FOR 1e2 To L 

EN{hi$) 

1840 IBHAPE,S-LEN (hi$) #1 ,7, VAL t 

MIDFIhHiF, 1, 1I I ENEXTE 

1850 ° Crash | 

1840 FOR 1=1 TO S:SCUND 2,RND#1 

@9+1500,1@,&, ,„i111NEXT 

1878 resre-i:ı IF re>-i THEN?!SHAP 

E,5,3,reıG0T0 1578 

1888 b Game over 

1878 IPAUSE, 21 FOR i=288 TO sa2 

STEP 2:MOVE 724,1 

19828 DRAWR 169,0, @: NEXT: REBTORE 
270 FOR 1e1 TO ZzREAD a,b,c# 
1918 FOR m=1 TO 4 15HAPE,atm,b, 

ASEMIDSLC# msi) )-SS: NEXT m,288 

OsuB 2358 


GSamputs mir 


£JD} 
{FD} 
1693 
{KD} 
iFrJ} 
<L0} 
{69} 
€1B> 


wur} 


173 
{CL} 
tar) 
AK 
{PB} 
{HD3 


AHE} 
1m} 


{PO} 


zu? 
{PE} 


{IB} 


XHE} 


imM? 
{CB} 


{Ar} 


{HF} 
{BB} 


1ER} 
iFK} 


tAN} 


programme 


1928 !BUFFERıSsc=20G8 (si -1I ti 
F sc’dhsc THEN hsc=ses80SEUB 1839 
1750 IPAUSE,Zı IF se<ea (10} THEN 
2288 ELBE sii@)=uc 

1948 " Topten (type in) 

1959 ELBI INK 9,01 INK 198,0 RESTO 
RE 2650: FOR 1=1 TO 7ıREAD a,b,e 
$ 

1758 FOR m=1 TOD LEN {c$#) 1 t5HAPE, 
atm,b ABC (MIDS (cc ,m,i)) 55a NEXT 
ml 

19782 INK 18,61 5h=1ıpl=2sik=f 
198 ins INKEYFIIF insa""THEN i 
980 

19798 IF in$=CHR# (243) THEN sheah 
+1 ELSE IF ins=CcHRE6 (242) THEN ah 
=sh-1 ELBE 2922 

2Bo@ iF sah<iB THEN sh=39 ELBE I 
F sh>239 THEN sh=18 

2818 ISHAPE,17,11,=hıG0TO 2858 
2828 IF UPPER$(InFI="I"THEN Ike 
1-ikı INK 8,1k#24:G0T0 ZRaB 
28359 IF in$=CHR$ (224) AND pl<>t& 
THENTSHAPE,pl „11,s5hıplepl+lın 

pl)esh+53 

2849 IF in$<>CHRFLL127)THEN 29408 
2050 LOCATE pl-1,t13PRINT" "yıp 
I=p1-11 AND p1>2) 

2049 IF ins=-CHR$ (13) THEN 2128 
2879 IE ins=" "THEN plepi+ti AN 
D pl<157 sn (pl)=32 

2088 IBUFFER:GOTO 1988 

2090 ' Topten {sort} 

2100 nSti@t=""ıFOR 1=pl+1 TO I& 
ın{1)=32: NEXTıFOR 1=2 TO 1572 $= 
CHRS (N i1)) 

2118 IF z#="E"THEN z$="-"ELSE I 
F zS5e"\"THEN zI="," 

2128 IF z#=")J"THEN z6=" "ELBE I 

F zte"r nn THEN zu@0;" 

21359 n$( IM ms t 18) +24 1 NEXTınE (1 

B} SRISHT$ In$(10) „LENin$T10) I)-1} 
2148 FÜR 1-2 TO 18: FOR m=18 TO 
1 8TeEP-ı 

2159 IF sim)<es (m-1) THEN 2178 

2188 zea (m) ıs im’wein-Lissim-Ll= 
z1z$=en$ {ml ıng dd nf (m-1) ans im-i 
I=7$ 

2178 NEXT m,i:FOR 1=1 10 33READ 
&,b,c$ı FOR mul TO LENIcH) 

Z2188 ISHAPE „atm,b,ASCiMIDS (c$,m 

an IS: NEXT mul !BUFFERı IKEV.R 


2178 ” Topten iprint? 

2289 MODE 1nINK 1,B8: INK 3,B: PEN 
SALOCATE 13,1 

2218 FRINT"THE HALL DF FAME"ıLD 

CATE 11,21PRINT STRINGS (720,95) 

2228 FEN 1>F0üR, 1-1 TO SEILKUAIE 
11,2+1#2:PRINT n$(1) 

2230 LOGATE 26,2+1#23PRINT "usin 
Gran" gatl)g NEXT 

2248 PEN Sı LOEATE 14,25: PRINT"P 

RESS ANY KEYI"ILOCATE 11,23 

2259 FRINT ETRINGS (28,9%) 1 INK 3 
„24 INK 1,21 IBUFFER: IKEY. IN 
2248 * Exit 

2278 CLSrINK 3,B: LOCATE 1%,12sP 

RINT"HEXT GAME? IYZW"ı rt ALL, 12 
siINK 5,5 

2250 IF 1+INKEY{43S)THEN 1348 EL 
SE IF 1+INKEY(44) THEN 2298 ELSE 
2298 

2298 OPENOUHT" Immtop. Fil"ı FOR Io 
1 TO 18: PRINT#F ,.n#(1}aPRINT#F,w 
AU) INEXT 


‚2388 CLOSEOUTı FPAUBE „21 !BUFFERı 


MODE 1sPEN 1:CALL SBCB2:CALL &B 
DIsF:END 

2318 ” Found-saund . 
2328 RESTNRE 2330 FOR lei TO 9% 
READ asSEUND 1,a,6+4# (a=W) sNEXT 
RETURN 

2334 DATA 201,189,0,147, 3 er 142 
,‚84,119,4B 

2540 ' Music 


{EN} 
{EB} 
16533 
{EI 
{NL} 
FR} 
{FA} 


PL} 


AK} 
{ACH 


TAN? 


{PD} 
{LA} 
tPAF 
{AG} 
{Ic} 
{617 
{19} 
iKF} 
{HJ} 
{0m 
tEH) 


iH1} 


{E0) 


{CH} 
iKD} 
{CC} 


{Pr} 
083 


























programme 


2359 RESTORE 23744 FOR 1=1 TO 9 
READ a,bıSOLUND 1,2,brNEXT £ 
2349 FOR 1=1 TO 24READ a:S0UN 

1,8, 71 NEXT: SOUND 1,63,7@ RETUR 
N 


2370 DATA 258,10,0,5,2598,10,188 
+45,250,7,188,7,258,7,188,7, 150 
,55 

2300 DATA 851 ,602,50 „358,492 ,4 
26,330 ,255,426 „301 ,253,179 

2390 DATA 381 ,213,1797,127,2415,1 
50,127,99,150,184,09,63 

2490 ' New cavern 

2410 wi=si+il:rcascatlsiF casil T 
HEN ca=1+RND«S 

2428 GOSUB 1778 

2438 DON ca GOSUB 2518,2528, 2558 
+2540 , 253% , 2560 ,257B , 25090, 2598, 
2488 R 
2449 POKE BBiGB+11-5GN(PEEK tKAC 
B1)) )#&SFB,&40: CLS 

2450 FÜR 1=1%1 TO 15 STEP-14:Fü 
R mg TO 1944 STEP 16 N 
2460 READ nsIF n THENISPRITE,n, 
1,2 

247@ NEXT m,1 

2489 1=16#1NT (RND*FI em=15+15#IN 


.TRND*LZI 


2499 IF TEST(1#4,ma2)0R I=1& AN 
D m-175 THEN 2488 ELSEISPRITE,1 
„MyZ2 Ü 

As0d POKE KBICH+I-SEN(PEEK KAT 
21) )*K5FB CD: RETURN 

2510 RESTORE 2730: RETURN 

2520 RESTORE 2868 RETURN 

7538 RESTORE 279704 RETURN 

2548 RESTORE 31201 RETURN 


2533 
2548 
2574 


'25B@ 


2578 
2602 
2410 


RESTORE 
RESTORE 
RESTORE 
RESTORE 
RESTORE 
RESTORE 


3258: RETURN 
SSAB: RETURN 
351g RETURN 
3548: RETURN 
3778: RETURN 
3F0B: RETURN 


* E41 DATAS 


76270 ' Message 

2639 DATA 1,2,REST,1,&,HISH,15, 
2, TIME, 15,6,CAVE 

244 DATA 3,10,MASTER MISSION 
245@ DBTA 8,1, YOUR,6,3,5EC0RE IS 
‚7,5, IN THE 

26458 DATA #,7,HALL OF FAME,1,7%, 
TYPE IN YOuR NAME 

2678 DATA 18,11,A,1,12,TttCITELL 
ELCLE [3 

2480 DATA 7,19, THANKS,2, 15, PLEA 
SE PRESS ANY “ 
2670 DATA 2,18,KEY TO CONTINLEN 
27939 DATA 8,3,5AME,8,&5,0VER 
2719 DATA 1,3,0095,1,7,00BB,15, 
3,0009,15,7,0081 

2729 * Screen 1 

2738 DATA 
2749 DATA 
2759 DATA 
2768 DATA 
2778 DATA 


- 
.. 
8 
- 
5 
u) 


2780 
27978 
2828 
zaıa 
2828 
28939 
2948 
2858 
2868 
2870 
2800 
2898 
2908 
29718 
2728 
2950 
2748 
2958 
2960 
2778 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


„u _——-— —-—. .—. nn. 
5550 »r-B56- 


3 
= 
PB 
Mh he ha u ui pen fd Du A Du Dub FÜR dub un Hab Fu fa u hub Dal Fi 


= ud duwuwyues 


"„..RBB»-E-ü- 


»-Gr-Srn SB9B"-Seßer Se 
* 


-. u. ie 
Serra 
Dr m m u u ze} 
.omu mem en 
-—u u —. -. ann gm. 
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{KL} 
{44} 


“oc? 
ak} 


{Kl} 
<KF} 


AL} 
{AN} 


<cc} 
AL} 


£{NB3 


{PT} 
(107 


‚{FD3 


{BF} 
PB} 
£DI} 
{PP} 
IK) 
{ED} 
150} 
{BE} 
{BH} 
{IK} 
{PH} 
{NK} 
{FO} 


AH} 
KB} 


INK} 
<a} 
{KP} 


{CL} 
DH} 
tBJ2 


105) 
{DpP} 
{9b} 
mp} 
tif 
{ID} 
{J0} 
AA} 
{0K} 
{mn} 
{MP} 
{3D} 
{EN} 
HD} 
{FC} 
{CF} 
Du ıh 2 
{FI} 
iNF} 
IP 
{HP} 
{DL} 
m} 
{EI} 
{HH} 
£JB} 
{HD} 


2958 
2990 
somd 
018 
2029 
3030 
3238 
3050 
3000 
3070 
SORR 


sıoB 
3118 
3120 
3130 
3148 
315B 
3168 
3178 
3108 
3198 
Sszun 
3210 
3220 
3230 
3240 
3258 
3260 
3278 
3229 
3290 
Am 
3310 
3328 
3359 
3348 
3358 
3348 
3378 
3302 
3298 
340m. 
3418 
3420 
3430 
3442 
3458 
3448 
3470 
3488 
3498 
35BB 
3518 
3528 
353Q 
3540 
3550 
3568 
3370 
S5BA 
3590 
SEM 
3510 
3620 
3632 
3648 
450 
5h68 
3678 
Sun 
3490 
3702 
2710 
372B 
3730 
3748 
3758 
2760 
377a 
3788 
37978 
3ERR 
3818 
302B- 
3030 
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{FF} 
CF} 
{ID} 
{CH} 
{nF} 
{NK} 
{NF} 
{JB} 
{EI} 
{CB} 
1069} 
{1m} 
{nn} 
CI} 


{Py} 


{NC} 
{MD} 
EI} 


AFN} 


da ch) 
tar} 
iFA} 
{903 
NhEr 
{MH} 
{CL} 
iPJ} 
<oL} 
{Im} 
IKT} 
{EP} 
CH} 
{1A> 
{FM} 
{30} 
ER} 
{CH} 
{UL} 
{no} 
{GN} 
103} 
$IM} 
sırı 
{1D} 
WE} 
tar} 
{FL} 
INE} 
EL} 
{1} 
<aLı 
co 
{LM} 
{NC} 
<Ich 
<L33 
Kelch] 
t0G} 
{QL} 
{MP} 
{043 
mM 
{m 
TER} 
{pa} 
<LMm3 
{nF} 


tr) 


{LH} 
{nr} 
{093 
iKkc} 
{eK} 
{na} 
{MB} 
IKB} 
{1.03 
{GE} 
{NA} 
to} 
{HL} 
a fh 
{NB} 
{MM} 


<AAF. 


S84B 
SsB58 
38648 
387B 
3888 
sard 
3708 
39710 
3728 
3930 
Ss744 
395 
3968 
3974 
SFraB 
3798 
4008 
41a 


DATA 1,02,1,2,0,1,8,2,0,1 
DATA 1,0,8,908,1,2,98,1,1,1 
DATA 1,1,1,2,0,0,1,0,2,1 
DATA 1,9,2,8,1,8,0,0,i,1 
DATA Ast, 1y1yIyiyiyiyiy,d 
* Screen 1@ 

DATO Apiyipiyiyiaiyigi,t 
DATA 1,8,0,8,8,1,1,8,1,1 
DATA 1,0,1,1,0,8,8,0,1,1 
DATA 1,8,1,1,1,1,1,90,0,1 
DATA 1,8,28,8,0,0,1,1,8.t 
DATA 1,0,1,1,1,9,8,0,8,4 
DATA 1,0,0,8,1,0,1,1,2,i 
DATA 1,1,1,8,8,0,0,0,0,1 
DATA 1,0.0,8,1,1,1,8,1,1 
DATA 1,8,1,1,1,08,0,0,0,8 
DATA 1,0,0,8,1,1,1,1,0,1 
DATA Aylgiyiyigigigiaiyt! 


ENDE DES LISTINGS 


AAAAAAA 
EFRDERTETE 


SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN 


1208 
iB18 
1829 
10350 
1949 


1250 


19658 
ıa7a 
ın88 


18978 READ m$; POKE SHOAR+ „VAL“ 


v2.8 


nn — mr nn 


"on MASTER MISSION -=-n 
'-— Part 2 " CODES —— 
tm) (Ei) im Mal 1987 — 
*— by Almssander Stroh -—— 


MEMORY &BFFF:DEFINT a-z 
MODE i:PRINT"MM CODES..." 
RESTORE:FOR 1=8 TO &7B1 


«"+m$) 


1104 


NEXT: RUN"! TOPTEN" 


di1B "------- DATABE 


"1120 DATA B9,BF,8F,29,41,05,03; 


2n,41,0A 

1138 DATA 41,2A,41,DA,41,0n,41, 
8A,41,09A 
1140 DATA 
@n,41,C63 
1159 DATA 
00,21,0% 
11&B DATA 
8n,08,08 
1178 DATA 
B,31,0A 
1189 DATA 
BA,A1,C3 
1198 DATA 
Or ,4B,2A 
12088 DATA 
a9,A1,80F 
1218 DATA 
BF ,ar,BA 
1228 DATA 
@A,DB,Or 
1238 DATA 
vR,41,BA 
1249 DATA 
aa,Da,BA ° 
1258 DATA 
aA,#1,0A 
1248 DATA 
On,0B, 08 
127@ DATA 
08,41 ,00 
1252 DATA 
2n,41,0A 
1298 DATA QB,00,41,0F ,AF,@A,21, 
63,03,08 

1302 DATA A9,00,41,0A,82,0F,4B, 
0A,41,C3 

1318 DATA C3,08,00,BF ,BF,AA,Al, 
t3,03,00 

1328 DATA 41,04,09,0B,41,0F,BF, 
0,41 ,03 


41,0N,41,0A,41,0F,4B, 
C3,08,89,20,00,0A,AD, 
ga,00,21,DA,00,00,41, 
41 ,0A,29,00,41,DA,00, 
@0,00,41,00,B0,BF,GF, 
C3,0R,AD,08,41,BA,aR, 
41,03,05,20,41,2A,20, 
BF ‚8A,41,03,63,00,08, 
41 ,03,03,04,00,28,41, 
4B,04,41,03,03,0A,00, 
28,AF ,AB,@R,41,03,C3, 
@B,AA,A41,BA,41,UA,4l, 
41 ,QF ,4B,00,31,03,03, 
41,2A,09,88,21,0A4,00, 


OB,AF ;,OF,@A,41,03,03, 


{MD3 
{13 
{MB} 
CH} 
<L03 
{mb} 
{LP 
{EN 
<1.03 
{KH} 
<1D} 
{IF} 
KG} 
{03 
{73 
{13% 
{993 
INCH 


oc} 
{EP} 
{LH} 
tan} 
{HN} 
ILN} 
{HP} 
{BN} 
{133 
{Me} 
{LI} 
{FB} 
<BH3 
{MI} 
{BJ} 
{Pe} 
{NG} 
{nF} 
tAD> 
{GP} 
{GF} 
{IH} 
tyL} 
{EN} 
tJ03 
{HF} 
{PD} 
{HJ} 
“013 
{BI} 
{E03 
ik} 


{AB} 
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; 
J 
a 
: 
4 
2 
N 


0 
N 
| 


! 
j 
j 
| 
j 
ı 
N 


1330 DATA C3,0R,41,84,41,0%,81, 
ar ,A4B,06 
1349 DATA 
@n,41,C03 
1339 DATA 
09,42 ,0% 
1360 DATA 
0A,08,02 
1379 DATA 
OF ,OF,oR 
1399 DAtA 
@A,41 ,DF 
1399 DATA 
0n,41,0R 
1420 DATA 
20,20,BF 
1418 DATA 
0A,41,0A 
1428 DATA 
0A,00,08 
1439 DATA 
c3,03,08 
1440 DATA 
BA,D1,BA. 
1450 DATA 
03,0%,0% 
1469 DATA 
0A,201,08 
1478 DATA 
03,02,aA 
1488 DATA 
00,81,D5 
1499 DATA 82,0R,91,@A,01,BA,Ml, 
OF ,BB,00 
1598 DATA 
BA,20,03 
1518 DATA 
0A,08,04 
1520 DATA 
20,21,05 
1530 DATA 
OF ‚ar ‚an 


41,03,03,00,00,0F,0F, 
C3,0A,08,09,.41,2A,B®, 
a0 ,00,41,04,0B8,08,41, 
41,0A,20,02,41,00,08, 
41 ,035,03,@R,41,BA,41, 
4B,0A,41 ,03,03,BA,41, 
41,0F,38,00,41,03,03, 
Or ,@N,41,03,03,0A,41, 
41,06 ,4B,8A,91,03,C3, 
41 ,09,00,0F,AB,@A,41, 
20,05,0F ,09,00,03,22, 
B1 ,0A,01,BF,0B,0N,01, 
B1 ,0A,01,0M,21,20,Bi, 
01 ,00,00,0F ,‚Er,d2,@1, 
81 ,04,01,0A,01,@0F,DB, 


21 ,03,02,08,00,05,0F, 
03,00,01 ,04,09,08,01, 
21,00,00,00,01,ERA,06, 

Gr ,0%,08,25,85,00,00, 
1540 DAra 21,83,92,0%,01,0A,@1, 
BA,BL,AA 


1550 DATA 91 ,8A,01 ,0A,01,0A,01, 
2n,01,BA E 
156M DATA B1,@F,BB,08,81,03,02, 
e9,20,0F 
157@ DATA GF,@A,01,03,03,00,01, 
0A,08.08 

150® DATA @i ‚BF ,0%,08,01,403,08, 
89,81,0A ü 

1592 DATA @9,00,91,0F,0F,0A,01, 
03,05,D8 

iscga DATA @8,8F,AF,uA,01,03,83, 
09,201,08 
1610 DATA 
03,00,00 
1628 DATA 
00,01,20 
1630 DATA 
035,03,U8 
1648 DATA 
29,21,R0R 
1659 DATA 
85,0B,80 
1654 DATA 
Bn,@1,0A 
1678 DATA 
Gr ‚0B,DA 
1680 DATA 
BA,@1,EA 
1598 DATA 
Br ,ar,oA 
1708 DATA 
00,090,0: 
17128 DATA 
Di ,an,o2 
1720 DATA 
2n,0n,au 
1730 DATA 
D0,01,0A 
1749 :-DATA 
BA,81,@A 
1758 DATA 
05,02,00 
17648 DATA 


09,08,81 ,0F,0A,08,81, 
01 ,24,20,08,01,0A,00, 
00,00,00,25,0F ,EA,ED, 
@1 ,0A,29,09,01,0A,0F, 
02,04, B1 ,0N,.01,04,01, 
20,0%,02,02,20,BA,00, 
01 ,06,01,0A,01,0A,21, 
21,03,903,0A,01,0N,01, 
01,04,01,20,01,08,02, 
21 ,05,03,00,00,01,0A, 


0A,09,00,01 „BA,2B,00, 


00,0 ,00,90,01,04,00, 
20,02,01 ,0A,DR,0A,01, 
01 ,0A,@1,05,08,00,00, 


29,0N,09,0A,01,0A,01, 
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a2,0B,BF,0A,01,05,03, 


181} 
{DB} 
ir} 
m} 
<1P} 


{nJ3 


{FA} 
{HF} 
{NN} 


£6C} 


{BE} 


tBm3 
{MI} 
<Irr 
AKT} 
1983 
{MDY 
{FB} 
{HG} 
{AB} 
ALE} 
{EC} 
tDN} 


Anm} 


0D,81,2A 

1778 DATA 02,00,01 ,0B,00,00,@1, 
82,0A,00 

1768 DATA 91 ,0B,05,20,01,99,02, 
BR,BI,ED _ 

1798 DATA 01,09,00,0N,00,00,01, 
BA,BB,0B 

icR® DATA D1,0N,09,28,01,04,00, 
B2,01,0%- ; 

1910 DATA 09,00,01,0R,00,00,01, 
OF ‚OF ,DA 

1828 DATA 01,03,03,00,20,0A,08, 
BA,BI,OF 

1839 DATA 
OB,A1,00 

1848 DATA 
oA,aL,BA 

1850 DATA 
0A,D2,@A 

1869 DATA 
@A,Q1,2B 

1970 Data 
0A,01,2A 

1889 DATA 
00,09,05 

1899 DATA 
0n,01,04 

170m DATA 
BA,D1,an 

1910 DATA 
03,02,08 

1924 DATA 
8A,D1,04 

1938 DATA 
B3,22,08 

1748 DATA 
02,81,08 

1758 DATA 
eI,02,m 

1958 DATA 
BA,01,0A 

1978 DATA 
05,02,0A 

1988 DATA 
20,01 ,903 

1970 DATA 
er ‚08,08 

zaaa DATA 
29,01 ,un 

zu1@ DATA 
@5,BF,0A 

2028 DATA 
09,01 ,85 

2u38 DATA 
02,81,0R 

2048 DATA 
Da, a0, Br 

ZW58 DATA 
21,04,08 

2060 DATA WD,01,EN,20,09,01,08, 
on,on,Di 

2078 DATA QA,2B,00,01,0R,00,02, 
D1,09,08 

zu80 DATA EB,09,#0,04,01,0N,01, 


an,01,0% 

zu9a DATA 01,09,01,8R,81,0A,Ql, 
BA,01,0A 

2108 DATA O1 ,0N,01,00,01,85,0B, 
00,09,05 ; 

Zı1B DATA 82,90,00,24,28,0n,01, 
an,a1,aA 

2128 DATA 81,00,01,0A,01,8A,01, 
2A,Bı,aA 

2138 DATA @1,24,01,05,21,098,06, 
92,02,08 

2148 DATA 08,01 ,A0,B4,20,0A,00, 
24,21 ,0A 

2158 DATA @t,0,01,00%,04 4,01, 
BA,21,0A 

2168 DATA W1,26,01,04,01,QON,@B, 
DA,aI,@L 

217@ DATA 91,20,00,92,02,00,00, 
za,na,0A 

21E0 DATA 81,25,01,09,00,02,02, 
Ba,nn,01 

2199 DATA 9A,20,09,Bi ,BA,00,00,. 
B1,05,0@ 


| Gommpubs lb 


01 ,0N,01,02,05,0R,41, 
a1 ,2R,01 00,01 ,00,41, 
21 ,ON,01,00,81,00,200, 
D1,0F,81,u0n,01 ‚Q2,0B, 
81 ,09,01,09,23,0A,Bl, 
01,0A,01,04,01,D9,08, 
OF ‚E0,08,03,02,04,01, 
m ,0%,01,04,01,8N,81, 
21,04,01 ,85,0B,00,08, 
59,0 ‚AF,58,01,03,82, 
21 ,0N,01,0F,0B,08,01, 
#1 ,8A,00,09,01,0R,00, 
02,80,00,05,07,DB,0B, 
21 ,0R,01,00,01,BA,d1, 
2B,84,81,0B,01,00,@1, 
88,93,01,09,09,8F,8F, 
02,BA,D1 ,RA,@1,8A,01, 
21,03,02,00,01, 20,85, 
02,0R,01 ,20,01, 090,88, 
02,03,03,09,01,0%,08, 
BF ,09,80,83,22,B4,08, 
29,8F ‚0B,08,81,03,02, 
BF,8A,01,03,03,20,00, 


{HP 
co} 
{FI} 


{PL} 


{NI} 
{Rx} 
{FD} 
<0n3 
<1Im) 
BEI 
1,9] 
£<NH3 
ar} 
{DB} 


Programme 


2200 DATA 
an,00,0% 

2219 DATA 
32.902,00 

zzra DATA 
20,20, 

2238 DATA 
91 ,00,00 

2248 DATA 
aA ,an, Gm 

2258 DATA 
D1,08,08 

Z2M DATA 
@n,01,03 

2Z78 DATA 
we,Da,08 

2289 DATA 
20,00,05 

2298 DATA 
2a,aD,G 

25a8 DATA 
en,0a,2D 

2318 DATA 
29,0a,Da 

2529 DATA 
@0,00,B1 

2358 DATA 
B2,20,08 

2348 DATA 
en,09,00 

2350 DATA 
m1,0n,08 

23568 DATA 
u9,20,08 

2370 DATA B9,00,00,09,04,00,00, 
e1,DA,.B 

2388 DATA 89,81 ,U0,00,29,DB,0A, 
@0,09,81 

2390 DATA @A,00,09,01,29,09,80, 
20,20, 28 

2488 DATA 
33,0F,33 

2418 DATA 
9B,33,33 

2420 DATA 


00,02,02,0%,81,D@,01, 
82,04,01,05,01,20,08, 
B2,01,09,20,00,01,0R, 
Bn,22,20,01 ,ON,00,0R, 
0,0 ‚Er ,0A,01,03,0%, 
01 ,00,09,00,02,20,08, 
©2,52,00,00,@1,0F,BF, 
B3,00,20,00,00, 00,0, 
22 ,00,00, 20, 00,B3,0F, 
02,20,00,00,00,00,00, 
00,08,00,09,24,00,00, 
00,09,09,08,00,00,00, 
20,00,0A,20,00,01,0A, 
ca,00,00,02,00,48,0@, 
00,00,30,09,00,00,20, 
00,20,80,09.,0R,20,08, 
89,01 ,AW,00,09,02,00, 


9B,33,33,33,35,33,33, 
33,33,335,33,35, 335,07, 
33,33,33,33,0F,CF,33, 


33,33, 0F ‚UF,F3,FS,F3, 
F3,33,33 

2438 DATA OF ,CF ,FS,F3,F3,F3,33, 
33,CF,CF 

2459 DATA FS,F3,F3,F3,35,35,CF, 
EF,F3,FS 

2448 DATA F3,F3,33,33,CF ,CF,FS, 
F3,F3,F3 

2478 DATA 33,33,CF,CF,F3,F5,F3, 
F3,33,33 

2488 DATA 
33,CF,CcF_ 
2498 DATA 
DF,EF,CF 

25@a DATA 
CF,CF,CR 

25ia DATA 
CF,CF,3S 

2528 DATA 
9B,00,0D 

2830 DATA 
eu,Da,28 

2548 DATA 
Pl) 

2558 DATA 
BD, a, 

2560 DATA 
22,00,80 

257@ DATA 
09.B0,7B 

2530 DATA 
BB,38,B4 

2598 DATA 
B4,79,08 

2408 DATA 
B,00,00 

2410 DATA 
00,a0,B0 

2620 DATA 
59,70,08 

2438 DATA 88,08,00,00,00,20,AB, 


CF,CF ‚F3,F3,F3,F3,33, 
FS,F3,F3,F3,33,33,CF, 
CF,CF,33,33,CF,CF CH, 
9B,33,CF ‚EF,CF,EF,CF, 
CF CF EFJCR,CH,CR CR, 
a0, ,00,00,00,00,00, 
20,00,00,00,00,00,00, 
20,00,09,00,40,50,78, 
00,00, 20,Pa,38,Ad,00, 
50,34,B4,79,00,00, 00, 
70,38,09,08,20,50,34, 
72,09,00,50,34,R0,30, 
00,00,6BD,78,70,38,Ab, 
58,34,B4,70,00,00,00, 
58,AB,00,00,00,00,00, 


iL1}> 
{GP} 
{HB} 
{PN} 
{PB} 
HH 
{LM} 
1033 
11:9) 
cn 
<3D> 
1083 
ia} 
£<NE} 


1103 
PN} 


tJBr 
TAM3 
iFB} 
{an} 
{GP} 
{Li} 
{PO} 
tDN} 
087 
“Aecr 
{0x} 
1673 
5121,67 
{AP} 
HL} 
{PA} 
MR} 


EM} 








programme. 





2u,00,u0 {MB} | 2040 DATA 48,41 ,59,05,53,50,52, E1,B6,0B  ... .. : {NE} 
2649 DATA 90,209,09,08,00,08,00, 49 ,54,08 DE "  4Kc3 | 3058 DATA C5,E5,05,R1,58,08,ED, EN. 
2rn,DRn,2m {ni} | 2858 DATA 54,91 ,46,010,42,595,95, BB ,E1,ED at } <BR} 
2659 DATA 09,99,09,09,00,08,00, 46,45,D2 \ {on} | S860 DATA 29,Bb,E5,Di,E1,E5,D5, 
20,00,08 £HH} | 2868 DATA 00,00,00,00,08,FE,02, B1,50,08 & £IN) 
2650 DATA 20,00,00,09,09,20,00, CB,DP,sE {HL+ | 5070 DATA ED,PO,E1,CD,27,BC,EB, { 
22 ,aa,08 ICK} | 2078 DATA 02,DD,66,03,EB,CD,1D, E1,CD,27 tar} 
2670 DATA 00,00,29,20 00, FC,FC, M>,CB,BC {EB} | 3968 DATA BC,C1,18,DE,E9,ES,CF, 
B9,00,08. Ä {NP} | 2888 DATA 11,460,C0,0E,30,E5,05, 84 ,AC,C9 ; {Fr 
2600 DATA UR,GB,FC,FC,FC,FC,BR, 06,18,7E {BE} 
BD,Aa,FC {LL} | 2898 DATA 12,23,15,10,FA,E1,CDy ENDE DEB LISTINGS 
2690 DATA FC,08,89,FC,FC,00,BB, 24 ‚BC,EB jo <EK} i 
FC,00,08 | NP} | 2788 DATA E1,CD,25,BC,8D,20,£A, 
2700 DATA 80,80,FC,40,00,FC,88, C69,3D,B7 BJ) OD OO ODODDDJUODOD DO 
FC,FC,DM {np} | 2918 DATA C9,CR,03,43,21,40,FE, 
2718 DATA FC,00,08,FC,80,FC,08, 2B,7C,B3 {HF} 
09,FC,08 t1E) | 2720 DATA 28,FB,10,F6,07,FE,03, ' 3 : - 
2720 DATA @8,FC,88,08,FC,08,FC, Ca,EB,27 : mr} | SCHNEIDER LISTINGS MIT CHECKSUNMEN 
en,am,Fc {FH} | 29738 DATA 29,29,29,27,11,00,90, v2.8 
2730 DATA 08,FC,FC,80,FC,BO,RB, 17,£B,DD ERRE | ag - on 
FC ,Da,aa 4F3}! 2740 DATA 6E,02,00,66,84,25,2D, 1818 *----. MASTER MISBION -——- (EP) 
2740 DATA 08,06,FC,88,80,FC,FC, CD,1A,BC - AM | usa -—— Part 3 TOPTEN — {AM 
00,08, FC 1 <PH} | 2958 DATA BE,88,E5,06,84,14,77, inte ee im Mai 1987 -- {AB} 
2759 DATA FC,@9,20,08,FC,FC,FC, 23,13,18 {BER} 55a) u Almsandar Bkruh, Ip 
FC,20,08 AFL) | 2940 DATA FA,EL„CD,24,BE,00,20, — imma 0 Un 
2769 DATA 00,B0,R8,FC,FC,69,08, Fa,C9, FE {9D} 
20.00.00 «rı | 2978 DATA 83,C0,EB,06,87,29,10 1B&90 DIM n$tiD) „stim TEN} 
edge a 1978 PRINTIPRINT"MM TOPTEN,.„." {EI 
277@ DATA 09,800,20,098,09,00,08, FD,11,80 DI | aan FOR I=1 TO 18 <BR) 
29,2u,@D ıNnı} | 2480 DATA 95,19,E5,DD,4E,02,DD, 1890 nstl)="SUPRA-SOFTTIS(IIEB CB) 
2788 DATA 00,00,20,00,81,8F,7&4 65,03,DD . HPI | am NEKTSPRINTAPRINT"PRESS ANY 
21,00,96 <Kkc} | 2990 DATA SE,84,D0D,56,85,CD,1D, KEY TO SAVE..." MB} 
2778 DATA CD,D1,BC,3E,09,32,88, BC,D1,GE {NP} He 
96,09,06 tLmı | 3000 DATA 10,€5,04,@8,1A,B7,28 1110 CALL &BBRB:CALL BBBIG KEheE 
ee Ba ee ee a 1129 OPFENDUT” !mmtop- il" {Kc} 
2808 DATA 96,03,D1,95,03,FC,76, 297,7E,B7 1Kı | 1159 FOR 1=1 TO 10 Fe} 
C3,18,BB <P&} | 3018 Data 28,88,32,66,06,18,77, 1149 FRINTESENE TEEN 
2810 DATA C3,90,97,03,39,97,03%, 13,23,18 {HB} | , 109 EEINee 1) der 
75,97,08 {BH} | 3920 DATA EF,E1,CD,26,BE,2D,20, 1120 NEXT: CLOSEDUT {Dr} 
2920 DATA B3,BB,53,43,52,AF,4C, E5,07,53D DH} | 1172 Save" Immfata. bin" ‚b,4902D 
CE,59,41 XKE} | SAS@ DATA B7,CR,&B,AF 657 ,CD,1R, En a =. ’ Ei 
2638 DATA 55,53,08,4B,45,59,2E, BC,CD,27 <AhO? = 
59 ,CE,53 GC» | 3248 DATA BO,ES,11,58,08,19,EB, ENDE DES LISTINGS 


ER 


Bewerbung als Programmautor 























Name: Vorname: Alter__— 
Straße: Wohnort: en, nn 
Titel des Programmes: Computersystem: 

Erforderlicher Speicherplatz: __— KBytes Bitte legen Sie Ihrer Bewerbung einen adressierten und frankierten Rückumschlag 


(DINA4, 1,40 DM) bei! 





Erforderliche Peripherie! ___———— ne 


ich versichere hiermit, daßich der Autor desoben genannten Programmes bin und alle Rechte besitze. Ich bin damlteinverstanden, daß Sie 
mein Programm in einer Zeitschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar beträgt 120 DM pro abgedruckter Seite, 
Sollte das Programm nicht veröffentlicht werden, bitte ich um Rücksendung meiner Unterlagen. Sollte mein Programminder Zwischenzeit 
von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverzüglich benachrichtigen. Ich bestätige durch meine Unterschrift, daß ich 
Kenntnis davon habe, daß der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Urheberrechte sie nichtbesitzen, rechtii- 
che Schritte einleitet. 


Unterschrift des Programmautors (bei Minderjährigen auch die eines Erziehungsberechtigten): 
Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei: 





Kassette: Diskette: Dokumentation: Listing: Rückporto: 

















Unterschrift des Programmautors (bei Minderjährigen auch die eines Erziehungsberechtigten): 
Einsenden an: Tronic-Verlag Abt. Programmentwicklung, Am Stad, 3440 Eschwege 


{Bitte zweimal unterschreibent) 


Gompurs alt 12187 

















CPC 464/664/6128 


Fireball — 


Bei diesem Spiel steuern Sie einen 
pulsierenden Ball durch eine 
Höhle, in der sich 18 sogenannte 
“Blue Balloons* befinden. Die 
kleinen blauen Kerlchen explo- 





Ballon 


mit Plop! 


dieren nach und nach, wodurch 
sie sich in gefährliche Mutanten 
verwandeln, die Sie durch Ihren 
Feuerball zerstören müssen. 

Mit dem Joystick oder den 


programme 


Cursor-Tasten nn En den 
Ball in die gewünschte Richtung 
beschleunigen. Wollen Sie brem- 
sen, hilft nur Schub in die ir 
richtung. Panik ist hier völlig fehl 
am Platze - eine Berührung mit 
den Wänden oder einem Ballon, 
der sich noch nicht verwandelt 
hat, kostet Sie eines von anfangs 
drei Leben. 

Haben Sie Ihre Aufgabe gelöst, 


wird zur bereits erreichten 
Punktzahl der verbliebene Bonus 


‚addiert, der während des Spiels 


von 500 ab heruntergezählt wird. 
Die laufende Runde kann mit 
*DEL* abgebrochen und mit “P* 
in den Pausenmodus versetzt wer- 
den. Das Programm lädt keine Fi- 
les nach, so daß man es sofort star- 
ten und sich die Super-Grafik 
reinziehen kann! 


SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN 


v2.0 


jaab a un 
ig1Q '------—- FIREBALL 
1929 '-——- Ic) im Juli 1997 — 
1839 "—- by Alexander Stroh = 


1838 "= --—-—— un nn 


1059 ’-——- [CPC 464/664/61283 — 
IBAg; "mm nn nimmer 
1978 * L11 PREPARING PARTS 

1258 * Welcome 

18924 MODE 1:BORDER B: FOR 1-9 TOD 
S:INK L,BINEXTIPAFER B:PEN 1ıb 

ı5 

1108 LOCATE 15,11 PRINT"PLEASE 
WAITZY:INK 1,26 

111@ SYMBOL AFTER 2596: MEMORY &5 
FFF 

1120 DEFINT c=-z:SPEED INK 3,318 

OSUR 2458: CALL KAZAG 

2120 CLB: INK 1,B:L0OCATE 17,1:PR 
INT"FIREBALL" 

1142 PEN 2rLOCATE 19,5:PRINT CH 

RFI1SA) +" by”’ıLOCATE 16,9% PRINT 
"SUPRA-SÖFT" 

i15® LOCATE 1,13:PRINT" FIREBAL 

L — the ponwergame. Enjoy danger 
ar 


1160 LOCATE 1,174PRINT" reach t 
he top and watch your glOryaser 
” 


1178 PEN 13LOCATE B,211PRINT"Pr 

ess any key to continuez" 

1188 FOR I=1 TO 21 STEF 4: I TALL 

„Iz It TALL,1+1: NEXT 

11978 ISYNCRONS IBUFFER: INK 1,4,2 

ASINK 2,23 KEY. IN a 

1298 ’ Select skill-level 

1212 DIM xh 17) ,ybt1M) ,zb (173,5 

eq(4,17 

1220. ENT 1,51,-5,1: KEY -140, "ch 

r$(24)esclsımode Zılist"+CHRF(13 

> 

1250 GOSUB 2430:MODE 1L:PAPER Bı 

PEN 11CL5:L0CATE 15,6 

1249 PRINT"EKILL LEVEL: "ı LOCATE 
29,123PRINT"--";PEN 25LUCATE 1 

5,12 

1259 PRINT"EASY":PEN ZLOCATE 2 

3,12:PRINT"HARD":GOSUB 27350 

1268 ik=ik+i1:IF ik=111 THEN INK 
ingk „24: ingk=S5-ingks INK ingk,& 

sik=i 

1270 IF INKEY(P) XOR INKEY(7&) TH 

EN lev=ingk-1:G60T0 1298 ELSE 12 

60 

1288 ° Set up Screen 

1299 IPAUSE,21CLS:GOSUB 2430: M0 

DE B:PAPER ®:CLS:SPEED INK 2,2 

1309 IF PEEK(R&HBAAI=252 THEN PA 

8 15:PEN 2:RESTORE 17198070 

14 : ; 

1318 FOR 1=-D TO 394 STEP ZiMOVE 
638,13 DRAWR-128,8,15:NEKT 

1329 PAPER 15:PEN BeLOCATE 18,1 

wPRINT"LEV"LLOCATE 18,64 PRINT"N 


12/87 


t0c} 
(09? 
{NJ} 
UK} 
183} 
{EG} 
{AI} 
tıer 
{EG} 
{Pr} 
{nA} 
{GM} 
{ME} 


<HRF 


{BP} 


{DO} 
{BP} 
£DN} 


£JN} 
{BH3 


{DK} 


{FD} 


166} 


{JB} 
{Kr} 
{HB} 
{16} 
{CH} 


{Ic} 


t0M} 


{HE} 


op" 
1338 LOCATE 18,11: PRINT"TOP"LELD 
CATE 18, 16:1 PRINT"LIF"SLOCATE 18 
‚2i 
4340 PRINT"BON"ILDCATE 18,25:PR 
INT EHR$ (143) CHRF LAS) CHRF (142 


1550 FOR 1e1 TO 24 BTEP S: ITALL 

„R2  TALL,I+1:NEXT 

1368 PEN ZrLOCcATE 18,4:PRINT"BB 

1"KLOCATE 18,91 PRINT"WOD" 

137@ LOCATE 18,14: PRINT"’@BB"ıLO 

CATE 18,19:PRINT"BB3"ı LDCATE 18 

„ZA PRINT"SOD" 

138@ RESTORE 1458s FOR ler 10 25 

zREAD aras=BINS(a) 

1398 FOR m=1I TO 141 IF MIDFta$,m 

„i)="1"THENICHAR,m,i 

192 NEXT mu2a COPY 

1419 ” Define variables 

1429 ;DISPLAYrFOR 1=8 TO 17:4REA 

D „bil),ybtl):zbi1I=ZINEXT 

1438 BOSUB 2310: FÜR 1-8 TO 44Fü 

R m=-8 TO 17:READ segtl „m) ıNEKT 

my,1 

1448 sc=d: sch=-S@f:num=Bıliv=Irj 

=-13 jJj=INT {RNDAS) ı ISYNERUONs IBUF 

FER: IOLEUE 

14590 x=56: y=-14JI:xa=flı ya=sßı: z=1:k 

1=-B: k2=B: 04 F=RıPOKE &ASbA „G:nef 

RE") 

1469 GOSUB 2199:605UB 2209: 6084 

B 2259:G0SUB 2248: 80EUB 2299:60 

SUB 2388 

1478 ’ E23 MAIN PROGRAM 

1489 EVERY & GOSUB 1A8R:EVERY 2 

®-I#lev,i GDSUB 228B 

14998 IF uff TWEN 2038 ELSE niex 

ıyi=y 

1528 IF t+INKEY (79) THEN 2858 

1518 IF 1+INKEY{27) THEN r=REMAI 

NtB} zr=REMAIN (133 TBUFFERY TKEY, TI 

N:BOTO 1488 

1528 IF INKEYIEIXOR INKEY(7TAYTH 

EN xa=ya-lev 

1539 IF INKEY{LIXOR INKEY (73) TH 

EN xa=muatlev 

1544 IF INKEYOIXOR INKEY(?2)TH 

EN yasryatlav 

15359 IF INKEYIZIXOR INKEYI7SITH 

EN yazya-lav 

15&B IF ABStxa)>Zulev THEN xasx 

a-lavs5bNixa) 

15790 IF ABStya)>2&lev+?2 THEN ya 

zya-lev#56N (ya) 

1500 n=xtraryzytyar IELR AI ,yl,3 
: I!SPRITE,xn,y,+3 e 

1590 IF ki THEN GOSUB 1839: 6DTO 
1518 

16800 IF z MND{S@-1evei@)=B AND 

3<17 THEN j=j+1:G0SUB 1828 

161@ IF PEEK(&AA66) THEN IF PEEK 
(KAbA6I=204 THEN GOSUB LIMB EIS 

E 1970 

1628 GOTO 149% 

16852 ° [3] DATAS 

16424 " Screen 

1459 DATA 65535,37449 ,37449 ,327 

59 ,32767 

1468 DATA 32769,614333,32769,327 

597,61455 


Gosnputs alt 


00} 


{LP} 


{PK} 
<0L} 
{AKI 


{1P) 
1573 
INK? 


‚cmar 


{HP} 
IND} 


"IFH> 


CC} 
xHn} 
tAR> 
IFR} 
{NG} 
{LI} 
{BD} 
EP} 
{t.M} 
DH 
tcL} 
{CB} 
{AG} 
108} 
{HL} 
{HP} 
{GC} 
{PC} 
{KG} 
{AP} 
18} 
{122 


1678 DATA 32769,32769 ,61453,327 
69,327697 

1488 DATA &1455,327649,327597 ,614 
55,32769 

1498 DATA 327693,32769,37449 ,374 
29 ,65535 

1788 °* Blue balloons 

1719 DATA B,191,32,1791,56,191,8 
@,191,204,191,9,143 

1728 DATA 184,143,8,119,194,1197 
+8,95,184,95,8,71 

17:a DATA 1084,71,9,21,32,21,56, 
21,681,21,184,21 

1748 ° Sequence 

1758 DATA 5,17,9,1,18,11,8,4,14 
„2,15,3,16,7.13,6,8,12 

17E@ DATA 14,3,1,0,12,6, 1347484 
9,15,17,5,2,16,8,11,18 

1778 DATA 12,2,6,13,16,7,3, 19,2 
,14,93,9,11,10,1,9,17,5 

1788 DATA 10,11,8,16,2,5,17,15, 
4,7,9,13,56,08,12,1,3,14 

1799 DATA 12,8,6,13,3,7,1&6,2,14 
‚15,4,8,11,18,1,9,17,5 

isga ' [41 ROUTINES 

1818 ° Destroy ballom 

1828 seg=megtjj,jrr IELR,nb iueq) 
‚yb (seg) ‚Bıkislak2el 

21938 ISPRITE,nb iseg) ‚„ybiseg)-3, 
1+Kk2 MOD Zs IF ki=1 THEN SOUND 1 
‚@,18,8-k2,,,15 

18438 ICLR,xb (sen) ‚yb(seg)-3,1+k 
2 MOD Z:k2u%2+131IF k2<B THEN RE 
TURN 

tE5% kZ=el:rkiseki+tlılF ki=3 THENI 
SPRITE ,xb {sag} „ybiseg) „4ızb (seq 


Yelıkielirk2=d 


1869 RETURN 

1878 ” Change tolars 

1888 zez+1: INK 4+(z-1>3NDD 3,8sL 
NK 4+z MOD $,&3 INK A+tz+i)MDD 3 
»„3:RETURN 

1878 ’ Advance points 

1762 FÜR I=8 TO 17:IF zbi1)<>1 
THEN 19398 

1718 IF ARBIn-b(1)1>=12 OR ABB 
(y-yb{L}}>=12 THEN 19738 

19728 ICLR,Ab 1) ,„yb ii) „Aızbil)=B 
EISPRITE,X,Y,SıPOKE KAbs6,D 
1938 NEXTrxa=—xal yaz-yansc=sc+3 


‚#tiyalevınumenun+1sFOR I=1 TD 3 


19748 SDUND 138, 150,71 ,6, ,1350UN 

D 132,151,21,6,,1ıFOR n=1 TO 85 
ıNEXT nel 

1958 IF num=18 THEN 2839 ELSE 2 
ze@ 

1948 ' Crash 

1778 r=REMAIN (@) ar=REMAIN<LIAIN 

K 4,61INK 5,5: INK A,4ıFOR 1-508 
TO zu00 STEP 180 

1988 SOUND 2,1,6,6, ,,&1NEXTIFOR 
1=4 TO .s1INK 1,8: FOR m=1 TOD 28 

BTNEXT m.1 < \ 

1979 IF ki DR k2 THEN jeJ—1 

2a08 GUSUB 2439: !DIBPLAY:GOSUB 

23201 2iveliv-tıBOSUB 2268: GD5UR 
2368 

2@1B IF 1iv THENIEYNCRONI TEYNER 

ON:GDTO 1459 

2828 " Exit 

2258 r=REMAIN {B) sr=REMAIN(1II IC 


{18} 


{JG} 
{30} 


tar} 
tIE} 


{PB} 
{DI} 


{NB> 
AFD} 
{h2} 
IE} 


{MD} 
iKD} 


a0} 


DE} 


£3P} 


{01} 


<07) 
tar} 
{no} 


{nL} 
AL 
{FI} 
{FD} 
1903 
tAB} 


{FN} 


<cH} 


iFK} 


{FL} 
cPI} 
{GE} 


{FD} 
ter} 








nn 
D— 


programme 


LR,X,y, 31 BPAUSE „2: IGUELE: GDSUB 

2438 

2840 MODE 11PAFER GL PEN 1:CLB1l 

F num=18 THEN sce#sc+tlevti)@smch 

2058 IF 8c>999 THEN sc=9979. 

20650 #1=Bı IF sc’hec THEN hecese 

ıf1=1 

2970 LOCATE 12,8: PRINT"YOUR SCD 

RE 18"sLOCATE 12,12 

2299 IF #1. THEN PRINT"THE NEW H 
IGHSCORE* "ELBE PRINT'LET’S DO FE 

T ABSAIN!* 

20870 sc$=51R$ (sc) ı sc$=-RIAHTFISc 

$ ,LENtscH 1} TS5c#=STRINDE(ATLEN 
(sc#) „"O)+Bc® r 

2120 PEN 2:LUCATE 26,Bı PRINT sc 

$ıG0SLB 23584 IPAUBE „5108: GOSUB 
ZASZU:PEN 1 

2118 LOCATE 15,84 PRINT"BAME -—- 

DVER"SLOCATE 15,127 PRINT*AGAIN? 
Kar ne 

2128 PEN ZıLOCATE 25,1243PRINT"Y 
"PEN SıLECATE 25,125PRINT"N"IG 

0USUB 233598 

2139 ik=ik+lı!F ik=111 THEN INK 
ingk „24: ingk=eF-ingkt INK ingk.& 
rik-i 

214 IF INKEYCFIKOR INKEY ITS) TH 

EN 21598 ELBE 2138 

2150 IF ingk=2 THEN 1230 ELBE 2 
158 

2168 IBUFFERıCLBIMDDE 1 tSET.BA 

CK:PEN 1rHEND 


zıza * Display level r 
2189 DIeLOCATE 28,4: PRINT USING 
"4" 1eviıEIsRETURN 


2198 ' Display score 

22808 DI: sc$=STR# tue) ac$=RIEHTE 
tsc$ LENtac$} -1) ı Lse=LENiscH) 

2218 ac$=3TRINGS (3-1uc ,40) +5c#61 

LUGATE 18,92PRINT sc#: EIaRETURN 

2228 '‘ Display bigbhscore 

2230 hsc$=BTR$ ihse} ihsc$=RIGHT$ 
thsc$ LEN (hsc$) -1) ı Ihnc=LENthse 

*} 

2249 hsc$=BTRINBE(3-Ihsce ,48) +hs 

e*:LOEATE 10,141 PRINT hack RETU 

RN 

2255 " Display lifen 

2269 DIsLOCATE 28,171 PRINT UBIN 

G"#"z1i4vrEIsRETURN 

2278 * Display bonus 

2298 sch=sch-IrIF sch<B THEN pf 

f=1:RETURN ELSE SIND 4,412,1,4 

2278 scb#$=5TR$ (sch} sscb$=RIGHTE 
(sch#,LENiscb#) A) alacb=LEN inch 

* 

2308 sch$=8TRING$ (3-18cb ,48) rc 

b+:LOCATE 18,24:PRINT wuchs: RETU 

RN 

2310 " Place balloons 

2328 FOR 1-9 10 17: IF zbil) THEN 
ISPRITE,»b (1) „ybi1},8-4#zbi1) 

72338 NEXT:RETURN 

7348 ” Stretch message 

235@ ITALL 81 ITALL,94 ITALL, 121 1 

TALL,1S 

23&D INK 1,23: INK 2,4: INK 3,24: 
ingk=23 ik=1 1 RETURN 

2370 * Inke on 

238# BORDER 13 

| 2398 INK 9,Bı INK 1,24: INK 2,681 

NK 3421 INK 4,1 INK 5,3: INK 6,0 

2498 INK 7,25: INK B,121 INK 9,24 
INK 14,28,21 INK 11,22 INK 12,1 

2418 INK 13,286 INK 14,2,28r INK 
15,13: RETURN 

24280 ' Inka oft 

2438 RORDER ®sFOR 1»9 TO 151 INK 
1,1 NEXT:RETURN 

2449 ' Set up machinse-tode 

2458 RESTORE 2476:F0R 1-8 TD 44 

BO:READ as x 

2448 POKE KAQGB+L „VALC"A"+as) N 

EXTERETURN 

2478 DATA 0R,00,09,20,08,09,08, 





{MB} 


ca} 
iu c72 


iFP} 


ar} 


IK} 


<Iıc) 


2003 


<BC} 
<K0r 


tIr} 
IHK} 


ıF1} 


{173 
<KcH 


<C5} 
AFK} 
{KB} 
{KK} 
ach 
{HC} 
{LE} 
158) 
eilt 
<PL} 
{BB} 
{AO} 


JE} 
{KF} 


t{L.B} 
IFD} 


<PN} 
{NL} 





08,20,09, 02; 08,20,08,09,20,08,0 
) 
2409 DATA 88,00 ,09,00,08,00,08, 
89,08, CF ,DB,29,00,09,08,08,CF ,C 
FE 
2498 DATA CF ,DB,88,00,BB,CF,CF, 
CF ‚CF ‚OF ,DB,@9,CF CR ,CF,CF,CF ,C 
F 


2508 DATA CF ,DB,3S,CR,CF,CR,CR, 
UF,CF CF,33,33,0R „CF SER OF SER 


E 
2518 DATA 88,33,33,C#,CR,CF,sCR, 
20,00,99,33,33,CF ‚CF ,808,08,.00,0 
| 
2520 DATA 09,33,33,08,80,00,28, 
00,00 ,00,24,08,00,80,09,08,02,0 


® 

2530 DATA 00,02,00,20,09,B0,20, 
B0,00,00,00,00,24,00,29,00,09,8 
[.) 

2548 DATA 00,98,80,00,20,37,30, 
N0,00,08,00,00,3F ,2F,iF.3F 00,8 
( 


2558 DATA 28,3F ,2F ,BF,@F,IF,SF, 
00,3F ,2F ‚Far ‚@r AF,IF,SF,2F,8 


F 
2544 DATA BF ,BF,Br,ur,öf,iF,3F, 
2F ‚OF ,GF BF ,@F,iF,SF,00,3F,2F,8 
F 
2570 DATA GF,iF,3F,98,08,29,3F, 
SF ,1IF,3F,84,00,29,20,00,3F,37,8 
a 


2588 DATA 08,00,20,00,20,00.08, 
00,09,200,00,02,09,20,08.,00,00,4 


o 
2590 DATA 00,08,19,898,20,.09,00, 
52,08,09,90,08,09,09,00,898,08,0 


18 
2600 DATA 89,08,200,098,20,00,00, 


ee ar 
. 


2618 DATA 88,00,BR,20,02,00.,80, 
BU,00,00,29,70,20,50,02,356,37,8 
8 ; 


2620 DATA 00,90,08,PA,37,2F.1F, 
ee ei 1F,SF,®@ 


2638 DATA 08,2F ‚BF ,OF OF ,aF,ıf, 
09,00 ,3F ‚2F,BF ‚ör,iF,37,20,20,8 


[) 

2640 DATA SF ,2F,1F,3r,00,08,02, 
0 ,00,3F,3F ‚00,00 ,00,28,80,40,0 
() 


2450 DATA Q2,00,08,A0,00,00,08, 
26 ‚20,00, 90, 28,00, 20,00,28,02,8 
a 


2460 DATA BDB,00,00,00,92,00,00, 
B9,00,00,09,24,80,00,8D,09,08,8 


8 

2678 DATA 08,09,00,02,08,00,26, 
09.00 ,00,00,29,29,09,00,00,08,.0 
5 


2488 DATA B9,00,08,00.00,20,80, 
20,00 ,80,20, 20,22, 80,00,R8,00,0 
8 


2670 DATA 00,00, 00,08,00,00,uA, 
S5q,AD,00,29,08,09,08 ,00,F0,F0,8 
8 

2708 DATA 00,00,00,00,598,B4,78, 
Al, 20, 00,00,00,F@,30,30,F0, 02,8 


[) 
2718 DATA 95,00,B4,30,34,70,08, 
00,00,80,B4,70,59,78,08,00,08,8 
[.) 
2720 DATA B4,7B,B®,78,08,0B,00, 
@0,B4,38,34,78,80,20,09,00,F0,3 
© 


27538 DATA 36,F0,29,00,09,00,58, 
B4,78, AB, DA ,20,29, 20,08, Fn,F@,B 


[) 

2748 DATA 89,00,00,00,00,50,AB, 
20,200 ,08, 20,20, 08,20,08,209,00,8 
() 

2758 DATA 2U,00,00,00,00,00,02, 
27,00 ,00,00,20,00,09,00,28,09,8 
8 


Gomputs alt 


«LF3 


a 


{HB} 


«003 


“er 


Ka) 


{nm} 


{HB} 


{73 


APN> 


mL} 


<PH} 


t0K} 


{NJ} 


{NM} 


mp} 


{KO} 


«Fr 


{903 


ıPB} 


tDF} 


KG} 





2768 DATA 00,08,00,09,02,00,08, 
20,00,00,09, 20,20, 09,22,00,20,8 


® 
2778 DATA 09,10,09,00,00,00,00, 
09,09,02,29,22,29,08,89,CC,08,0 


[) 
2758 DATA 92,00,00,00,09,Ct,CC, 
DC.@0,2B,02,28,08,CC,CC,98,20,8 


[') 

2798 DATA B9,09,CC,CC,CC,08,00, 
an ,0n,20,00,ÖN,CC,20,00,00,00,0 
“ - 

ZU0D DATA G0,02,22,E0,R0,02, Wu, 
2a,0n,20,02,09,22,40,00,20,0%,% 


) 
2018 DATA 02,02,09,02,00,0@,.22, 
20 20,0 ‚29, 20,00 ,00,00,02,08,8 


[) 

2H28 DATA 00,09,20,29,B2,80,09, 
20,08 ,08,FC,FC,FO,FC,FE,FO,FCHA 
P 


2830 DATA FC,C3,03,05,FC,C3,C3, 
83,F6,63,03,05,F0,03,03,83,FC,8 
3 

2848 DATA 83,05,09,935,05,03,D1, 
AF ,A2,21,17,AS,CD,Dt ,BC,3E,09,3 
= 


zesa DATA AM,A2,C9,D5,02,C3,1B, 
A3,63,18,BB,03,20,A3,03,4£,A3,€ 


3 

2868 DATA 72,43,03,03,BB,C5,C6, 
#3,C3,19,PD,C3,E3,A3,C0%,F1,A5,C 
3 h 


2878 DATA 82,90,03,97,BC,50,41, 
55,53,05,48,45,59, 28,47, DE,43,4 
@ 


2BE8 DATA 41,02,55,590,52,49,54, 
65,54 ,41,4C,[C0,42,55,46,44,45,D 
2 


2898 DATA 45,40,02,53,59,4E,43, 
52,4F ‚LE,A5,3F „58,09,44,49,55,5 


a 
2900 DATA 40,41,09,535,45,54,2E, 
A2,41,43,CB,51,55,45,59,05,08,8 
[1 


2918 DATA 98,00,28,3D,B7,CR,CB, 
@3,43,21,48,FE,2B,70,B5,28,FB,1 
2a 


2920 DATA F6,69,FE,B2,69,6B,DD, 
&6,82,25,2D,CD, 1A,BC,11,88,A2,8 


E 
2938 DATA 0B,E5,05,04,1A,77,25, 
13,18, FA,E1 ,CD,24,E0,OP,28,FB,C 


7 
2749 DATA FE,83,6.B,CD,AA,AS,BE, 
1B,E5,06,RB,1A,B7,28,29,7E,B7,2 
L:} 


2950 DATA 03,32,66,98,1A,77,13, 
23,10,EF ‚Ei ,CD,26,PC,2D,28,E5,C 


7 

294R DATA 3D,B7 ,60,6E,AR,67,C0D, 
1A,BC,CD,27,BC,E5,11,59,08,19,E 
B i 


2978 DATA E1,06,82,05,E5,05,21, 
SQ ,@0,ED,BA,E3,CD,29,BC,E5,Di,E 


1 
2980 DATA E5,D5,21,58,29,ED,BB, 
E1,CD,27,BC,EB,E1,00,29,BC,O1,3 


) 
2990 DATA DE,C9,ER,06,07,29,10, 
FR,11,08,RB,19,E5,DD,4E,82,DD,& 


& 
3008 DATA G3,DD,SE,8% ,DD,56,95, 
CD,10,BC,D1 ,C9,FE,03,C0,ED,AR,A 


3 
3010 DATA BE,19,E5,26,08,10,07, 
28,22, Af .77,13,23, 18, F6,E1,0D,2 


6 

3B2a DATA At,AD,22,EC,09,B7,C0, 
21,00,498,11,00,4%,21,29,0%,ED,B 
= E 

3039 DATA C9,B7,C0,01,00,40,11, 
008,C0,21,00,58,ED,B9,C9,03,10,B 
6 


ENDE DES LISTINES 


Pr} 


tJD> 
Fr} 
EC’ 
<PB} 
AND} 
<B> 
{FD} 
£yB3 
LE} 
tar} 
{FB} 
{FH} 
{IF} 
re} 


TPK# 


{PH} 
taE} 
{HL} 
{AD} 
FI} 
t0B} 
{rm} 


tEF} 
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Gewerbliche 


KIaHEHPAatgaı 





PERSTTTTTTTTETTTT 


* c16-DFÜ-CI6-DFÜ-CIE-% 


* DFÜ 

* x 
* Datenfernübertregung wird zum "ke 
Kinderspiel! * 


aM Erweiterungsplatine USMOI für * 
* 616/116 mit RS-232 und .zwei * 
* Userports für DM 138,— | ’ 
a Modem steckfertig mit passen- 
* der Software (ohne FTZ-Nr.): 
* Wahl von der Computertastatur 
* Autoanswer 
* Mallboxbeirieb DM 148,— 
= Speichererweiterung 44 DM 
* Guss Data Connection, 
a Tel.: 02723/6679 


KURT ERKEREK 


KERARERK 


IIOSORODADOTOODDODON 


DO SvS-CRACKER ERSETZT KO- = 
D PIERPROGRAMM he] 
= Für Plus4 u. C16/116 + 16KRAM D 
5 Erw. Mit dam SYS-Cracker V.1.0 a1 
D sind Sie erstmals in der Lage A 
2 99% aller Original-Software- 
= Kasssiten (Spiele u. Anwender- m 
0 PRG etc.) zu duplizieren. Die lauf- 0 
D fähigen Progr, lassen sich auf 0 
Kassette od. Diskette speichern. 0 
I Viele 2telige Progr. wandein sich [I 
= 24 einem Tell u. auch der Auto- = 
A start wird absorblert, | 
Achtung: Dieses PRAG darf nur 0 
=) für Sicherheitskopien genutzt 0 
werdeniH SYS-CRAGKER wird 
5 auf Kass. od, Disk mit deutscher 
'B Bedienungsanleitung geliefert, = 
Daten r angeben! 


= als Bargeld/Einschreiben 
nur 85,- DM 

Ei bei Vorkasse/V-Scheck 39,- DM 

0 bei Nachnahme 39,- DM +5,- DM 

D BYTETECHNICS A. Grotjohann 

=) b. Hille, Goethestr. 23, 

0 4690 Herne 1 


ODOOSODODAHDDOTEDSD 


OD 


O0OO00002 


FREE H56H6H0 A090 8 


© GRATISINFO C-641128 und © 
CPC's 

® 

. anfordern bei: 

® Friedrich Neuper 

a Postfach 72 
8473 Pfreimd 

. Bitte unbegingt Computartyp an- 

° gebenii! 


0.0020000009000009 


...u..u..s.©. 


00000000000000000 


3 Verkaufe C-16/Plus 4/0-64 Soft- © 
ware 

© quf Diskette und Kassatte, Liste ° 

gegen 0,80 DM in Briefmarken 


(0) 


0 anfordern bel: & 
BERLAU-SOFT 

O Postfach 14 15 o 
= 2150 Buxtehude 3 
00000600000000000 


B schweiz VIDEOTEX (64/128 - 
Bi SCHWEIZ :B 
Dar Testbetrieb Ist beendet * 5 
a Handel und Banken sind ange- 
m schlossen an VIDEOTEX * a 
m 64/128 können ohne viei Geld - 
mu bezahlen teilnehmen * Kom- u 
0 plettanlage bestehend aus Hard- = 
und Software nur FR. 380. 


EI Info auf Anruf Tel.: 02723/6679 I 


- GUSS DATA CONNECTION 
ENNnNSSERERREnuEE 


PETE TTELTTTETTr 
* COMMODORE und SCHNEIK * 
DERSOFTWARE 


x zu Wahnsinnspreisen! 
I Liste anfordern (Computertyp an- 
* geben) bei: 
BCV 
* 
* Eckampstr. 4, 4030 Ratingen 1 


KERNE" 


U) ) 
Turbotape-Super 

5 Das Original für die 64k-Version . 

® C-18/G-11E/Plus # im oberen = 

e RAM-Bereich nur 19,50 DM bei: 

® Elektronik-Technik 

® "Ing. Uwe Feters- 

ang 
rappenkamp 

2 Tel.: 0432332891 


Doocaaaooandadann 


1 FACHBUCH-VERSAND 
rgen Krisse 

OD wann schreiben SIE uns?. Ko. H 
D stenlose Info 41987 anfordern 
D bei: Fachkuch-Versand 

Jürgen Krissel, Im Viertel 5 
| 5409 Dienefhal 
0 Tel.: 02604/1818, Btx 1816 


OoDaoscoopaadaadd 


- Software für VG-20 und C-84 zu - 
H Miniprelsen!i Anwender- und 
B Spieiprogramme. Auf Disk und = 
y Tape. Katalog gegen 80 Pf. von 

n SF-Soft, 

m Mühlenweg 7, 3401 Seulingen 
0 Bitte Computertyp angeben! 


00000200000000000 


> Plus 4 - C-16 - C-64 Lernprogr. 
Techn, Mathe + Grafik zu reelam 
Preis Zahnr,, Festigk., Hydr., 

ö Geometrie, Bruchrechn., Voka- 
bein - Cass/Disk. Kat. 1 DM 
Briefm., Comp. Typ angeb. 
Anita Ristau, Peetzweg 9, 

s 3320 Salzgitter 1 


0000000900900000 


FERRERK 


DO 


OoO0000 


00000000008 


0009005000968 60 9 


% Elite plus BASIC 3.5 2 
Programmieren In neuer Dimen- ° 
sion für nur 29.00 DM (nur 84KB), ° 

« Mo gegen Rückporto bei: ” 
TEDsöft 

* r ) 

® Bohlingerstr. 2 . 

> 7700 Singen P 

. Händleranfragen erwünscht! ® 


LEST ZELTELZELENZN 


ERTL ET T 


2 C A D mit Plus#/C-18116 CAD a 
3 Einfache Bedienung * über 80 z 
Editier- und Zeichenbefehle * 16 
* Ebener * Symbol- und Objsktbi- * 
* bilstheken. info gegen Rückporto ” 

bel: Dipl. Ing. M. Hätzel 


* Ulvenbergetr. & 2 
* 6100 Darmstadt 13 e 


ee 


AOODODDEODDOHODOGODD 


OD Eiel+4GRATIS-INFO 

= Splele- Anwender- und Kopierpro- a 
= gramma/Hardware. Gratia POKE- a 
= Liste ba; 2 
= Ch. Görtz, Postfach 110518, 7 
= 6100 Darmstadt 


=) 
OEIOGBODAOOODOOIDT 


B PLUS 4°°"PLUS 47**PLUS . 
u 4***PLUS 4 B 
® Datenfernübertragung jetzt nur 5 
= ain Kinderspiel. 
7 DFÜ Komplettanlage bestehend 
m aus Adapter, Modem (ohne FTZ- 
n Nr.) und Supersoftware. Wählen | 
u yon der Computertastatur: 
u * WAHLWIEDERHOLUNG 
* AUTOANSWER 
* MAILBOXBETRIEB 
“229, DM**. ; 
7 Ihr DFÜ-Spezialist 
u GUSS DATA CONNEGTION, 
7 Te}.: 02723/6679 


GEBEBEBEBEEHREENN 
OOO000C0O00C0O0000000 


D Kolo, Info für 1884 bei Firma Ö 


9 JUPITERFOFT, 5 
o Höftinger Str. 34b, 8836 Ellingen ö 
o 11 Computertyp angeben II! ö 


9GOO00000000000000 
GEROELERR6 HH 60 


® var DISKETTEN ***** oe 
ei 5 114", 48 1pi, 2D DMo.s ® 
312, 135 tpi, 2DD DM 2,40 
Allgemeine Austro-Agentur F 
. Ringstr. 10, D-8057 Eching ® 
® Tel.: 08333/6166 . 
® 


2000809906606 0008 


Gewerbliche 
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Haben Sie Ihren C-16/116 
schon auf 64K aufgerüstet? 


Dann nutzen Sie schnell 
den Hardware-Service 
des Tronic-Verlages 


Unser Angebot: 64K-Speichererweiterung 


Bausatz — bestehend aus: allen Bauteilen und 
ausführlicher Anleitung, umschaltbar 64Kf16K - 
geliefert in stabiler Hartbox. 


Bestell-Nr.: HWS-1-16 {(C16) 45,- DM + NN 
Bestell-Nr.: HWS-1-116 (C116) 45,— DM + NN 


(Bei Vorkassa + 2,- DM Versand, Ausland nur gagen Vorkasse, Bsarbaltungs- 
dauer bis zu 3 Wochen, Bestellungen bitts nur separat vom Software-Seryicel) 


Bitte Computeriyp angeben! 


Tronic-Verlag GmbH 


Postfach 870 : 3440 Eschwege - Tel. (05651) 300 11 
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Gompurs mir 
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DAS CAD - SYSTEM| 
FÜR IHREN 
C16/ 116,PLUSA 


CAD 123:Version 1.2 


Einfach zu bedienen 

über 60 Editier- und Zeichenbefehle 

16 Ebenen mit insgesamt 4000 Zeichenbefehlen 
unterstützt Symbol- und Objektbibliotheken 
100fache Bildschirmfläche als Zeichenfläche 


Info gegen Porto M. Raetzel 
Ulvenbergstraße 6 : D-61009 Darmstadt 13 



























Profi-Software informiert... 





TEXTWORD H. V1.2 64K Profitexiprogr., 
100% Ass., 32 Funkt., indiv. Druckeranp., 
Disch. Umi. n. DIN, Print-out-ctri., Volleditor, 
Word-wp. Textsteuerzeichen/ESC-Seq., Grafik, 
Disk/Tape VO u.v.m. 


Aktionspreis nur DM 39,90. 
+ 5,- Porto (Diskette) 


Enorme Nachfrage, deshalb noch heute 
bestellen per Scheck/Bar bei: 










Profi-Software Michael Jahnke 
Ben-Gurion-Ring 6 : 6000 Frankfurt 56 







=) Computer Serbite 
Es Michael&Joachim Maier GbR 
==) Postfach 1304 - 7913 Sendenillier 
De: Telefon (07307) 6230 



























SPIELPROGRAMME "D-1B/C-11B/PLUS4  ANWENDERPROGRAMME 
ABEBAK HAMM AMORO DATEIKALKITEKT ZDJE 1) 1790 cd) 9790 
ZAGAN WARRIOR KR HUSIC MASTER 3 IK 1790.) 170 
SPY VS. SPY Ka PAINT BOX KIIESHIDH 160 
NERGENARY COMPENDWMBIN di (MB D49--  TURRD TAPE Kits 
MERDENARY 154) d 7m TURBO PLUS MODUL W8- 
PLUS PAKET Il {K124,90 (D) 2430  GRAPHIG DESIGNER 19 1630 Di 1890 
ZUR 1, BAK JE ' 089 VOKABELCA (1390 
SUSPENDED, STARCROSSOR JE 3 (230 AUSTROSPEED OOMPILER MI8- 
ME2 KEN 
aM H 2% ‘ ZUBEHÖR 

INN 80 BAKRAM ERWEITERN, 8.- 
(SI GMIES PAOK  (KtER90 (012990 ABDEOKHAUBE FÜR PLIS4 WEICHPLASTIK AAO 
al DM AGDEORHUBEFÜRCE WEIOHPLASTK 89 

ABDECKHAUBE FÜR DATASETTE WEICHPLASTIK 690 
FOOTBALLER OF THE YEAR (Ci6} 5% “ 
AN RR FENG Da ABDEUCMUBEFÜRFIOPPT WEICHPLASTK 680 
SCHMER OLYMPIADE K2asomjaggn  QUICKSKOTH 140 
EUROPEAN GAMES IK 1890 JOYSTICKADAFTER 9 
PAPERBOY IpoR)) JOYSTICKVERLÄNGERUNG METER 40 
WI (j24904Dj2480 DATASETTENADAFTER ISO AN CIBHEPLUUSE  12,- 
SABOTEUR [AUCH 64K] 990 DATABETTENADAPTER 1531 AN G64128 1&- 





Katalay mit Programmbeschreitungen und Preisen aller Spiele gegen DM 0,80 in Bnefmarken. 
Versanokosten: bis Dfd 150.— Vorauskasse DM 3,60 Nachnahme DM 8,— 
ab DM 150.- Keine Versandkosten 


# englisch d deuisch Lnfocom Textadverture engWsch K Kassette D Diskatts 





‚Verkaufe 64KB. 
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Der ae allen IHRt alch nichts, 
mehr 

Mit diesem Programm wird ihr Compu- 
ter sprechen, jawohl Sie haben richtig 
gehört, lassen Sie ihren G-16/116/Plus 4 
mal zu Wort kommen. Sie warden stau- 
nen und das Im Einführungsangebat 
zum Wahnsinnspreis von 10 DM Vor- 
kasse auf Kassette und 15 DM auf Dis- 
kette + Rückporto. Bel Nachnahme 
4,40 Rückporto. Heinz Krauss, 
Noussearstr. 35, 5000 Köln 1 

Tel.: 02821/725588 


C-18/118/Phus 4 

Top-Games billig zu verkaufen. Liste an- 
fordern bei: J. Schramme, 

Postfach 16 91, 3260 Almtein 7 


VC-20 ADVENTURES und SPIELEI 
Liste gegen 50Pf-Briefrnarkel 
C-64-5.F.ADVENTURE auf Disk nur 10 
DM (Info für BGPf-Brisfmarke)l 

Michael Platt 

Garl-Orff-Str. 4 

8721 Dittelbrunn-Hambach 


Biete Spiele-Diskette für den C-641 

ausschließtich FREE-SOFTWARE, 
Spiele 1+2 enthält dreißig sehr gute 
Spiela zum relnen Selbstkostarpreis 
von 20 DM. Am besten sofort bestellen 


bel: 
FREE-SOFTWARE-SERVICE 


Erketr. 16 
1000 Berlin 44 


Se 
C.18118/Plus 4 Super-Software 

Kopierprogramm für 
Disk-Olsk, Disk-Tape, Tape-Disk Inch. 
Turbo-Tape + Dia-Show. 15 DM nur 
Disk! Oder randvoile Disk (1328 Blocks) 








‚mit Top-Spielon, 15 DM. Beides zusam- 


men nur 25 DM. Nur Vorkasse! Tausche 
auch gegen Top-Spiele. 

Robert Waltereit, 

Donaustr. 51, 2800 Bramen 1 


Verkaufe/Tausche Programme für 
C-16/Plue 4. Suche nur Fop-Spiela/An- 


Top-Games für C-16 Freakel 

Spiele und Anwenderprogramme ab 
0,50 DM. Nur Tape. Liste gagen 80 Pf. 
Rückporto bei: Alexander Käss, 
Hummetstr. 7, 7997 Weingarten 


le dal iiretneineaee one ara er — 
EROTIKA-außergewöhnliches Adventu- 
ra, auftagende Bilder, 9 Disks, deutsch, 
0-54, 29,95 DM + NN. EROTIKA II für 


” 19,95 DM, heide 39,95 DM. 


H. Schmidt 
Louiss-Schroeder-Str. 7 
3000 Hannover 61 


She ep körahtsrn  ERMEEEEG 
Für C-16/Plus 4 Power Paket 1 

Disk oder Tape voll mit Schiumpfisoft für 
sage und schreibe 20 DM. 
Schlumpfisoft 

Zum Schmiedebrink 4, 9952 Einbeck 1 
Tel.: 05561/8478 


SUPERGAMES für Cl 18 

Verkaufe Spyssy, Commando, Alnwolf, 
Bombjack, Frank Bruno’s Boxing, Yie 
are Kung. Fu für nur 20 DM Vorkasse 


(Tape). 
Patrick Schreiber, Oberstr. 19, 
5800 Siegen 21 


C-18/116/Plus 4 SUPERPROGRANME 
Anwender + Games Incl, Sensel und 
Vokabeltrainer, Tape/Disk 16/64 K 
Liste gegen 80 Pf. bei: 

Matthias Bischof, Gänsackerweg 43, 
7915 Eichingen 


mn c-16 .Original-Topgames 
Tape: z.B. Europ. Games, GWNN, POD 
Disk: Winter + Sommer-Olymplade, 
Dembolition. Ermäßigung bis 50%, Liste 
gegen Rückporto bei: 

Christian Pustow, Eutiner Ring 1a, 
2407 Bad Schwartau 

Suche auch Tauschpartner für 
C-1WPlus 4 (auch 64-K Spiele). Habs 
selbst ca. 65 Spiele, 


Profl-Anwender-Programme für 
CFC's und Sex-Demos bei: Anwender- 
soft, Veltwigsir. 39, 4690 Herne 1 
Kostentose Liste anfordern! 


beinurkin Klier BEE —— 
C-18/Plus 4: 64er-Programme auf den 
©-1&Plus 4 In USER, der Zeitschrift auf 
Oasselte, Preis6,- DM + 1,90 M Porto. 
Außerdem Originale, Anwender, Musik, 
Hardwars-Hilfen, Quelien, Pokes, Zuga- 
ben, Bonbon. Insgesamt 500 Program- 
me, Angebote, Packs, Grafiken, Bilder 
usw. Infos gegen 2 DM auf Gassstte von 
W. Oschinger, 

Postfach 561, 2190 Cuxhaven 


DREAM-GIrle brandheiß, ein plkantes 
‚Adventure mit Supergrafik, 4 Disketten- 
selten. C-84, 29,95 DM + NN: 

M. Ahrens, Am Quälberg 6a, 

3170 Gifhom 

Fordem Sie Infos anlll 


EROTIKA - außergewöhn). Adventure, 
aufregende Bilder, 3 Disk, deutsch, 
C-64, 29,95 DM + NN. Erotika 1 - 19.95 
DM, beide 99,95 DM, 

H, Sehmidt, Louise-Schrosder-Str. 7, 
3009 Hannover 61. 


Verkaufe Spiele für C-16 und C-64 

auf Diek/Tage, Tape mit Turbo, G-16 20 
Spiele 10 DM Disk/Tape, C-64 Disk 
beidseitig 20 DM eine Seite 10 DM plus 
1,20 af in Briefmarken, nur gegen Vor- 


Inge Taws, Kielerstr. 26, 
2244 Hohsnlockstedt 


c-18 (64K) und Plus 4 


‚Achtung verkaufe Top Fiechnungspro- 


gramm das von zwei relativen Dateien 
unterstützt wird. Mit diesem Programm 
können Sie Lisferscheine, Rechnungen, 
Mahnbriefe u.v.m. professionell erstel- 
lan. Disk und Anleitung 20 DM. Bestel- 
lungen an: 

Thomas Gruber, Göthestr. 2 a, 

6439 Bad Martenberg 

Tel.: 02881/7810 


Für C-16 biste 5 Game-Kassetten 
malt Basic-Kurs, Chess usw. Nur 45 DM 
& Bach Pe! bai: A 
olger Mohr, Im Welhergarten 
6551 Hüffelsheim 
Tel.; 0671/28470 


SAYONAR AI "Sensel' is herel 


.C-1@ +4 Taktik & Karatespiel Tape/Disk 


Spielstand abspeichern (nur 64K). Ge- 
gen 10 DM Vorkasse bal: 

Matthias Bischof, Gänsackerweg 43, 
7915 Elchingen 1 


TOP-SOFTWARE 
Kopierprogramm (Tape to Disk), Daten- 
verwaltung 64KB, Spiete und Anwender- 
software, Gratisinfo bei: 

Christian Görtz 

Postfach 11 05 18 

8100 Darmstadt 
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Hallo C-16/Plus 4 - FREAKS! 


Biete Top-Software für 15 DM pro Disk- - 


Seite plus Porto. Liste gegen 
bei: Horst Mayer, 
Overgünne 89, 4800 Dortmund 30 


VOKABELN lernen leicht gemacht! 
Erfolgsnachweis! C-16/+4 Disk/Tape. 
20 DM Vorkasse frei Haus, Ideal für 16 
KB, Matthias Bischof, 

Gänsackerweg 49, 7915 Elchingen 1 


C-16 Spiele supergünstigfil 

Alles auf Disk oder Tape, nur gegen Vor- 
kasse! 30 Programme nur 20 DM. Jade 
Disk ist menuegesteuert! Die ersten 10 
bekommen das Topspiel Bridgehsad 
dazul Schickt einen Schein an: 

Frank Kuznik, Lohstr. 9, 2930 Varel 1 
und Ihr bekommt schnellstens Eure 
Software, 


***Datenverwaltung-Datecheck""* 
C-16/Plus 4 (64 KB) 5000 Daten fest im 
Griff. Top-Programm nur 19 DM + an- 
dere Software! Gratis-Info bei: 
Christian Görtz 

Postfach 11 05 18, 6100 Darmstadt 


SUPERGAMES für C-16 Verkaufe SPY- 

PY, Commando, Airwoif, Bombjack, 

rank Bruno’s Boxing, Yie are Kung Fu 
für nur 20 DM. Vorkasse (Tape) an: 











C-16/Plus 4/C-84 Original-Spiete- 
Cassetten schon ab 9 DM, Liste gegen 
Freiumschlag. Tausche auch Pro- 
gramme. 

G. Gerks, Sesihuve 9, 4670 Luenen 





NOmMENRENOLEEN! 

28. + 29.11.87 In 4060 Viersen, 

Ev. Gemeindesaal: 

5. + 6.12.87 in 6606 Wuppertal, 
Stadthalle . 

12. + 13.12.87 in 4050 Mönchengald- 
bach, Saal Loers 

18. + 20.12.87 in 8190 Stolberg bel Aa- 
chen, Stadthalle 

‚Jeder kann als Anbieter teilnehmen. 
Info: 02845/27260 abends! 


CROCODILE SOFTWARE verkauft tolle 
Basicprogramme für den C-16/11&/Plus 
4. Informationen unter Tel.: 05634/1360 


oder 05634/1404, Vorrat unbegrenztl 


NEU! Musik-Disk/Kass. für C-18/116/ 
Plus 4| Da zeigt der Soundchip des 
Computers was er kann! 10 Musik- 
stücke Super-Scund. Erster 20 Einsen- 
dungen erhalten dazu noch ein Top- 
spiel. Einfach 10 DM-Schein an: 
Michael Holzheu, Ghagbergstr. 10, 
8881 Zöschingen, Tel.: 09077/9398 
Lieferbar auf Disk oder Kass.! 


©-18/C-118/Plus 4 Fans sufgepaßt! 

Verkaufe ca. 500 Programme auf Disk 
für nur 200 DM. Darunter Sommer- und 
Winterolympiade von Kingsaft. Unge- 
fähr 200 Originale, viele Sonderh.- 


Tauscher| Schickt Listen! Nur Diskette! 
Okayl 
34 Spiele auf 2D-Disk nur 30 DM, Schei- 
na an: 


Holger Scherer, Jungstr. 25, 
6550 Bad Kreuznach 





2 © 
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CS Plus 4ARATIS-INFO 
anfordern, Tips- und Tricke, neue Soft- 
ware,- Anwender-Kopier- und Supei- 
Spielprogramme: 

Christian Görtz, Postfach 11 05 18, 
8100 Darmstadt 


TOP-SOFTWARE 
Datenverwaltung 864KB, Koplerprogram- 
me, Spiele und Anwendersoltware, 
Gratis-Info: 

Ch. Görtz, Postfach 11 05 18, 

6100 Darmstadt, Tel.: 08151/719132 


Verkaufs flir Plus 4/C-16/116 + 54K 
ACE (84K), Bridgehead, Plus Paket zu- 
sammen nur 10 DM Vorkasse, Tape! 
Markus Winkler, Bochumerstr. 61, 
4820 Castrop-Rauxel 


Verkaufe tür den C-18/116/Plus 4 
tandvolte Spiele-Disk (19328 Blocks) für 
nur 15 DM Vorkasse, 

Suche Tauschpartner! 

Robert Waltereit, Dorıaustr. 51, 

2800 Bremen 1 


Ich verkaufe die nauesten Top-Games! 


Schickt 10 Dieks und 20 DM. Ich besple- 
f Games 


se ee nr EN 
Softwarepaket Nr.5 C-16/Plus 4 
C/Adress 16/64 KR - G/Turbo-Text 


G/Buchhaltung G-18/Plus 4 

20 DM bar/Scheck an: 

Jörg Hildebrandt 
Schlenkenbrink 25, 4973 Vlotho 





Disk mit 21 gesammelten HRts- und 
Kopierp mmen für Plus 4 nur 20 
DM. Schein an: Holger Scherer, 
Jungstr. 25, 6550 Bad Kreuznach 


ve. C18/6-116/Plus 4 ***** 

400 Spiete, Anwender-Programme... für 
nur 9,49 DM pro Stück! Verkaufe oder 
tausche. Liste Gratie bei: Lucjan Lipski, 
Postfach 76, 15959 Bialystok 2, Polen 


Public Domaln für ©-16/116/Plus 4 
Info gagan ARückporto bei: 

Viktor Jürgens, Prinzenstr. 19}, 
2330 Eckernförde 


C-16/C-116/Plup 4 

Verkaufe: Games Creator 45 DM, 
Ghost'n Goblins 15 DM, ACE 15 DM, 
Flight Path 797 10 DM, Commando 10 
DM, Konamis Goin up Hits 20 DM, 
Beach-Head 10 DM, Sport-Show 10 DM, 
Seastrika & Vox 5 DM, 

Aoman Kaczmarak, St. Barbaraste. 7, 
6624 Großrosseln &, Tel.: 08809/1729 


Verkaufe fir C-16: 18 Originatspiele 
auf Cassette für nur 25 DM + 5DM Por- 
tofVerp. Schickt noch heute an: i 
Gregor Lipinekl, Hülsdunkelstr, 10a, 
4870 Lünen 


C-18/C-116/Plus 4 Fans aufgepadtl 
Verkaufs ca, 600 Programme auf Disk 
für nur 200 DM, Darunter Sommar- und 
Winterolympiade von Kingsoft, Ungse- 
fähr 200 Originale, viele Sonderh.- 
Programme, Alles für nur 200 DM. 
Steve Naghavi, Grunewaldsir. 87, 

1000 Berlin 62, Tel.: 0930/7841763 
ara Schiekt Listen! Nur Diskette! 





Feuer frei: Der Profi-Stick 


Bestellungen schriftlich per Vorkasse (Bargeld, Scheck, 


Multi-Function Joystick 
passend für viele Computersysteme: 


Atari® alle Typen, 


Commodore® VC20, C-64, 128PC, Amiga 


(C-16/116/plus4 mit Adapter) 


® besonders feinfühlige Steuerung ® extra große Feuertasten 
@ stabiles Metallgehäuse 
@ extra langes Anschlußkabel 
@ super günstiger Preis 





durch Microschalter 


® zusätzlich 2 integrierte Paddlie 
® Auto-Fire stufenlos einstellbar 
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Postanweisung) oder Nachnahme (gegen Gebühr) 
Vorkasse 


Ausland nur gegen 


oder telefonisch unter der Rufnummer 


(05651) 30011 


61 





' Computerservice 

Tino Hofstede 

An der Windmühle 8_ 
5010 Bergheim 5 


Programmkatalog 


mit ernsthaften Programmen und Spielen für . 


Amiga 
:C128 
664 


-C16/116 
‘Plus/4 
«VG 20 


gegen 2 mal 80 Pf in Briefmarken 


C-16/Plus4, Verkaufe 500 Programme 
für 70 DM oder 800 Programms für 120 
DM. Bestellungen an: Jens Schräder, 
Osterhoker Mühlendamm 55, 

2800 Bremen 44, Tel.: 0421/4217238 


KONTAKTE 





Umbauset auf 64 KByte 

für ©-16/116 mit Superanleitung nur 80 
DM incl. allem, Die Funktioniersnde bel: 
Uwe Peters, Tannanweg 9, 

2351 Trappenkamp 1, Tel.: 043233991 


1009 Disketten zu verschenken 

Für 0.80 DM in Briefmarken bekommst 
Du unser Glub-Info C-84 auf Disk. Ein 
Club für Euch * ein Club mit Euch * ab 
Jan. 1988 mit Amiga + C-84 * Die er- 
sten 1000 bekommen Diek * danach 
schriftlich von:C C NM $, Dieter WII 
Postfach 28 24, 2350 Neumünster 
Tel.: 04321/91711 


Suche Anschluß an Plus 4-Besitzer im 
Raum Velbert. Bin 32 Jahre. Tal.: 
02051/82872 ab 19.30 Uhr. 





> 





Suche Teauschpartner tür C-16 (64B) 
Möglichst auf Diskette, notfalls aber 
auch auf Kassette möglich. Schäckt eure 
Listen an: Peter Jarosch, 

Boeketr. 14, 3007 Gehrden 2 


warten AIG Are 
Hier sind wir nun. Wir blaten alles für 
fast alle Computer. Schlickt Listen etc, 
mit Briefmarke an: L. A. R., 

PIk 028888 C, 4030 Ratingen 1. 

Cool man 


Suche Tauschpartner für C-64 Soft- 
ware Habe über 300 Disketten. 

Meldet Euch bel: Sascha Schmidt, 
Aledetr. 22, 6140 Bensheim 1 


Suche Tauschpartner für Spieibe- 
schreibungen C-16/Plus 4 und Akkustik- 
koppler für Pius 4. Schreibt an: 
Norbert Göbbers, Kurt Hubersstr. 9 
4040 Neuss 1 


Top-Programme gesucht G-18/Plus 4 
zwecks Weiterverkauf -sehr hohe Hono- 
rare! Anwender und Spiele!!! ‚Schickt 
Programms, Listings 0.4. an: 

Ch. Görtz, Postfach 11 05 18, 

6100 Darmstadt 


Suche Tauschpartner für C-18/ +4 
Keins Baalc-Spiele! Nur Tape. Schickt 
Eure Listen an: Tobias Janring, 
Ringstr. 4, 4450 Lingen 1 





Bitte beachten... 


.. darauf hin, daß private Kleinanzeigen nur 


, noch gegen Vorkasse 


veröffentlicht wer- 


den. Alle eingehenden Kleinanzeigen- 





+ 29.11.87 in 4060 Viersen, Ev. Gö- 
eindesaal } 
Fa 6.12.97 in 5600 Wuppertal, Stadt- 
12. + 19.12.87 in 4050 Mönchenglad- 

Loers 


bach, Saal 

19. + 20.12.97 In 5180 Stolberg bel Au- 
chen, Stadthalle 

‚Jeder kann als Anbieter teilnehmen. 
info: 02845/27200 abends! 


Suche Tauachpartner für Plus 4 Pro- 
gramme {nur Disk), habe ca. 353 Pro- 
gramm, Info gegen 7 DM mit Disk, Su- 
che außerdam des Programm Sys- 
Cracker und Terminalprogr. (in Maschi- 
nensprache) zum Pragramm- und 
Datenaustausch: Verkaufe Programme 
auf Disk, 9$t. 3 DM. Thomas Billmann, 
Schützenstr, 6, 8534 Wilhermsdorf 


Computerbörsen: 
m 





SUCHE 


Kaufe defekte Geräte zu Höchetpreisei 
©-16/116/+ 41551/1541 S 

* Geld kammt per Post * 

einfach einsenden an: 

Uwe Peters, Tarınenwag 9 

2351 Trappenkamp 1, Tel.: 0492343991 


Suche Spiele für den C-16 
Meldst Euch bel: Nico Sprenger, 
Am Bohrturm 6, 3352 Einbock 31, 
Tel.: 05581/81807 nach 14 Uhr 
nuAa TAPENN 


SUCHE dringend das Spie! KAISER 
auf GPC 484, Cassette möglichst billig. 
Angebote an: Manuel Ruep, 

Am Marktplatz 5, 7525 Schoenborn 1 


Suche für Plus 4: Light Par Module: 
Turbo Piys, Cale Plus, Script Plus, 80 
a, RS-232 und Centrorics- 


Computerbörsen: 

28. + 29.11.87 in 4060 Viersen, Ev. Ge- 
meindesaal 

5. + 8.12.87 in Wuppertal, Stadthalle 
$2. + 19.12.37 in 4050 Mönchonglad- 
bach, Saal Loere 

19. + 20.12.87 in 5190 Stolborg bei Aa- 


, Stadthalle 
Jeder kann als Anbieter teilnahmen. 
info: 02845/27260 abandat 


Suche funktionierenden VC-20 mit 
oder ohne Zubehör für unter 80 DM. 
Brief an: Thomas Rosdern, 
Burgkmairstr. 21, 8000 München 21 


Suche für den Plus 4 Datasette gut er- 
halten. Zahle bis 15 DM oder biete dafür 
2 randvolle Spiel-Disketten. 

Angebote an: Robert Waltereif, 
Donaustr. 51, 2300 Bremen 1 


Suche defekten VC-20 und C-16 
Zahle bis 25 DM. Defektbeschreibung 
an: Dieter Gumann, 

Welluck 109, 8572 Auerbach 


Suche Topprogramme Disk/Tape {nur 
Tausch), Liste anfordern + 80 Pf, Porto. 
Malte Jegust, Sanddomweg 8, 

2220 St. Michaslisdonn : 


3 






VERSCHIEDENES 





Suchst Du Hlife? 

ich helfe Dir (auch telefonisch) für 
S-18118+4N551 etc. Infos, Tips, 
Tricks, Angebote gegen Freiumsch 
bei: Uwe Paters, Tannenweg 9, 

2351 Trappenkamp 1, Tel.: 04323/3991 


Homscomputerbörse mit Flohmarkt: 
am 05.12.1987 Im JFZ-St. Tönis {bei 
Krefeld). Miimachen kann jeder! Info: 
Commodere mini-olub 

Postfach 19 14 

4150 Krefeld 

oder 02151/793235 „Jürgen- 

Erd HEKAGON BNI 02161/58457 24h 
ontine! 

Bix "920163020* Regional-Bereich 171 
Club-Info gegen Rückporto!!! 


Computerbörsen: 

28. + 28.11.87 in 4060 Viersen, Ev. Ge- 

melndesaal 

En 8.12.87 In 5600 Wuppertal, Stadt- 
() 

12, + 19.12.97 in 4050 Mönchenglad- 

bach, Saal Loers 

19, + 20.12.87 in 5190 Stolberg bei Aa- 

chen, Stadthalle 

Jeder kann als Anbieter teilnehmen, 

Info: 02845/27260 abends! 





BIETE 


HARDWARE 





Natztell für C-16/C-116 

= hoher Strom 1200 mA - 

» kleinere Sparnung » 

- geringera Wärme - 

= kühler Rechner - 
Filter-Power-Leistung 

nur 59,88 DM bei: 

Uwe Peters, Tannanweg 9, 

2351 Trappenkamp 1, Tel, 04923/3991 


C18 + Zubehör + Spiele (K) + 2 
Joystick-Adapter + Compute mit Zeit- 
schriften zu verkaufen oder zu tauschen 


un Hard- und Software für CPC 


6128. 
Tel.: 0631/40856 nach 19 Uhr! 


Verkaufe C-18 + 64 KB + Spiele + 
Hefte + Datasette. Preis nach Verein- 
barung. Melden bei: Andre Thiel, 
Osnkanstr. 73, 4550 Gelsenkirchen 2 


Umbau auf 84 KByte 

- für C-16/C-116 - mit Austausch der 
RAMs für:109 DM in 1. Tag! Reparatu- 
ren in 1. Woche 

Ersatzteile * billig * 

Zubehör * reichlich * 

Uwe Peters, Tannweg 9, 

2351 Trappenkamp 1, Tel. 04323/3991 


Zu verkaufen... C-16 + Turbo Tape 
Modul * 64 K eingeb. 200,- DM, Floppyy 
1570 für 200,- DM, MPS 801 für 200,- 
DM. Bücher, Programme und vieles 
mehr, einfach anrufen. 

Tel.: 0931/2819318 


Verkaufe wegen Systemwechsel 

C-16 (64 K) + Datasette + Handbücher 
+ 15 Originalspiele + 2 Cassetten mit 
100 Spielen von Kingsoft, komplett 280 
DM. Tel.: 0551/7968642 nur nach 19 Uhr! 
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Verkaufe C-116 + Datasstte + Basic- 
Kurs auf Cassette + 16 Spiele + oy- 
stick mit Adapter + Computerzeitschrit- 
ten + Handbuch für 200 DM. Tel.: 
0231/4356879 ab 15 Uhrl 








©-16/Plus 4 Originaisplele bis 

biliger! (Aura, „Bart, Man, Moge: 
bolts, P.O.D,, um, Gwnn, T: 
Cognita je 7 DMI) N en 
Tel.: 0221/8359355 ab 18 Uhrl Wilfried Kühn 





C-16/Plus 4 Verkaufe Floppy 1551, VB 


220 DM + Original Programme auf Dis- 
ketten, Preis VS. Tel.: 08461/6604 





Commedore Plus 4 mit Floppy 1551 
Systemwechsel zu 


Verkaufe C-16 + 64K-Erwelterung + 
Floppy 1551 + Datasstte 1591 + Hand- 
bücher + 3Abdeckhauben + Org. Soft- 
ware (Anw. + Games D/K) + ca. 20 
Hefte, VB 500 DM. Tel.: 08557/1232 





LIGHTPEN für C-18/118/Plus 4 = BER mr 
Datesette und nnger An 


Horst Steinbach, Komfeld 4, 
8851 Wortelstetten, Tel.: 08274/1600 








Verkaufe C-84 + 1541 mit Tur- 
bo Access VB 650 DM. Außerdem ein 
C-84 + 2 Datasetten VB 550 DM. Ein 
Selkosha P 100 VC mit 150 DM VB. 
Tel.: 02659/8295 ab 17.30 Uhr 


Spiel- 
P.S. Wegen Zeitmangel zu verkaufen! FO an 


Ch. Görtz, 10518, 
puterbörsen: 6100 Darmstadt, Tel.: 06151/719132 
29.11.87 in 4060 Viersen, Eu. 00m 
Reset für Commodore VC-64/PC-54 
Bausatz incl. allen Bauteilen und Bauan- 
leitung für nur 10 DM, Versand gegen 
12, + 19.12.87 In 4050 Mönchenglad-- Vorkasse (bar) bei: 

Dierk Burkhardt, Im Hardtield 31, 
"4220 Dinslaken 
B Einbau von mir auch möglich! Noch Fre- 


gen dann Tel.: 02134/86731 nur Sam- 
stags von 16 - 18 Uhr. 


Inserentenverzeichnis: 


Gewerbliche Kleinanzeigen S.59 
Computerservice Maier S. 60 
Computerservice T. Hofstede S. 62 
Dipl.Ing. Malte Rätzel S. 60 
Tronic-Verlag GmbH S. 59/61 
Versandhandel Lindenschmidt S. 63 








Anzeigenschluß für Heft 1/87 
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Neue 
Superspiele 


Krösus 

Endlich gibt es eine Wirtschaftssimulation der Spit- 
zenklasse für den erweiterten C-16 oder den Plus4. 
Mit 20.000,— Startkapital sollen Sie versuchen, Multi- 
millionär zu werden. 16 verschiedene Aktien, Ölfelder 
in Texas oder Gold in Sambia, Diamanten in Austra- 
lien, oder Kohle in Frankreich — mit allen Mitteln wol- 
len Sie zu Geld kommen. i 


Aber es gibt auch viele Hindernisse, Naturkata- 
strophen oder Börsenzusammenbrüche. Für 1-6 Mit- 
spieler, voll joystickgesteuert und selbstverständlich 
in Deutsch. 


C-16 (64k) o. Plus4 Cass 29,95 


Disk 34,95 


‚Feindfahrt U-107 

Ein neues Strategie-Adventure erwartet Sie. Mit dem 
U-Boot U-107 müssen Sie feindliche Geleitzüge an- 
greifen. 2 verschiedene Karten im Grafikmodus er- 
leichtern Innen die Navigation, Auch hier wieder alles 
in deutscher Sprache. Fühlen Sie sich als Kapitän ei- 
nes Unterseebootes und versuchen Sie den vielen 
Gefahren, wie feindlichen Flugzeugen oder Wasser- 


bomben, zu entgehen. 
C-16 (64k) 0. Plus4 Cass 29,95 


Disk 34,96 






Dizzy Dice C-16/Plus 4 
On cue C-16/Plus 4 


64k Spiele für den erweiterten C-16 o, den Plus4 
Cass 29,95 Disk 38,95 
Cass 29,95 Disk 38,95 
Mercanary Compendium Cass 39,95 Disk 59,95 
Strip Poker Cass 26,95 













Fordern Sie unseren umfangreichen, kostenlosen Katalog an. 
Oder besuchen Sie unseren Soft-/Hardware-Shop in der Schulstr. 
Alle Preise verstehen sich zzgl. nur DM 9,- Verpackungs- 
pauschale. } 








Versandhandel Hard-/Softwareshop 


R. LINDENSCHMIDT 


Schulstraße 14 » Postfach 1328 
4972 Löhne 2 - Telefon (05732) 72849 





Ein starkes Stück 


% Programmtests ? —— 

% Intersssanten , 
Berichten ” ak tueller 

Ss -Postern 
(u.a. gibt's eine 
==" Buch kt 
gewinnen) 

* Infos ı 

* und dem Orginal- Bi Die Zompulnz Seltwars- EN zu en ee; ER 
ASM-Spieipian zu ra a neh e 
THE LAST NINJA El Na : 1 N Dr a ur Pr 


Und dazu gibt's ae 
das „Heft im Heft; 7 N AN ER 
den „Almanach“ a N 
des SECRET SER- 
VICE im Taschen- 
buchformat! 


Auf 120 Seiten 

findet Ihr 

* Pläne 

% Tips 

% Kopfnüsse 

* 2500 Pokes 
(und dies alles für 
alle Systeme) 

sowie 

% Kontaktadressen 

%* „Gesammelte 
Werke“ 


Na, Leute, wenn das 
nicht’s ist! Dasalles 
zusammen gibt's 
übrigens für harm- 
lose 9,80 Mark ab 
dem 16. November 
im Zeitschriften- 
‚handel, 








